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Oui , le plaifir eft le prix du travail, 

ÆEt le travail du plaifir eft l'excufe ; 
- … I faut , ami, que le Sage s'amufe : 
Dans l'âge d'or l’homme ainfi fit fon bail 
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SECONDE PARTIF 
DRE N fçait que ce Jeu fait le divertlement 
| 


| ee ‘ de tout ce qu'il y a de gens de diflinc. 


Sea EL 


: ee ainfi que de bien d’autres ; i] de- 
7. Mande pour y jouer une certaine adrefs 
NERF fe que 2. É a n'a pas. 
Le mot de P{/{ard a trois fignifications d'féren- 
tes ; la premiere fignifieun Jeu honnête & d'adref 
‘fe, qu’on joue fur une table , où l’on poufle des 
boules dans les bloufes , avec des bétons £a 


itS EX= Fe 3 
près, & felon certaines Loix & conditions du Jeu ; } 


F 
.… … telle eft la définition du jeu. du Billard, 
| H fignifie en fecond lieu la grande Table cou- 
* verte d'eroffe verte , fur laquelle on joue & on 
|  pouffe les 25/5 dans les #oufes Qui font far les 
| ‘coins , & fur le milieu des bord 
f  dinaire fix Houfess | 
| ie mot de billard en troifieme lieu s'entend 
| du don recourbé , avec lequel on poufle les Z:J- 
des ; 1! eft ordinairement du bois de gayac , ou de 
Cormier, garni par le gros bout , ou d’yvoire, ou 


des Smplement. [l'y en à auffi dont on fe fert me 
| fans ces garnitures. N 


"IL Partie A 


$. El y à pour lors. 


à LÉ PEU 


| Les billes, font des boules d’yvoire ou de bois; 


avec lefquelles on joue au billard. 

Pour les #loufes , ce font des trous d’un bi/lard, 
dans lefquelles on poule les billes ; & la grande 
adrefle du #illard , eft de poufler la bille de fon 
adverfaire dans la b/oufe. 


Après avoir été inftruit des particularités donton | 


vient de parler, ikeft bon , quand on veut jouer au 
billard, & pour y finir promptement les difputes 
qui peuvent y furvenir , de confulter ce qui fuite 


Reczes pv JEU DU BILLARD ORDINAIRE. 


ï { Es parties ordinaires fe jouent en feize 
À points , & fe paient deux fols fix deniers 
au jour ; cinq fols à la chandelle ; fielles font remi- 
fes. elles fe paient à proportion, 2 
II. Il faut remarquer quel point de bille lon 
rend afin de pouvoir décider fi un Joueur a joué 
la bille de fon homme , en quel cas il perd un point. 
JE L’acquit fe tire au plus près de la bande du 
bas du billard  & celui qui s’y met le plus près, 
donne LE + 
“TV. L’acquit fe donne & fe tire à hauteur de cor- 
de d'un feul coup de billard , fun Joueur le don- 
noït de deux , celui qui le doit tirer peut le faire 
‘redonner EE 
Y. Pour donner l’acquit & le tirer , il faut être 
“dans le billard, chaque maître aura foin de tirer 
“ne raie de niveau à chaque coin de fon billard, 
entre les deux quelles raies les Joueurs feront obli- 
_gés d’avoir les deux pieds, 
y. Le Joueur quidonne fon acquit, eff maître 
de fa bille jufqu’à ce qu'elle ait pañlé les milieux. 


“YiL Si celui qui donne l’acquit fe bloufe dans | 


“un des coins , ou dans un des milieux après les 
“avoir pañlés , il perd fon acquit. 


VE Silk bille d’un Joneur qui donne fon ac 
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DU BILLLARD. 
uit revient en decà des milieux après avoir tou= 
ché la bande d’enhaut ou les fers , l’'acquit eft bon. 
IX; Celui qui tire l’acquit , ne peut reprendre fa 
bille après lavoir touchée droite, foit qu'elle pañte 
les milieux ou qu’elle ne les pafle pas. 

À. Quand on manque à toucher,on perdun point, 
XI. Quand on billarde, c’eft.à dire , quand on 
touche Îles deux billes du bour de l'inftrument dont 

on joue, on perd un point. : Fe 

XI. Quand on joue fans avoir un pied à terre, 
on perd un point, 
XL. Si un Joueur après avoir manqué à toucher, 
bloufe ou fait fauier fa bille , il perd trois points, 
-XLV. Si un Joueur bloufe fa bille feule ou la fait 
fauter , il perd deux points. 
… XV. Si un Joueur metles deux billes dans une 
bloufe ou les fait fauter toutes deux, il perd deux 
OINtS. 
XV. Siun Joueur met la bille feule de celui con- 
tre qui il joue,ou la fait fauter. il gagne deux points. 
X VIE Siun Joueur fouffle fur fa bille roulante : 
il perd deux points ; s’il fouffle fur celle de celui 

_ contre qui il joue, il n’en perd qu’un , les billes 
feront relevées, & celui qui aura gagné le point, 
donnera fon acquit, 


. XVI, Si un Joueur qui bloufe-ou fait fauter la 


bille de celni contre qui il jous , arrête la fienne 
roulante fur le tapis , il perd deux points, 
XX, Si l’un des deux Joueurs r envoyant à ces 
Jui contre qui il joue le billard ou autre inftrüument 
dont ils fe fervent tous deux, vient à rompre es 
billes arrêtées. il ne perdrien, & elles feront rerais 
fes en la place où elles étoient auparavant ,delae 
vis des fpettateurs, ou fur la bonne foi de Tours: 
XX. Siles billes roulent encore fur le tapis, & 
qu’un des deux Joueursles rompent comme deffus, 
s'il les rompttoutes deux, il perd deux points;s'il ne 
rompt que celle de celui contre qui il je rs 
2 ; 


: HE LEU 
perd qu'un; s’il rompt la fienne feule , il en perd 
deux, & celui qui a gagné le coup donne l’acquit. 
XXL, Si un Joueurrenvoyant à celui contre qui 
il joue , le billard dont ils fe fervent tous deux , où 
celui dont il fe ferviroit feul , rompt fa bille rous 
Jante fur le tapis avant que d’avoir touché la bille 
de fon Joueur , il perd trois points , & celui qui 
gagne le coup donne fon acquit 
XXII, Si un Joueur après avoir manqué à tous 
cher, rompt la bille de celui contre qui il joue, il 
ne perd qu'un point, & la bille eft remife à fa place. 
- XXIIL. Si un Joueur prêt à jouer fon coup eft 
heurtépar quelqu'un des fpeétatéurs, &t que fa bille 
foit dérangée , il recommencera fon coup de l'en 
droit où éxoit fabilleavantqued’avoirétédérangée. 
XX1V. Siune bille arrêtée fur le bord d'une blou- 
fe. vient à y tomber avant que d’avoir été touchée 
de celle de celni qui joue deflus & qui roule encore 
far le tapis ; le coup eft nul, & les billes feront re- 
mifes en leurs places pour les recommencer. 
XXV. Siun Joueur allant fur la bille de celui 
contre qui il joue, & qui fera arrêtée fur le bord 
d'une bloufe, fe perd en y ailant dans quelqu’une 
des b'oufes du billard, ou faute avant que d’avoir 
touché celle de fon Joueur, quoique la bille ar- 


rêtée {ar le bord de la bloufe viennent à.y tomber 


“par le mouvement que l'autre bille aura commu 


niqué au billard en fe bloufant , ou en fautant, 


“celui qui a joué le coup perd trois points. 
-WX V1. Tout Joueur dont la bille fera cachée tant 
au-deffus qu’au deffous des fers,ne pourta niforcer 
lefdis fers.nidétourner fa billefansperdre un point, 
& fera obligé d'y aller à coup fec ou en bricole. 

_ XXVI. SiunJoueurallantfarunebille colléeaux 
fers ; la bloufe en touchant la branche dés fers au 

- deffus de laquelle ladite bille fera collée, il gagne 

+ deux points ; mais s’'iinetouche que l’autre branche 

des fers à laquelle la hille n'étoit point collée, quoë= 
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ue ladite bille vint à remuer par le mouvement 

communiqué à toute la pañle, celui quia joué lecoup 

perdunpoint,fi celle du joueur y étoit attachée,par 

la raïfon qu'il faut qu’il pouffe fa bille & non le fer. 

= XX VIIL Les Joueursen commençant leur par 

tie, doivent convenir énfemble fi ils jouent à tout 

Coup bon, fans quoi celui qui touche deux fois fa 

bille perd un point, le Joueur qui aura fait le mau- 
vais Coup ne peut s’accufer lui-même. : 

XXTX. Siun Joueur s’apercevant que celui contre 
quiiljoue, billarde ou touche deux fois la bille , dit 
j'ai Ou j'en aï avant que les billes foient repofées , 1l 
ne peut lui faire perdre qu’un point , quelqu'autre 
avantage qu'il eût pu tirer du repos desbilles ; c’efte 
ä-dire , qu'il s’enfuive la perte de celui contre quiil 
joue , où même le coup de trois ; fi au contraire :l 
ne dit rien avant le repos des billes , il peut tirer 

tout l'avantage qui peut lui revenir du coup. 
_ XXX. Si un Joueur » fans avoir touché la bille … 
de celui contre qui il joue , vient à la faire remuer 
par quelque mouvement que ce foit qu'il aura 
communiqué au billard , foit en fe jéttant deflus 
Ou autrement , il perd un point, ee 
- XXXI,S; l'un des Joueurstraine, il eft obli gédele- 
dire avant que de commencer la partie, fans quoi il 
_ feraobligéde l’achever fans trainer,àmoins que fon _ 
Joueur n’en foit confentant: s’il veut quitter la pare 
tie fans le confentement de fon Joueur ,illa perd. 
. XKXIL, S1 quelqu'un vent Jouer de la queuë 
avant que d'en avoir obtenu le confentement de 
fon Joueur en commençant la partie, on peut la lui 
défendre en quelqu’état que foïitladite partie , il 
n'en pourra jouer aucun coup pendant ladite par- 
tie, ni la quitter fans Ja pére ses 
XXXIII. Si les billes arrêtées fe touchent du 
coup de celui qui vient de jouer , Celui qui doit 
_Jouer enfuite eft obligé de la torcher de maniere 
qu'il la faffe remuer : fans quoi il perd un point, 
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6 LE FEU a 
- XXXI[V. Si une bille roulante eft arrêtée pañ 
uelque particulier , le coup eft nul & fe recom= 
mence de l’endroit où les billes feront remiles. 
XXXV Siun particulier vient à heurter le joueur 
dans le tems qu'il joue, & lui fafle faire un mauvais 
coup, le coup eft nul, & fe recommence comme 
deffus. ee. ee 
XXX VI. Si la bille de celui qui a joué le coup 


faute, & que celni contre quiil joue laremettefur 


Je tapis; fon coup eft bon & il ne perd rien ; & fi 
celui contre qui il joue la remetrant fur le tapis la 
fait entrer dans quelque bloufe, le coup eft nul, 
& celui qui a joué le coup redonne fon acquit. 
 XXXVIL Sila bille de ce‘ui qui joue le coup, 
fauie & eft remife für le le tapis par quelque par- 
ticulier , celui qui a joué le coup perd deux 
points. EE —  — 
XXX VIIL Si un Joueur fait fanter la bille de 
celui contre quiil joue ,il gagne deux points, quoi= 
qu'elle foit remife fur le tapis en touchant à celui à 
qui elle éft où à quelqu’autre particulier qui fe 
- trouveroit au bord du billard. —. 
XXXIX. Si un Joueur voulant fe cacher ou faire 
unpourün, vient a arrêter fa bille contre la bande 
avec fon billard ; ou que la bille en revenant tou 


cheau billard de celui qui à joué le coup ,ilperd 


trois points, Se a 
- XL. Siun Joueur manque à toucher, ou veutfaire 
Ba pour un, il doit pafler la bille de celui contre qui 
il joue & toucher fa bande, maisilne le peut faire 
que du confenrement de celui contre qui :! joue. 
XEI, Siun Joueur prétà jouer fon coup remuefa 
bille en laiffanttomber fon billard fur le tapis, onla 
touche de côté fans toucher celle de celui contre 
quisljoue , il perd un point, & fon coup eft joué 
“quelque part que fa bille aille ; à moins qu’elle 


n'aille en quelque bloufe , en quel cas il perd trois 


points. 
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DU BILLARD. 7 
XLIT Si un Joueur dont la bille fera collée à la 
bande ou environ, pale par deflus ladite bille. en 
Ja voulant jouer de la mafle de fon billard , il perd 
trois points, d'autant que c’eft du bout de fa maf= 
fe qu'il convient de jouer ; il en ef de même fi 
_ après l'avoir décolée & conduite du bout de fa 
anafle , il l’arrête ou la détourne du coin de fon 
billard , en quelque endroit que ladite bille refte, 
il perd trois points. ee > 

- XLUI, On peut changer de billard en jouant., 
à moins qu'on ne fe foit obligé de jouer-de celui 
qu'on aura choïfi en commençant la partie. 

XLIV. Si un des Joueurs reçoit l'avantage de 
quelques points de celui contre quil joue, & que 
celui qui compte le jeu les ait oubliés par.inadver= 
tance, ou parce que les Joueurs auroient manqué 
de l'en avertir, celui qui le reçoit peut y revenir : 
pendant tout le cours de la partie. : 

. XLV. Si les deux billes fe trouvent touchantes 
l'une à l'antre au-deflus d'une bloufe, quoiqu’elles 
ne foient n1 dedans ni dehors, elles ne font plus 
répuiées être fur le tapis, & celui qui a joué le 
coup perd deux points, . PR se 
: XEVL Si l'un des Joueurs billarde ou.touche 
deux fois fa bille , n étant pas convenu de jouer à 

= tout coup bon, il perd un point, le coup ef fini, 
&z celui qui gagne le point donne fon acquit. 
XLVIT. $i un Joueur dit à celui dont la bille 
eft derriere les fers, qu'il doit jouer coup fec ou 
bricolle , il ne peut y aller en traînant & fans bri- 
colle fans perdre un point; ilen eft de même de 
Ja bille au-deffous des fers,” Fe E. 
= XLVIIL. Si une bille refle fur le bord dela bande, 
elle eft réputée fautée, & celui qui a joué le coup 
gagne deux points, fi c’eft celle de celui contre qui 
il joue ; mais f c’eft la fienne il en perd deux. 
: ÆLIX, Qui joue fur une bille roulante perd un 
À 4 


8. LE JEU 
 L. Quilevefa bille fans permiffion, perd un point, 
. LL Qui joue la bille de fon joueur perd un point. 


LIL. Si un Joueur , après avoir joué fon coup ,. 


laïfle fon billard fur le tapis , 8c que fa bille vienne 
à y toucher, il perd deux points; fi c’eft celle de 
fon Joueur, il n’en perd qu’un. 
…. Llil.Siles Joueurs conviennent de relever les bil« 
les, c’eft à celui qui devoit jouer à donner l’acquits 
LIV. S'il ne manque à un Joueur qu’un point 
-bour avoir partie gagnée, il ne peut le demander 
fur quel coup que ce foit ; &:quand bien même 


celui contre qui il joue le lui donneroïit, ilne fes : 


toit pas bien donné, attendu qu'il feroit furptis, & 
qu'il n’auroit pas donné ce point s'il eût {cù qu'en 
le donnant il donnoit gain de la partie. 

LV. Si l'un des Joueurs quitte, & que l’autre 


ait partie faite, il aura le billard préférablement à 


tout autre qui voudroit le lui enlever, fous quel 
que prétexte que ce fait. = ee 
_ LVE Si deux Joueurs céflant de jouer enfem= 
ble onttous deux partie faite , ils tireront au plus 
près de la bande à qui des deux le billardreftera. 
LVIE Si deux Joueurs quittent le billard & que 
deux autres le prennent, ceux qui Pavoient anpa- 
_ravant ne pourront le reprendre lorfque l’un des 
-deux entrans aura gagné deux points par une bille 


" 


roient point encore payés. 


faite, quand bien mêmeles frais dumaitrenefes 


LVHIT, Si un Joueur quitte la parte ou veut la ; 


iljoue, il la perd. a 
LIX. Les parties de quatre fe paient doubles ; 
tant au jour qu'à la chandelle, les parties de trois fe 


remettre fans le confenrement de celui contre qui 


> 


paient à proporüon. . ee 
LX. Quand l’un des deux Joueurs fauve à l'au< 
«tre cinq bloufes:, la partie fe joue en dix. 
… EXT. Quand un Joueur fauve ün côté à celui 
- cohtre qüiil joue, la partie fe joue en douze, 
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LXIT. Quand les Joueurs ne jouent. que les 


“frais, celui qui perd la partie les paie. 


LXIIT. Quand les Joneurs jouent bouteille , ce« 
lui qui perd paie les frais, a 
: LXIV, Quand les Joueurs jouent de l’argent, 
quelques conventions qu’ils ayent faites enfemble, 
celui qui gagne paie les frais ; & fi fon gain ne 
fufhfoit pâs pour les acquitter, les deux Joueurs 
payeront le furplus par moitié. 

LXV. Si l’un des Joueurs fait quelque pari avec 
des particuliers , & que la partie vienne à fe quit- 
ter du confentement des deux Joueurs, le pari 
devient nulainf quela partie, de quelque côté que 
foit l'avantage, attendu que les parieurs font obli- 
-gés de fuivre les Joueurs. es 

LXVEI. Si cependant les parienrs étoient con 
venus qu'en quelqu’état que fût la partie, qui p/us 
auroit tireroit, pour lors celui des parieurs quiau= 
Toit l'avantage du point , gagneroit le pari. 

EXVIL Les parties &c les sageures équivoques 

LXV I, On ne peut jouer ni parier fans argent, 

les Toueurs & les Parieurs auront foin de faire met= 


tre au jeu, 


- LXIX, La queue du biftoquet feratoujours pers 

mife, pourvu toutefois qu'on eh joue du bout, 

qu'nffrument que ce foit, 
LXX.Défenfe detenirlesfers en jouant fon coup, 


_Étant défendu de jouer d'aucun des côté de quel- 


foit à pleine main ou avec , ni entre deux doigts, à 


peine de perdre un point ; on ne pourra ÿ toucher 


que d'un feul doigt, lorfqu’on jouera de la queues 


EXXE Lorfqu'une des deux billes fe trouve aux 
environs des fers , & qu'il n’y a point à jouer coup 
fec., il faut ailer far l’autre bille en droitute, & 


-pafler par où l’on voit la bille. S : 


LXXIE Tout homme qui traine doit traîner 


-droit fur la bille : Défenfes de marcher entrañant, 


à peine de perdre un point, À 3 
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LXXIT. Défenfes de fraper fur le tapis avec 
fon billard ; ou autrement pendant que la bille 
roule, à peine de perdre un point, : 
LXXIV: Quiconque coupera ou endommage= 
ra le tapis, payera le dommage :il en eft demême 
d’un billard ou autre inftrument qu’il caflera. 


Regles particulietes à La Partie qu'on apelle TOUT 
“DE BRICOLLE, = 

; les Joueurs font convenus de jouer tout de 

bricolle , &c que l’un des deux touche la bille: 

-de celui contre qu'il joue, fans avoir touché au 
cune bande , il perd'un point. 

IL. La bricolle de fer eft bonne dans toutes for- 
tes de Parties, — 

LIT. Si l’un des: Joueurs touchoit la bille de celui. 


<ontre-quiil joue fans avoir touché ancune bande, | 
Ë oue 1 9 


fe bloufe ou fe fait fauter , il perd trois points. 


= EV. Si l'un des Joueurs touchant en bricolle la 
bille de celui contre quiil joue , fe bloufe où fe . 


fait fauter, il perd deux points. 


Regles particulieres à: la partie rourT De Douster. 
4 F Es parties tout de Donbletfe jouent en dix. 
J TM, Les billes faites par contre: coup font 


réputées doublées , & celui qui les fait gagne deux 


oints. 


"HT 


talon fontnulles. 


Regles particulieres 4 la Partie quon apelle [ans 
pale la Raye dés Milieux, 


E GI lüun des deux Joueurs qui feront convenus. 


Les. billes faites en bricalle ou à coup de: , 


evroeerres en NT er se née rex Det rer 
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“AJ de-jouer Ja partie fans pafler laraye des mie 


“Reux., faitrefter la bille de celui contre quil joue 


«fix laraye quiauraétéfaitefar le-tapis, ilne: perd 
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rien; mais pour peu qu'il fafle pafler ladite bille 


-du côté qui lui aura été défendu, il perd un point, 


IE Si le Joueur fait pafler la bille de celui contre 
quiil joue du côté qui lui aura été défendu, & qu'il 
1e bloufe ou fe faffe fauter, il perd trois points. 

ILE. Si un des Joueursfe bloufe ou fe fait fauter, | 
fans cependant faire pafler du côté défendu la bille 
de fon Joueur , il perd deux points. = 


Regles particulieres à la partie qu’on joue,en fauvant 
les cinq bloufes pour une à perte & à gain. : 
FE, Uand un Joueur fauve à l’autre cinq blous : 
fes pour une à perte & à gain , les parties 
fe jouentien.donze,. #2 
IE Si celui des deux Joueurs qui a la-blonfe à 


“perte & à gain ne pañle. point du faut, il eftbon 


pour l’un comme pour l’autre {ur ladite bloufe. 
IL. Si celui qui n’a qu'une bloufe à perte & à 


gain , met la bille de fon fousur , outoutes les deux 


dans fa bloufe, il gagne deux points : & s'ila aufx 
le faut à perte & à gain fur la même bloufe, & qu'il 
faffe fauter la bille ou toutes les deux, il gagne 


auf deux points. 


- IV. Si celui qui n'a qu’une bloufe à perte & à 
gain fe perd däns cette bloufe, il ne perd rien 5 il 


en efl de même du faut. _ 


V. Si celui qui n'a qu'une blonfe à perte & à 


_ gain fait fauter fa bille, & met celle de fon Joueur 


dans {à bloufe, il gagne deux points; de même: 
s’il fait fauter celle de fon Joueur, & metlafienne 
dans fa bloufe, il gagne deux points. ae 


Regles particulieres à la Partie qui perd gagne. 


E Uand les Joueurs font convenus de jouer 
: XL la partie qui perd gagne , celui qui bloufe : 


. faille ou la.fait fauter, gapne deux-points : 
À 6 
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IL. Si l’un des Joueurs bloufe fa bille, feule o% 
toutes les deux, il gagne deux points ; il en eft de 
même du faut, 

TILL, Si l’un des Joueurs bloufe , ou fait fauter la 
bille feule de celui contre qui il joue, il perd deux 
points, & celui quiles gagne donnel'acquit. 

IV. S'il y a quelques coups à juger dans chacuné 
de toutes lefdites parties différentes du Billard, le 
merqueur le doit demander tout bas à ceux quine 
font point intérefiés, la pluralité des voix l'emporte 


Éd tes to ces 
LÉ Je. 

DU BLLLARD- 
APELLÉ LE JEU DE LA GUERRE. 


O peut dire que le Jeu de le Guerre eft un jeu 
de compagnie , puifqu’on y joue hait ou neuf 
enfemble, no Ë 

Le nombre des perfonnes qui veulent jouer 
étant arrêté. chacun prend une bille marqué difs 
féremment, c’eft-à-dîire d’un pont, de deux, & 
de davantage, felon qu’on eft de Joueurs, & om 
remarquera qu'avant que chacun tire fa bille , ik 
- faut bien les mêler les unes les antress 

Quandles billes font tirées , chaque Joueur joue 
à fon tour, & felon que le nombre des points qui 
font fur fa bille, lui donne droit; & lorfqu’on joue 
voici'tout cequ'il y a à obferver à la guerre. 


REGLES DU JEU DE LA GUERRE. 


F. IL eft défendu de fe mettre devant la pafle 3 
- À fans le confentement de tous les Joueurs 


: 
Ë 
Ê 


_ qu'on ne foit repañlé. 
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>. Î: Celni qui joue une autre bille que la fienne : 


“perd la bille & le coup. 


IL. Qui touche les deux billes en jouant;perd fa 
Bille & le coup: il faut remettre l’autre à fa place. 

IV. Qui paffe fur les billes, perd la-bille & le 
coup ; & on doit mettre cette bille dans la bloufes 
= V. Quifait une bille êt peut butter après, ga- 
gne la Partie ; c'eft pourquoiil eft: de l’adrefle 
d'un Joueur de tirer à ces fortes de coups autant 
qu'illui eft pofible, … S pe 

VI. Quibutte deflous la paîle , gagne tout ; 
fût-on jufqu’à neuf Joueurs, + + 

VIL. Les loix du jeu de la Guerre veulent qu’on 
tire les billes à quatre doigts de la corde. 

VIIL TH eft défendu de fauver d’enjeu , à moins 
- IX; Qui perd fon rang à jouer , ne peut rentrer 
qu'à la feconde Partie, —. x 
 X, Ceuxquientrentnouvellementauÿeu,ne font 
point libres le premier coup de tirer fur les billes., 
en plaçant-les leurs où bon leur femble ; il faut 
qu'ils tirent la pale à quatre doigts de la cordes 

XI. 1 faut remarquer que lorfqu’on. n’eft que 
cinq, on doit faire une bille avant.que de pañler.… 


XIE, Sion n'eft que trois ou quatre , il n’eft pas 
permis de pafler jufqu'aux deux derniers. fé 


» XUHH, Sfceli 
une bille, elle eft bien pañlée, 
- XIV. Qui touche une bille de la fienne, & fe 
noye, perd la partie ; il faut que la bille touchée 
refte où elle eft roulée.. æ ï 
XV, Si celui qui touche une bille en jouant la. 
noye, êt la fienne aufh , il perd la Partie ; & on 
remet |a bille touchée où elle étoit. re 
: XVE Qui du côté de la pafle fait paffer une 
bille , efpérant la gagner, & ne la gagne pas ; 
cette bille doit refter où elle eft, fupolé qu'il y 
eût encore quelqu'un à jouer ; mais s'il n’y avoit 


ui qui tire à quatre doigts fait pafler 
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perfonne , on la remettroit à fa premiere place: 


XVIL. Quand un Joueuraune fois perdu, ilne 


peutrentrer au jeu ae la parte ne foit entierement 
gag onée. 

XVIIL. Les billes noyées apartiennent a celus 
qui butte. 


XIX. Les deux derniers qui reftent à jouer, : 


peuvent l’un & l’autre fe fauver d’enjeu. 

XX. Si celui qui eft paflé ne le veut pas, il 
n’en fera rien ; s'il y confent, il doit être préféré 
à celui qui n'eft pas pañfé. 

XXI. Celui quiétourdiment,ou par inadvertance 
joue devant fon tour,ne perd quele coupêx non pas 


Jabille; c’eft à-dire, qu'il y peut revenir à fon rangs 


XXII. Quitire à une bille, & la gagne, & 
qu'en tirantle Billardil touche une autre bille ga- 
gnée, ‘elle eftcenfée telle ; & la bille de celui qui a 
joué le coup doit être if dans une bloufe. 


XXIH: Ileftexpreffément défendu de faire des 


ventes de quelque maniere que ce ee à ne 


“de perdre, 


XXIV. Qui par emportement ou autrement 


rompt un Billard, doirle payer ce qu ‘il vaut. 


On voit; felon les Resles qu’on vient d'établir, 
que le jeu de la Guerre n’eft pas difiicile à com- 
prendre ; il y faut plus d’adrefle de la main que 
‘d’autre chofe, 
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n E Jeu dela ns ef fort ancien ; & fi l'on 
- en croit quelques Auteurs , Gallien- lordon» 


anoit à ceux qui étoient d’untempérament fort re | 


plet, comme un reméde pour diffiper la f uperfuité 


ï 


0 
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es humeurs qui les rend pefans &r fujets à Papo= 
plexie. Quelques-uns difent que c’étoitle jeu de la 
Pelotte ; mais comme cette Pelotte n’étoit autre 

_chofe qu'uneballe, on croit qu’ils fe font trompés. 
Quoiqu'il en foit, on peut dire que le jeu dela 
_ Paulme eft un exercice fort agréable & très-utile 
pour lafanté, . 2 : 
Le Jeu de Palme fe compte par quinzaines, en 
augmentant toujours ainfi le nombre & difant par 
exemple , trente, quarante-cinq, puis un jet, qui 
“vaut foixante, On ne fçait point pofitivement la raï- 
fon de cela; il yen a qui l’attribuentà quelques Afa 
tronomes , qui fcachant bien qu’un figne Phyfique, 
qui eft la fixieme partie d’un cercle, fe divife en 
_foixante degrés, ont cru à cette imitation devoir 
compter ainfi les coups du jeu de Paulme, Mais 
eomme cette raifonfouffre quelques difficultés, on 
ne s’y arrête point comme à une chofe certaine. : 


- D'autres difent, & plusprobablement, quecet= 


te maniere de compter à la Paulme nous vient de 
queïques Géométres ; d’antant qu’une figure géo- 
métrique a foixante pieds de longueur, & autant de 
largeur ; & qui confidérant le Jeu de la Paulme 
comme un tout qu'ils ont mefuré-felon leur imagie 
nation, ils ont jugé à propos que cela fe pratiquât 
- On compteencore par demi-quinzaine , &teete 
te bifque eft un-coupqu’on donne gagné au Joueurs 
qui eft plus foible , pour égaler la partie par cet 
avantage, & qu'il prend'quandil veut une fois em 
chaque partie ; quelques-unsen ce fens dérivent ce: 
mot de bis capis , parce. que d’ordinaire on la 


prend après un avantage qu'on vient de gagner, & 


ainfi On-prend deux coups en même-tems, 
H'y a même de bons Joueurs ‘qui donne quin= 
te 6 bifque , d'autre quinye feulement ; & tout 
cela felon qu'on. connoit fa force, & la foiblefle: 
de celui contre quil’on.veur jouer. Îl ef vrai qu'on: 
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croit que ces dernieres manieres de compter n’orif 
été trouvées qu'après coup , & qu'on ne Les a mifes 
en ufage que long-tems après l'invention du Jeu de 
Paulme. l 


LOIX ETABLIES. 
POUR LEJEU DE PAULME: 


E Jeu de Panlme proprement parlant, eft un 

—+ Jeu où l’on pouffe & l’on repouife plulieurs fois 
une balle, avec certainesregles. 

1] y a la longue Paulme , &t la courte Paulmei 

Nous parlerons de la premiere en fon lieu ; & lau- 

tre eft un Jeu fermé & borné de murailles, qui eft 


tantôt couvert, tantôt découvert. On y joueavec 


des raquettes, des batoirs des petits bâtons, & un 
panier ; & pour y bien jouer, outre l’agilité du 
corps qu'il convient avoir pour courir à la bale,, 


il faut aufh beaucoup d’adreffe de la main & de la 


force de bras:mais venons maintenant à la pratique. 

Quand on veut jouer à la paulme, & que la 
partie eft liée, on commence par tourner la ra- 
quette , pour fçavoir qui fera dans le jeu. Celui 


qui n'y eft pas ; doitfervir la bale fur le toîr, en la 


pouflant avec la raquette, & le premier coup de 
fervice s’apelle le coup des dames, & eft compté 
pour rien ; enfuite on joue à l'ordinaire. 

Sil’on n’eft pas convenu de ce qu'on joue , il 


faut le dire au premier jeu , celui qui gagne la | 


premiere partie, garde les pages. 
- Les parties fe jouent en quatre jeux ; & fi l’on 
convient trois jeux à trois jeux, on dit 4 deux de 


jeu; c'eft-à-dire, qu’au lieu de finiren un, onre 
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met la partie en deux jeu ; on peut jouer auff, ft à 
: l'on veut, en fix jeux : mais pour lors, il n’y à 


point d’2 deux de jeu , ice n'eft du confentement | 


des Joueurs. 


ë 
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A] faut auffi avant que de commencer le jeu; 
tendre la corde à relle hauteur qu’on puïffe voir Le 
pied du deffus du mur,du côté où eft l'adverfaire = 
&t le long de cette corde eft un filet attaché dans 
lequel les bales donnent feuvent. 

S'il arrive par hazard qu’en jouant,la bale demeu- 
re entre le filet & la corde, & qu'elle donne dans le = 
poteau qui tient cette corde, le coup ne vautrien. 

Tln’eft pas permis en pourfuivantune bale, d'é- 
lever la corde. ne 

Ceux qui jouent à la Paulme,-ont ordinaires 
ment deux Marqueurs ; ce font proprement des 
valets-de Jeux de Paulmes qui marquent les Chaf= 
fes ; & qui comptent le jeu des Joueurs, qui les 
férvent , & qui les frottent. 

* Ces Marqueurs marquent au fecond bond; & 
a l'endroit où touche le bond , ils doivent encore 
avertir les Joueurs tout-haut quand il y a chaffe, 
8 dire chaffes ; ou bien deux chafles , fi elles y 
font : tant de carreaux ; & dire auf, 4 tel car= 
reau la bale le gagne. a 

- Siles Joueurs, difent chzffe morte , ellé demeu- 
re telle ;- fi les Marqueurs ne leur répondent qu'il 

‘y na une a ns 
- Une chauffe au Jeu de la courte Panlme .eftune 

_Chaffe de bale., à un certain endroit du jeu qu’on 
marque, au-delà duquel il faut que l’autre Joueur 
pouffe la bale pour gagner le coup. 

- Le principal emploi des Marqueurs , eft de ra- 
porter fidelement ce qu’on leur a dit à la-pluras. 
lité des voix des Spelateurs , Jorfqu'il y foivient 
quelque conteftation, Ces voix fe doivent recueil 

ir, tant pour l'un que pourl'aurre Joueur ; fans 
prendre parti pour aucun, à peine de perdre leur 
falaire , & d’être chaflés du jeu pour.en mettre 
d’autres à leur place. ee 

. Les Joueurs de leur côté fe doivent aufhrapor- 

ter à la foi des Spefateurs , lorfqu'il fe preente 
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quelque difficulté dans leur jeu , puifqu'il nya 
point d'autre Juge quiles puifle juger; ils s’en ra=. 
porteront mêmeaux Marqueurs, s'ils n’y a qu'eux 
pour en juger, lefquelsdisont leur fentiment fans 
craindre qu'on leur en veuille du mal. 

On joue pour l'ordinaire partie , revanche & 
letout: & on ne peut laiffer cette derniere partie 
quepour bonne raïfon , comme à caufe de la nuit, 
ou de la pluie , au cas qu’on joue dans un Jeu dé- 
couveñt. 

Pours lors celui qui perd , doit laifler des frais. 
& une partie de l’argent qu’on joue pour le tout, 
& l’autre pour la moitié. 

Si c’eft en deux parties liées qu’on eft convenu 


de jouer, on ne peut aufh les quitter que les par= 


ties n’y confentent; en ce cas chacun doit don- 


ner de l'argent pour le tout, & donner heure pour 


achever, 


AUTRES REGLES. 


IL. S Tfortuitement, lorfqu’on joue , on vient à 


fraper de la bale qu’on a pouflée, un des. 
Marqueurs , ou quelques autres de ceux qui re- 
gardent jouer ; ou bien à quelque corbillon, ou | 


frotoir ,.que quelqu‘un tiendroit furla galerie , ou. 
chofe-femblable qui dépendit du jeu, il faudroit 
marquer la chafle; mais fi perfonne ne tient tous 
ges ufttenciles, on la marquera oùira la bale. 


— ÎT. Qui des joueurs, de quelque partie de fon. 


corps que ce foit , touche une bale qu’on a jouée, 
perd quinze. 


-— HT. Siparinadvertanceou oubli : landes Mar= 


_queurs difoit une chzffe pour l’autre, cela ne pour- 
roit préjudicier aux Joueurs, parce que malgré 


le peu de mémoire, on le qui pro-quo de ceMar+ 


queur, la premiere chaffe doit toujours fe jouer des 
vant l'autre :il en eft de même d’une chzfle qu'il 
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__ DELA PAULME 
@ifoitapartenir au dernier, pour le fecond ; il faut. 
qu'on la joue où elle a été faite. 

- IV. Celni qui-en fervant , ne fert que fur le bord 
du toit, ou fur le rabat feulement, doit recom- 
mencer à fervir, d'autant que le coup eft nal : à 


moins qu'on ne joue qui fault , il boit. > 
V. Qui met fur lais de volée en fervant, ou 
fur les clous qui le tiennent, gagne quinze il en 
prend autant quand ilmet dans la /une, qui eft un 
trou au haut de la muraille qui eft au côté du toit 
où l’on fert. De 
=. VE Si celmi qui eft dans le jeu, ou fon compas 
gnon, s’avifoit de dire pour-rien, après qu'il au= 
_ roitété fervi, & qu'il l'ait dit trop tard, comme 
après avoir voulu courir à la bale , il perdroit 
quinze On ne peut aufh dire , pour rien aux Coups 
de hazard. 
VIE, C’eft trop tard dire pour rien, quand la bac 
le du ferveur eft dans le trou , ou au pied du mur, 
_ il lé faut dire au partir de la raquette ou du batoir ; 
celui qui fert ne doit pas dire auffi pour rien. 
+ VILL. Qui, fans y fonger , feroit trois chafes , 
la derniere faite n’eft de rien comptée, & tout le 
coup eft faux, dès le fervice ; quand la bale du 
ferveur auroitentrédans le trou. 
: AX:S'ilarrivoit qu’une bale étant fortie par-dsf- 
fas les murailles, & qu’elle revint dans le jeu après” 
qu'on auroit fervi, lécoup ne vaudroitrien, parce 
qu'on auroit joué defus.. 

À: S'il arrivoit qu'un Joueur qui auroït gzaran= 
Le-cing eût fait deux chaffes , il ne perdroit point 
pour cela fon avantage; mais pour avoir le jeu, 
lui faudroit gagner les deux chafles , ou du moins 
la derniere. Re 

XI. Si l'adverfe partie avoit pour lors srente, 
St qu'il gagnätla premiere chafle, ils n’autoient 
aucun avantage l’un fur l’autre ; &-quoique l’autre 
gagnâtla derniere, il n’auroit que l'avanrage, Ce 
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pourque lorfqu'on a quarante-cing, oh dit chaffes 
morte. 


trente , &. qui s’en reflouvient après avoir joué defs 
fus, mais avant que le jeu foic fini , ne perd rien 
pour cela, quand même ilauroit oublié un jeu dans 

une partie; fupofé à l'égard de ce jeu que ce fût 

avant que la partie fût finie ; car qui auroit la pars 
tieoulejeu, & viendroit à fe méprendre , c'eft à 
dire, à compter au-deflous , & qu'on ait fervi où 
joué deflus., perdfoit {on avantage. 

» Servir au Jeu de Paulme, c’eft poufler-le pre= 
mier une bale fur un toit , l'y faire couler; ce foni 
d'ordinaire les feconds qui ont foin de fervir. 

* XIH. Lorfqu'il ya une ou deux chaffes marquées, 

&. que la bale par hazard donne du fecond bond 

far lune de ces chaffes; fi cet une chafle qu'on 
doive faire, il faut marquer à cet endroit. . 

XIV. Si au contraire cette bale y donne de vos : 

_lée, ce quieft compté pour un bond, on doïtslors … 
marquer la chafle jufqu'où va la bale. LR 
XV. Toutcoup quivaau-deffus de la tuile, eft 
perdu pour celui qui y mer , au lieu quille gagne 
- au-deffous. … ; Ë 
XVI. S'il arrive qu'uneballe entre dans la pales … 
rie ; & qu'en touchant quelqu'un, elle rentrédans 
le jeu , il faut marquer la chafle par où ellerentres | 
mais fi n'ayant fait qu'un bond dans cêtte galerie | 
fans toucher perfonne , qui pourroit Jouer cette = 
bale , le coup feroit très-bon, . * . 
XVIT. Qui fairune chaffe dans la galerie, & que … 
l'autre Joueur y revienne ,ce coup eft nul, &c'eft 
= à recommencer, Si c’eft dans un jeu du dedans, . 
comme à la gtille, il ef gagné, s’il ne revient 


XIE Celui qui fe mécompte de quinze, ou de 


point fans toucher à perfonne. 


XV. S'il arrivoit qu'un coup vint à doubler < 
. qu'on füten conteftation, s'il eft deflus ou deflous; 
-. 6 qu'ayant demandé aux fpettateurs ce qu'ilen 


7 


DELA PAULME à 


feroït , on n’en fût point éclairci, on marqueroit 


où iroit la balle , parce que c’eft à celui qui forme 


le différend à prouver ce qu'il demande ; fi cepen- 
dant c’eft une chafle à gagner, c’eft à recommen- 
cer. eh 

XIX. Si après que le coup eft fini du côté du 
jeu , on demande s'il ÿ a jeu ou non, & qu'on ne 
dife rien, on ne marque rien. Si les voix en cela fe 
trouvent également partagées, c’eft à refaire. 

XX Lorfqu’on joue fur une chafle , & que la 
balle retombe en même endroit, on doit recom- 
mencer; 

XXI. Si en demandant qui l’agagnée, on ne 
trouve rien , ou que les voix foïent égales, onre- 
fait de même ; lorfqu’il s’agit d’un coup de fervice, 
qu'on demande s’il a porté; & qu'on ne répond 
rien, 

XXII. Quand celui qui fert, après avoir fervi 


“plufieurs fois pour rien & qu'il demande enfin à 


dautre, y étes vous? &-qu'il Iuirépond oi, il perd 
le conp , ff après il venoï à dire pour rien, 
-XXIH.Si un Joueur comptoit quinze, ou quel- 
qu'autre avantage, & que l’on lui difpurât, il fau- 
droit faire demander le coup; & f perfonne ne 
difoit rien, fa demande feroit nulle, = 
- XXIV. Commeil arrive quelquefois qu’on don- 
ne de l'avantage au jeu de la courte Pauime; il 
eit libre à celui à quionledonne , de prendre au 
“premier jeu tel avantage qu'il vent, & même de 
quitter la partie ; au lieu que l'autre, quand il au- 
roittroisjeux , & quarante-cinq , &t non un jeu , il 
ne peut le faire que du confentement de fon adver- 
fe partie. = ee 
XXV. Celui à qui on donne bifque;la peut pren= 


dre quand il veut;fi cependant c’eft fur Jeschafles, « 


il faut quefoit fur la premiere faite, ou fur la fe- 
onde, lorfque la premiereefl jonée , & fi l’on a 
palélajcorde,on ne peut revenir à prendrefa/ifque, 
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XXVI. Nulle faute ne peut fe prendre qu'elle 


n'ait été faite, & fi ce n’eft fur une chafle, la 


faute ne peut s’y perdre, 
XX VIE. Si de deux Joueurs qui jouent partie, 
Jun s’avifoit de vouloir s’en aller pour quelquefu- 
jét que ce für, & de quitter la partie avant qu'elle 
{oit finie , l'autre peut , fi bon lui femble , achever 
cette partie en payante 
XX VIII Toutes gageures qui fe font an jeu de 


_ Paulme , doivent fuivre le jeu dans toutes fes cir= 


conftances: & il n’eft pas permis aux parieurs d'a . 


vertir, juger ni enfeigner le jeu de celui pour le= 
quel ils parient. 


XXIX. C'eft à faire à celui qui gagné l'argent 
de payer tous les petits frais qui fe iont pendantle » 


jeu ; comme par exemp 
la bierre , les chauflons , &t les marqueurs: 


XXX. S'il arrivoit néanmoins que ces frais paf- 


affent le gain , il faudroit que le ‘urplus fe payât= 
& fi ce qu'ils jouent eff à boire , 
‘ Jes petits frais fe doivent payer en déduétion de la. 

qu'ils n'euffent 


à frais commufs ; 


perte qui aura été faite; à moins 
dit tous frais payés. 


Comme le jeu de Paulime eft un jeu très-noble : 


&r que par conféquentil ya toute liberté, on ne 
‘doitjamais y être contraint , fi ce n’eft de parole 
‘donnée , en ce cas , un honnête homme doit s'en 
‘aquitter, à moins qu'il n’eût excufe légitime pour 


pouvoir s'en défendre; & alors quoiqu'il eût de las 
ffâr autant que l’autre de 
ain-tierce pour achever” 


vantage,il faudroit qu'il lai 
Pargent quiferoit mis en M 
‘la partie un abtre JOUF ; & à l'heure marquée. 


le. le pain, le vin .lebois, 
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T1 y a encore beaucoup d’autres dificuités quele. 


‘Hazard fait naître 
ne fçauroit ici faire un 
rive quelqu'une, c 
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au jeu de Paulme; & donton, 
détail ; mais lorfqu'il en as. 
ft à faire aux Maïîtres de Jeux 
‘de Paulme , aux fpéétateurs &t aux marqueurs d'en 
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Gene s perse com ca des 


- Des formalités quon obferve au jeu de Courte. Paul- 


me, lorfqu'il s'y joue un prix. 
O° a vu fouvenr dans les jeux de Paulme, pro- 
pofer des prix , pour ceux qui piqués d’une 
noble émulation étoient bien aifes de faire voirieur 
adrefle en ce jeu. On y recevoirhonnétement toss 


-ceux qui vouloient y jouer : ils devoient auf de 


leur côté y entrer avec toute la modération & 
l'honnêteté poffible; autrement ils payoient la 
peine de leur indifcrétion. Le 
C’étoit a faire aux Maîtres à nommer ceux qu'ils 
{çavoient être très-habiles à la Paulme, pour con 


“courir à ce Prix, qui étoit une Couronne de fleurs , 


une raquetie, & une bale d'argent : on y joignoit 
quelquefois une paire de gants ; ou autre chofe de 
cette nature. - 
Le prix {e jouoit par trois différens jours, où fe 
trouvoient tous ceux qui vouloient y prétendre ;: 


cela fe pratique encore aujourd’hui de même ; & 


Fon commence depuis huit heures du matin ; juf- 
qu'à fept heures du foir. On doit préfupofer fur 


ce qu'on a dit, que c'eft en Eté que le Prix fe pro- 


pofee A 

Ceux qui entrent en lice pour le Prix, peuvent 
durant le jour aller changer de chemife , boire & 
manger à l'heure du diner ; mais cerepas ne doit 
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durer qu’une heure. 


1! faut être deux contre deux pour jouer à ce 
Prix ; & les deux qui ouvrent le Prix doivent être 
dans le jeu. Le premier coup de fervice eft tout 
de bon , toutes fautes qu’on fait font bonnes; & 


‘il ny a point de pour rien, ni pourles Dames, 
Comme ona dit, : 


Le Piätre touché porte volée; le trou de fer- 


vice en fervant, ne vaut rien, lais ne fest que 
. Se muraille, & qui touche la corde , perd ginge. 


24 LE JEU 
L’ordinaire eft de jouer en deux Parties liées ; 
- & chaque partie trois jeux : il n’y a point d'a deux 
de jeux, & lorfqu'on a perdu la premiere par- 
tie, il faut changer de place. 

On marque la chaffe où va la bale , bien qu'elle 
entre dans la grille, dans les galeries , où en quel 
que lieu que ce foit, encore que cette baïe ait tou=- 
ché quelqu'un. 

… Maisfi l’un des Joneurs avoit fait une chaffe dans 
June des galeries , & que l’autre y remerre, celui- 
ci perdroit coup; & on remarquera que loifqu’en 

joue le Prix , on ne réfait point. 

Lorfque ceux qui défendent le Prix ont été con- 
traints de quitter le jeu, pour le recéder à de plus 
forts qu'eux, ils peuvent rentrer comme tout autré; 
maisce n’eft qu'en fecond. 

Ils peuvent cependant reprendre leur place com- 
me auparavant, s'ils regagnent 8: mettent pour les 
autres, a 

Les deux qui ont couvert le jeu, peuvent s'ils le 
jugent à propos, le fermer entemble, après qu'ils 
auront joué feulement chacun un coup. 

Le Prix fe joue donc , comme on a dit, à trois 
différens jours ; au premier, le chapeau de fieurs 
&rles ganis,quele Maître prefence aux vainqueurs, 
les priant de revenir au premier jour fixé, pour 
achever de jouer le Prix , qui eft la raquette, & 
au dernier la bale d'argent. ie 

Avant que de commencer à jouer , on met cha- 
cun vingt fols dans la sirelire, pour fubvenir aux 
frais qu'il convient faire par le Maïre pendant 
-que le Prix fe joue, comme pour payer le pain, u 
le vin, bois , draps & chaufons, Le Maitre ne 
profite en rien jà-deflus ; iln’y a que les bales 
qu’on perd qui lui font payées, & dontil ne don- 
ne que vingt pour deux douzaines, parce que ce 
furplus qu n’y eft pas , & qu'on paye, eft pourles 
raquettes. , F0 
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. Ces Prix fe propofoïent autrefois plus fréquem- 
sent qu on ne fait aujourd’ hui : il y a même des 
Villes où l'ufage en eft enriérement aboli, & d’au- 
tres où il fe conferve encore ; mais à prix de 
moyenne valeur , & où l’on né va entrer que 


pour l'honneur feulement. 

| OCCOUDCCOUOONE CKRX xxx HCCX 
LE JEU LE 
DE LA LONGUE-PAULME,. 


A longue: - Paulme fenomme aïnfi, parce qu'on 

joue à ce jeu dans une grande place qui n’eft 
point fermée. Cette place eft une grande rué!, lar- 
ge, fpacieufe & fort longue. Il eft des Villes où 
ces jeux de Paulmes font dans de grands pâtis ; 
ou de longues allées d’arbrés ; au refte , il n'im- 
porte où ces jeux foient, pourvu que le térrein 
en foit uni, ou bien pavé, parce que lorfqu'il faut 
courir à la bale , il feroit dangereux de faire un 
faux pas fi le fol en étoit inégal. 

On:joue plufieurs à ce jeu , comme trois, qua- 
tre, où cinq contre cinq : on peut y jouer deux 
contre deux mais ces fortes de — ne ie font 
qu'entre RTE 

On fe fert'ä la longue- Paulme de partoirs de 
différentes grandeurs s les uns ont le manche ou 
la queue , comme on voudra ; fort longue ; 


d’autres l'ont moins , & on les apelle des Dales. : 


Ce font ordinairement les tiers qui en jouent ,afn 
de mieux rabattre la bale ; 1! y 4 de ces battoirs 
dont les têtes font quarrées , un peu plus longues 
que larges , d'autres qui font en ovale. 

I faut pour jouer à la longue Paulme un Grand 
toit.de planches attaché à un mur, ou Ar quatre 
pilliers, fupofé +. ce jeu fût dans ae allées 


d'arbres , ou 1 ques pâtise 
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Ce toit eft garni par en bas , & du côté du 


Joueur qui tient la pafle , d’une planche large d’en- 


viron douze à quatorze pouces placée droite fur le 
côté, percée dans le milieu de fa longueur, & à quas 
tre doigts du toit, foutenue par derriere d’un bâs 
ton de deux ou trois pouces & demi tour, & qui 
excede la planche d'environ deux pieds de haut: 
cette planche doit être aufl longue que la largeur ‘ 
dutoit, à un bon demi-pied près, : 

- Le bäton eft ce qu’of apelle en ce jeu la pafe, 
lorfque la bale qu’on fert pañfe fur Ja planche, &c 


au deffus de la paffe , c’eft quinze perdu pour la 


partie du ferveur ; au lieu que quänd il péut faire 
pafler la bale dans le trou, il gagne quinge. 
On_eft toujours deux à tenir le toit; fçavoir3 
un qui tient la paffe , & l’autre le rabat : c’eft cette 
planche dont on vient de parler, quirejette & res 
pouffe la bale, Les autres Joueurs du même côtés’as 
pellent des 1/ers. On dit auf à la longue: Paulme ; 
cet homme eft bon tiers , il tierce bien 
Jl ne faut pas moins d’adrefle à la longue. Pauls | 
me, pour jouer une bale , qu’à la courte, la pre= 
miere demande plus d’agilités; & il convient d’a= 
voir. bonnes jambes pour pafler & repailer tant 
de fois en une partie ; c’eft-à-dire , pour aller al- 
ternativément tantôt tenir le toit, & tantôt au 
renvois 
On fert à la longue Paulmeavec la main, & non 
pas avec le battoir ; comme à la conrte. f 
Les parties font de trois, quatre ou cinq jeux; 
quelquefois de fix ; cela dépend de la convention 
que font les Joueurs avant que d'entrer au toit, 
On tire à qui tiendra le toit avec un battoir 
qu'on jette en l'air, en le faïfant pirouetter ; ur 
en prend la face & Pautre le dos ; de maniere 
que quand il tourne fur l’un des deux côtés, ce- 
lui qui l'a.pris pour avoirle toit, va s’en emparer 
& joue, a 
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DE LA LONGUE-PAULME. 27 
… C'eft un grand avantage en ce jeu d’avoir un 
bon ferveur qui ait le bras fort » afin Que jettant 
la bale avec roideur fur le toit , elle y fafle plus 
fouvent hazard , & embarraffe par-R ceux qui y 
font , &.qui venant à manquer d'attraper la bale, : 
Perdent quinze au profit de leur partie adverfe. 


REGzES DU JEU DE 14 LoNGUE-Pavimer, 


L F  Orfque ceux qui tiennent le toit, attrapent 
la bale qu’on fert, & qu'ils ne Ja pouffent 
point jufqu’à jeu , les autres en prennent quin’e, 
On apelle /e jeu , un certain pilier, arbre où autre 


. marque de cette nature , qui eft pour l'ordinaire à 


fepr à huit toifes du toit ; & il ne fe fait point de 
chaffe, fi la bale ne va jufqu'à ce jeu. 

. H. Les chaffes à Ja longue-Paulme fe Marquent 
à l'endroit où s’arrête la bale en roulant, & non 


pas où elle frape. 


. HE Lorfqu’üne bale qu’on à pouffée du toit, 
eft renvoyée jufqu'au-delà du jeu , la Partie de 


” celui qui Pa renvoyée gagne quinze; il n’eft pas 
_ befoin qu'elle y foit pouffée de volée, il fufit qu’el- 


le pale ce jeu en roulant. Es 

_— IV. Qui touche de quelque maniere que ce foit 
la bale qu'un des Joueurs de fon cêté à pouflée, 
perd quinze. 

V. Quand un de ceux qui font au renvoi ren- 
voie une bale de leur adverfe Partie , :] eft pere 
nus aux autres de la renvoyer ou de Parrêter avec 
le battoir , fi elle roule, pour Fempêcher qu’elle 
5e pafle le jeu du côté du toit s & faire que la 
chaffe foit plus longue. 

VI. Toute bale qu'on pouffe hors des Jimites 
du jeu , eft autant de quinze points de perdus pour 
celui qui l'y poufle, & dont profite fon adverfe 
Partie. 

VI1L. Toute bale qui tombe à pes efl bonne 
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à pouffer du premier bond , foit au renvoi ou a 


toit ; le fecond ne vaut rien. 


Ce n’eft pas l’ufage à la longue-Paulme, comme 
à la courte , de donner de l'avantage, comme 
quinze, bifque , ni demi-quinge, parce qu'on tâche 
d'y faire les parties les plus égales qu’on peut. 
_ De même qu’à la courte-Paulme , on fixe ce 
qu’on veut jouer , outre les frais qui font les bales, 
& les Marqueurs, ce que les perdans paient. Et 
ces bäles font bien plus petites qu’à la courtes 
Paulme, | 
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Sur l'Air, 


G ALANS, Je velx vous aprendre, 
Sans Livre & fans Almanach, 
Un Jeu facile à comprendre, RS  … 
Un nouveau jeu de Triétrac : : 
À faur, en fuivant la Chance, 
Mettre les Dames en bas ; 
- C'efi par-la que l'on commence , 
Ê Sans quoi l'onne Cafe pas. 
E SE 
Quand on a [cé les abattre, 
On les pouffe peu à peu : 
Pour avoir de quoi combattre ; 
Îl faut étendre fon jeu. 
St votre Partie adverfe 


TARN pen 


Craint 6 ne s'avance point;  : 
Que votre fcavoir s'exerce 
“battre vite fon Coin. 

= 


C’eftpar le coïn que l'on s'ouvre 
: L'entrée aux Coups importans ; 
On-palle une Dame on la couvre ; 
On s'avance , on met dedans, : à 
Mais ne faites point d' Ecole, 
Æt oubliez point à marquer ; 
Jamais on ne fe confole 
È D'étre affez fot pour manquer. 
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39 CHAnNsdn Du Tricrraë:, 


Pour faire de grands Facarmes, 
N'avoir jamais Le deffous, 
Îl faut amener des Carmes ; 
Car ils font les plus grands Coups. 


L'autre jour , Grands Dieux , quel charme ; 


Er quel plaifir d'y fonger : 
Je vis prendre Par un Carme, 
Cinq ou fix Trous fans bouger. 


#. 


Une Fille jeune € vive 
ÂNe peut modérer fon jeu, 
Ni quand un beau Coup arrive à 
Garder un certain milieu & 
Elle pouffe un peu trop vite, 
Et Jon Jeu fe [errant [TOP 3. 
On l'enfile tout de fuite, 
Et l'on va le Grand Galop. 


Ÿ 


Si par heureufe fortune ; 
En l'abfence d'un ÆEpoux ; 
Vous jouer contre une Brune 
Soyez bien für de vos COUPSe 
$Sur-iour Point d'étourderie , 
Et F'erez bien vutre Jour 5 
Car on anque la Partie, 
Souvent par Jan de “Retour 


FIN, 


AVANT-PROPOS. 


QE ST pour faire plaifir aux Amateurs du Jeu de 
< Tritrac, que l'on a forme le deffein d'en donner 
les Regles au public. 


L'on y à joint auffi les Reoles des autres Jeux 
guiy ont du rapôrt, en ce qu'ils fe jouent dans le 
même Échiquier, & avec le même nombre de Dames 
6 de Dés, afin que ceux qui fcachant le Triétrac 
voulant S'infiruire des autres, puiffent fe fatisfaire, 
É que ceux quitrouveront trop de difficulté à aprendre 
le Tricrac, puiffent du moins 3'infiruire de quelques= 
ans des autres , dont l'étendue eff plus bornée , & qui 
pat conféquunt [ont plus faciles à aprendre. 


L'on a tâche de rendre l'intelligence, tant du Tric= 
trac que des autres Jeux trés-aifée. 


- L'onen a donné les Regles le plus méthodiquement 
qu'il a été poffible, avec lz maniere de fe conduire 
dans chacun de ces Jeux, # = à 


L'on a même donne quelques Regles pour connoître 
les coups'que les Dés font le plus fouvent. 


L'on voudroit avoir pu donner des Reoles cer= 
Laines pour ne jamais perdre; mais il ny en a au- 
cune, finon la conduite & la prudence, fur-tout au 
Triérac, au Revertier & au Toute Table ; où l'on 
perd Jouvent par [a faute. 


Enfin, le meilleur confeil que l'on puiffe donner 
& ceux qui commencent à aprendre ces Jeux , prin- 
cipalement le Tritérac, c’efl de ne jouer aucun coup 
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 AVANT-PROPOYG 
fans examiner leflence du Jeu, f l'ongagne on fi 
lon perd; def ce qui-eflmarqué par les quatre Vers 
fuivans, qui font précifement pour le Triétrac. 


Hic numeris conftat Ludi pulcherrimus ordo, 
+ Quem nifi per numeros difcere nemo poteft, 

Si juvat érgo Vices fortis cognofcère miras, 
Prima fit hæc numeros cernere cura tbi, 
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COMME ON LE De 


CHAPITRE PREMIER. 


De l excellence: de ce Jeu, & dl origine de fon: noms. 


EN 


PEN KE ne dirai rien.de l'antiquité de ce Jeu, 
| pe & je n'entreprendrai pas de décider fi ce! 
dx slt font les François. ou les Allemands qui: 
Net en ont été les inventeurs : je fçai qu'il 
ÿ'a-eu des gens-qui ont donné cette. ploire-aux 
Allemands, & que plufenrs autres l'ont attribuée 
‘aux François ; mais Je crois que filon en juge par 
ce qui nous paroir journellement, lon fe détermie” 
nera facilement en faveur des François, & que 
l'on conviendra qu’on joue mieux ce beau Jeu à à la’ 
Cour de France ,-qu'à celle de Viénne: : 4 
L'excellence,-la-beauré & la fincérité qui fe: 
rencontrent dans ce. Jeu ;-font que’ Le: beau monde. 
qui a de la politeffe s’y aplique ayec beaucoup de” 
foin, en fait on J eu favori, êtle préfere aûxaus" 
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34 LE FEU. 
tres Jeux, En effet, ce beau Jeu a tant de noblefle 
& de diflinétion, que nous voyons qu'il eft plus 
à la mode que jamais : les Dames principalement 
y. ont une très-grande attache ; il femble qu'il Y 
| ait une fimpathie entr’elles & celles dont on fe fert 
:È pour jouer à cet admirable Jeu , les premieres ai= 
| =  ‘mant beaucoup la variété & le changement auquel 
les dernieres font expofées par les diversnombres 
que les Dés amenent. Celles-ci ont une vivacité 
&t gaieté qui leur eft naturelle, celles-là en ont 
une artificielle par le prompt & leper mouyement 
que les Joueurs leur font faire, 

Quant au noin de ce Jeu, plufeurs prétendent | 
qu'il lui vient du bruit qui fe fait. en jettant les Dés, 
remuant les Dames, parce que ce bruit rend un 
fon qui femble répéter inceflamment Tric Trac, 
ou Tic Tac; mais j’aimerois mieux, à Pexemple 
d’une perfonne qui fcavoit ce jeu en perfeétion , 
lui donner une origine plus noble , & la tirer come 4 
me lui des deux mots Grecs vulgaires Tris , qu'on 
peut écrire en lettre This Thaxw Trakus , & qui 
fgnifient trois fois difficile à jouer &äcomprendres 
car comme il dit fort bien, cela marque que ca 
Jeu donne beaucoup de peine à le pénétrer, & à 
fe défendre de l'empire du Dé, qui tirannife & qui 
rompt fouvent les mefures les mieux prifes. 


: CHAPITRE II 


“De ce qui eff néceflaire pour jouer, & combien 08 
q AE À , 
. Peut jouer enfemble, Se 


P°: jouer à ce Jeu, il faut avoir un Tri@trae 

où Damier qui ait vingt-quatre fléches ou. 

_ James blanches & vertes, ôn d’autre couleur , 
le long de la bande où bord, destrous qui forent 
percés vis-ä-vis chaque féche, Le Tridtrac doie 


CHER 


castle 


DU TRICTRAC. 
être choïfi grand & beau, ceux d’ébene & d'ivoire 
tous unis font meilleurs que ceux qui font ornés 
d'ouvrages à la Mofaique , parce que les pieces 
taportées fe décolent trop facilement, outre qu'il 
s'y amafle beaucoup de poufhere. ER 
Les pieces qui doivent accompagner le Triétrac, ” 
font quinze Dames de chaque côté, qui foientde 
différentes couleurs, deux cornets, des dés, trois 
jetons pour marquer les points , & deux fichets 
Pour marquer les trous ou parties. 
= L'on ne peut jouer que deux enfemble, & lon 
ne joue qu'avec deux dés, dont les deux Joueurs 
fe fervent, & mettent eux-mêmes les dés dans 
leurs cornets. ne. ; 
. Les dames font apellées indifféremment dames . 
ou tables. e. ee 
li faut, pour commencer à jouer, que chacun 
mette d’abord fes dames en maffe fur deux ou 
trois piles, dans la prémiere fléche ou lame du 
Triétrac, & fur-rout l’on doit obferver qu'il eft 
de la bienféance de tourner le Jeu, de maniere 
que le tas des dames foit du côté de derriere , 
c'eft-à-dire ; qu'il faut jouer en venant vers le 
joueur. i 
Pour jouer le foir., äl eft nécefaire d’avoir deux 
petits chandeliers que l’on place fur les bords du 
Triétrac de chaque côté; & pour lors comme la 
- lumiere eft égale, 1l eft'indifférent de quel côté 
l’on mette le tas des dames. É 
. L'honnêteté veut que vous donniez le choix des 
dames blanches ou noires à la perfonne que vous 
confiderez , ou qui eft plus âgée que vous, ou qui 
joue chez vous. Les dames blanches font eftimées 
plus honorables ; néanmoins ceux qui ont la vue 
foible aiment mieux avoir les noires, parce qu’ils 
voient plus facilement ce qu'ils gagnent ou per- 
dent fur le Jeu de leur Adverfaire, lorfqu'ila les 
blanches, a 
B 6 
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L'on pratique même à prefent que celui qui 
joue contre les dames , leur donneles tables où 
dames noires , parce que le noir de l’ébené releve 
& fait, paroître davantage la blancheur de leurs. 
mains ,, Ce qui leur fait plaifir, à 

L'on-doit pareillement donner le choix des cor- 
nets, ée rs 
+ Pour. ce qui eft des-dés , l’on prefente le dé à 
celui que l’on confidere pour tirer à-qui l'aura, 
ou bien on lui donne les deux dés pour tirer coup: 
& dés, auquel cas celui qui a de fon côté le dé: 
qui marque le plus gros-point, gagne le dé & le. 
coup, c'eft-ä-dire, qu’il joue ce qui eft marqué: 
par les deux dés, 

Quoiqu’on ne puiffe jouer que-deuxenfemble ;. 
eependant fi l’on eft plufieurs ; & qu’on veuille: 
avoir beaucoup:de plaïfir ; l’on peut:jouer tour à. 
tour ; en forte que le vainqueur demeuretovujonrs,. 
&. joue avec tous lesantres, jufqu'à ce qu'il fois 
vaincu. er 

Si lon-ne veut pas jouer tour à tour, on peut: 
s'aflocier; on fi l'on eft foible , prendre un con= 
feil.de-confentement de celui contre qui on joue ;. 
autrement iln’eft permis à qui que ce foit de: 
confeiller, ni dire aucune chole ; où même fire: 
quelque-figne & mouvement qi puifle faire con=- 
noître.à un des Joueurs qu'ilgagne ou perd quel= 
ques points , ou qu'ildoit faire une cafe préférable-- 
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Dé la maniere de nommer & apellér les Dés, Gcom- 


eo 


a 


_ Imenton doit jouer. 


] li fauttoujonrs nommer le-plus-gros-dé lepres- 
À nier, Parexemple; fix @cdeux:, quatre & trois: 


7 
DU THICETRRE 
= Tous lesnombresimpairs.comme fix & éinq ; 
, quatre & trois, &c. font apellés fimples au Fric-: 
trac., les nombres au contraire qui font égaux 3: 
parexemple , deux fix, deux cinq, déux quatre ,: 
{ont apellés doublets: & 
Les doublets ontleursnoms particuliers en ce 
Jeu, les deux as, s’apellent ambefas , bezet, où: 
tous les as. Les deux deux, double deux , les: 
: deux trois ; ternes ou tournes , les deux quatre ; 
carnes , carmes.; ou quaderne. Les: deux cinq; 
quines, Les deux fix, fanne, fonnez , on fennes- 
Tous les doublets ont des petits quolibets, ou 
mots 1imés qu'il faut fçayoir, pour ne pas paroitre 
novice en ce Jeu. PR 2 
Sien commençant lon: fait amb efas:, l'on dits 
ambefas in primis., ef? fignune perditionis, ou bien 
arnbefas ne font pas grand fracas. À double deux. 
l’on dit tousles-dieuxoutous les deux quelquefois: 
heureux , où-double deuil: ::c’eft mort de pere &c 
de mere. À ternes, l'on dit, lanternes. À carmer; 
donne l'alarme. À quine;, grife mine. À fannes ,. 
fonnez la trompette le diable eft mort , ou bien 
londit , fennes groffes étrennes. Oûtreles quoli- 
bets ci-deflus ; chacun en forge à fa fantaifie, mais. 
il n'eft point eflenriel-de:les fçavoir n’y d'en for- 
A en de D A cl 
=: L'ordre du jeu veut, que filon amene d’abord: 
ambefas , 1] faut jouer deux dames dntas , &t les: 
accoupler für l’as, qui eft la premiere fléche-ou la= 
me, qui-joint la lanre {ur laquelle eft le tas-on pile* 
des dames , & cela s’apelle abattre du bois , ou 
bien l’on peut:jouer unedame feule & la mettre” 
_ fur la-feconde ‘lame, &: cela S’apelle jouer ton: 
d'une,  " Ad eopincene pe aie 
Tl'en:eft de même dé: tous’ les-autres nombres: 
que l’on peut abattreï,-où jouer toutd’une dame. 
à la réferve de fix-8t-cinq'qu'il faut néceflairement 
abattre; parcequ'en nefçauroit mettre-une-dame” 


# 


48 LE TEU 1 
feule dans le coin du repos , comine il fera montré - 
au chapitre VIII, # 

- Lorfque lon peut acconpler deux dames enfers 
ble, il n’en faut pas perdre l’occafion, ce qui s’as 
pelle en ce jeu cafer. TN 

: L'on commence ordinairément à faire fes cafes: 
dans la table où eft le tas des dames, qui eft la pre- 
miere. L'on pafle enfuite dans la table du coin de - 
repos , qui eft la feconde ; & quand le progrès du 
jeu y conduit, l’on pañle dans celles de fon advere 
faire , Comme vous verrez ci après. FU 

Il faut obferver que foit que lon abatte du bois, 
foit que l’on joue encommençant, ou dans le cours 
du jeu , l’on ne compte jamais pour jouer [es nome 
bres que l’on a amené, la fléche d'où l’on part. 


CHA PPPRE (V. 


De la manière de Jouer ou jetter les Dés , & quand 
Zeconp efl bon ou non. er 


Ï L faut pouffer les dés fort, enforte qu'ils tous | 
-chent la-bande de celui contre qui l’on joue. :. 

Le déeft‘bon partout dans le tridtrac, excepté … 
quand les deux dés font l'un far l’autre, ou fur la à 
bande-ou bord du triétrac ; ‘ou même s'ils font 
dreflés l’uncontre l’autre, en forte que tous deux 
ne foient pas fur leurs cubes, Free) 

Sur-le-tas ou-pile des dames, fur une ou deux. 
dames, {ur les jetons ; ou fur l'argent, le dé et 
bon, pourvû -qu'il foit fur fon cube, de maniere 
-qu'il puifle porter l’autre: dé, ; c'eft=ä-dire qu'un | 


- autre dé demeure deffus fans tomber. 


2: Le dé:qni eft-en l'air; c’eft-à-dire ‘quis pofe un | 
peu-für une dame, & eft foutenu par la bandede 
triétrac ‘contre:lequel il apaye,, ne vaut rien ; & 
pour fçavoir sil eft.en l'air ou non, celui quia 


S& 
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joué le coup doittirer doucement la dame fur la- 
quelleileft; s’il refte deffus, ileft bon, parce que 
c’eft une preuve qu'ileftbien fur fon cube ; fi au 
contraire il tombe ; c’eft une marque qu'il étoit em 
l'air , & par conféquent qu'il n’eft pas bon. 

. Les gros dés font plus fujets à refter en l'air que 
les moyens, parce qu'ils ne peuvent pas trouver 
place entre les dames comme les petits, outre que 
le grand bruit qu'ils font eft très-incommode.. 

… Sienjettantles dés , il en pafle ou fauteun dans 
une des tables du tritrac, &t que l’autre demeure 
dans l’autre table , le coup eftbon, 

Il arrive quelquefois que les dés étant pouflés 
fort, pirouettent & tournent long-tems , princi- 
palement quandils fontufés, cequieftennuyeux, 
ainfi l’on peut du fond du cornet arrêter le dés qui 
pirouette ce quine faittort niavantage aux Joueurs, 
parce qu'il eft incertain fur quel nombre il reftera. 

L'on peut changer de dés tant que l’on vent, & 
lors que l’on apréhende quelque coup, ikeft per- 
mis de rompre les dés de fon adverfaïre. 

Il y a néanmoins plufieurs perfonnes qui jouent 
fous la condition de ne point rompre. 

Lorfque l’on eft convenu de ne point rompre, 
fi inopinément l'on rompt, celui à qui onrompt, 
peut jouer telnombreqw'il:vondra, quandiln”y a 
point eu d'autre peine impofée dans la convention. 
. Et comme fouvent par la fituation du jeu le 
nombre que Pon choiïfit, quoique le meilleur n’a- 
porte pasun grand profit, & qu'il nous refte le 
- chagrin qu’on aïtrompunotre dé impunément: il 

faut en convenant de ne point rompre , établir & 
impofer une peine contre celui qui -rompra , afin 
que la crainte dela peine empêche qu’on ne viole 
la convention. + . +. PS 

Lapeineeft arbitraire, ou d’une certaine fomme; 
ou d’une certaine quantité de points où de trous 3 
er un mot on l’impofe telle que l’on veut, © 


CHAPITRE V. 
Des Jans. 


È fameux Auteur dont je vous ai parlé au 
chapitre premier dit que le mot de Jan, qui 
€ft apliqué généralement à à tous les coups de ce 
beau jeu , vient de Janus, à qui es Romains: 
donnoient plufieurs faces-, &- qu'on la mis en ufa<: 
ge dans le triétrac, pour défigaer fimboliquement 
la diverfité dés faces de ce jeu; & en effet le mot 
de Jan ne fignifie au triétrac autre chofe qu’un coup” 
qui Ar perte ou profit aux Joueurs ,- & quels 
quefois l’un & l'autre tout enfemble., comme vous 
verrez dans la fuire. 
Ïl ÿ a dans ce jeu plufieurs ; jan. 
Le premier , eft:le jan de trois coups: 2°. 
Le fecond,, jan de deux tables: 10 120p 2 
Le troïiemé ; contre jan de deux: tables: e 
ke-quatrieme ; jan de: mezeas. L 
Le cinqnieme contre-jan de Imezeass 
. Ee fixieme:, petitjan. = 
. Le Gitene, grand J Jañe 
: Échüitieme, janderetour.- «2. 
: Outre lefquels ; il y a‘une Gates > jans dé 
récompente , &t dejans quinepeut, que lon ñome 
meaurrément infaute où impuiflance, » è 
Autrefois il Y-avoitencoreence jeu, au nom: 
bre desjans ; le jan de-rencontre dont il fera pars 
lé dans le chapitre de ce quin'eft-plussen se . 
afin que.riensne vous-foit cachées © |» + A. 
Si DuTande trois: COnpsi ere up 
Le Tan: 4 trois coups fe fait , …— an co 
mMencefnent d'une-partie , d'on’abat en troisicoups: 
fx: dames toutés-de fre : ssc'eftäsdire, depuis 1e 
tas, jufques &comprife lascafeide fannes: 
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Ce jan-vaut quatre points à celui qui le fait , il 
ne fçauroit valoir davantage , ne pouvant être fait. 
par doublet. . _… 
_Remarquez que pour profiter de ce Jan ; Fon 
n’eft pas obligé de jouer le dernier coup ; mais 
l’on peut marquer quatre points pour fon jan, & 


faire une cafe dans fon grand jan avec le bois qui 
eft abattu dans le petit jan. L'on apelle petit jan 
la premiére table où les dames font empilées » 
parce que l'on y fait fon petit jan ou, petit plain. 
La feconde table eft apellée grand jan, parce 
qu'on y a fait fon. grand jan ou grand plain. Îl n’eft 
donc pas néceflaire d’abattre le dernier coup pour. 
profiter du jan de trois coups ; maisavant de faire 
ja cafe dans le grand jan , on même de toucher 
fon bois , il faut marquer quatre points pour fon 
jan : car fi l’on oublie de marquer les points que 
Von gagne , l’autre les marque pour lui, cela s’a= 
pelle au triétrac envoyer à l'École, & c'eft uné re= 
gle générale pour tous les autres: coups où jans de 
ce jeu. Se 
Du Jan de deux. Tables. 
 ÆLe jan de deux tables fe fair, lors qu’au com 
mencement d’une partie. vous n'avez que deux 
dames abattues , qui font placées de maniere que 
de votre dez vous pouvez mettre une de ces dames 
dans votre coin de repos, & l’autre dans le coin de 
votre adverfaire, se 
Ce jan-par fimplevautquatrepoints, & fix par 
doublet que vons marquez , & quoiqu'en effet 
vous ne puifliez pas mettre ces dames dans lun 
ni dans l’autre de ces coins, ne pouvant être pris 
que par deux dames à la fois : cependant parce 
que vous avez la puiflance de les y mettre , vous 
en avez le profit : en un mot ,.c’eft un dés hazards 
de ce jeu qui profite à celui qui le fait. 
_ : Du Contre-Jan de deux: Tables. 
Le contre: jan de deux tables fe fait lorfque vo= 


M Or T 


tre adverfaire ayant fon 


battez les deux coins, & 
Contre qui vous jouez, fe 


EU 


Coin , vous n’avéz qué à 
deux dames abaitues en tout votre jeu 


. dont vous 


comme le coin de celni 


trouve pris , c’eft pour 


VOUS un jan quine peut, qui produit À votre advers 
faire quatre points par fimple, & fix par donblet : 


dont vous l’envoyez à l'école , s’il oublie de les 
Sue 


marquer. 


Du Jan de 
Le jean de mezeas fe fa 
ment d'une partie 


fans avoir aucune autre d 


fon jeu alors: Pon fait un as 
qui vaut quatre points, Si l'on fait deux as , vaut 


fix points. 
Du contre- Jan 


- Le contre-jan demezeas fe fai lorfqu'au coms 


Megeas, 


it quand au commencez. 
, l'on a pris fon coin de repos, 


ame abattue dans tout 


de Mezeas. 


mencement d’une partie , vous avez pris votre 
Coin fans avoir aucune autre dame abattue ; après 


que celui contre qui vous jouez a prisle fien, alors 

Î1 vous faites des as, le coin de votre adverfaire 
2 > 3 1 

as un ôbflacle, ov jan 


qui eff plein , eft pour vo 
Quine peut, & ce contre- 
Votre adverfaire quatre po 
Par doublet. Ce coup arriv 
faut pas laifler d'y prendre 


Jan de mezeas vaut à. 


ints par fimple, & fix 


c'eft jan demezeas, 


erarement, maisilne 


garde, 


Du Petit-Jan, 


Le bel Ejan ou petit plain eft , lorfque l’on à 


douze dames tontes couvertes dans la Prémiere ta= 


ble où eff le tas: de bois ou dames ; ce jan quand 

onle fait, fi c'eft par fimple, il vautquatre points, | 
par doublet fx, par deux moyens fimples , il vaut 
huit., par trois moyens, douze, c'eft-à-dire quas 


tre pour chaque moyen , par doublet , par détixe 


Moyens , 11 vaut douze. : 


Ï! faut fur-tout fe fouvenir:de mar 
l'on gagne par le Coup qui‘acheve le pétit-jan 
avant de couvrir ou-faire la cafe qui refte à faire 


DTA 


quer ce que 
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- Comme les dez ne font pas parfaitement cubes, 
ceux qui font plus plats fur quatre & trois, où 
cinq & deux, font plus fouvent petit jan, que 
ceux qui le font fur fix as. 

© Tant que vous pouvez conferver ce petit jan; 
vous gagnez quatre points-par fimple, & fix par 
doublet , chaque coupide dez que vous jettez. 

Du Grand-Jan 
! Le grand-jan ou grand plain eft, quand on a 
douze dames couvertes dans la feconde table du 
triétrac. | 

_ Quand on remplit fon grand-jan,on gagne com 
me au petit-jan,quatre points pour chaque moyen 
fimple, & fix points par doublet. | 
Le grand jan étant fait, l’on gagne tant qu'onle 
conferve, quatre points par fimple, & fix par dou= 
blet, chaque coup de dez que l’on joue, 

cr. Du Jan de Retour. 
_ Quand le grand-jan eft rompu, lon pañfe fes 
dames dans la premiere table de celui contre qui 
Jon joue ,-& on les conduit dansla feconde table , 
c'eft-à-dire, dans celle où étoit d’abord le tas de 
bois de l’adverfaire , &. dès qu'on eft parvenu à 
remplir tontes les cafes de cette derniere table ,on 
a fait fon jan de retour. Lee 
Maïs pour pafler, il faut trouver des pañlages 
ouverts entiérement, c'eft à-dire, quela cafleou 
flèche fur laquelle vous prenez pañlage , foit ab- 
folumentauë ou vuide; car sil y a une dame, 
‘ c’efl un paflage pour batire cette dame, & même 
une qui feroir plus loin ; mais. non pas pour pañler, 

_Quandon fait fon jan de retour, & tant qu'on 
le conferve, il gagne autant qu’au grand &t petit 


jan. ee. 

- Celui qui au jan de retour ne.peut pas jouer tous 
les nombres qu'il a fait, il perd deux points pour 
chaque dame qu’il ne peut jouer, foit quele nome 
bre qu'ilaamené foit double oufimples 


M SÉTTIIEU: 

Le Jan deretour étant rompu , on leve à chaque. 
coup felonie dez, les dames du tritrac, & celui. 
qui a plutôt levé gagne quatre points par fimple 
& fix par doublet , enfuire de quoi on remet fes 
dames en pile ou tas, on recommence à battre du 
bois, & faire des nouveaux plains oujans, jufa 
qu'à ce qu'on ait pagné les douze trous qui compos 
fent la partie entiére du tri@trac , apellée autrement 

- Je tour. 
Du Jan de Récompenfe. 

Dans le cours de ce beau jeu, le jan de récom 
penfe & le jan qui ne peut , arrivent une infinité 
HÉbrite 

Le jan de récempenfe arrive , lorfque les nom- 
bres des dez tombent fur une dame découverte de 
celui contre qui l’on joue. | : 

On apelle une dame découverte, celle qui eft 


feule fur une fléche ; quand il y en a deux accous 
plées , c’eft une cafe , les dames font couvertes, & … 


ferment le pañlage. 


: Dans la table du petit Jan , on gagne fur chaque. 


dame découverte, quatre points par fimple , & 


fix par doublet ; fi l’on bat par deux moyensfim … 


bles , on gagne huit points, & par trois moyens 
douze ; par l’un & autre doublet, on gagne pas … 
reillement douse ; dans l’autre table on ne ga= 
gne-que deux points par fimple pour chaque 


moyen, & quatre 
chaque moyen. 


Le Jan de récompenfe arrive encore. quand 
ayant fon coin de repos, l’on frape le coin de 
celui contre qui l’on joue, lequel eft yuide, & 


points par doublet aufli pour | 


l'on gagne quatre points par fimple , & fix par à 


doublet. 


- Vous verrez dans la fuite la démonftration de 
.fous ces coups, qui vous levera tous les doutes 


que vous pourriez avoir. 


SE 
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> = Du Jan qui ne peur. = 

Le Jan qui ne peut ; arrive toutes les fois que. 
les coups des dez, c’eft-à-dire les nombres ame- 
nés frapent & tombent fur une dame découverte 
de celui contre qui l'on joue, & que les paflages fe 
trouvent fermées-par des cafes. a. 

 Îl arrive encore au Jan de retour, quand onne 
péut jouer les nombres que l’on a amenés. 

La démonftration que vous trouverez dans les 
Chapitres fuivans , vousaprendra facilement tous 
Ces COUPS. 


- CHAPITRE SIXIEME 
Comment on doit marquer ce qu'on gagne, 


D: À bord qu’on ajetté le dez,1l faut regarder 
fi l’on gagne ou l’on perd quelque chofe., 
avant que de toucher à fon bois, & le marquer ; 
car après qu'on a touché fes £ames, on n’y eft 
plus reçu , & de plus, on vous oblige de jouer 
ce que vous avez touché, parce que c’eft une re- 
gle inviolable, que boïs touché doit être joué 5 
excepté toutetois quand les dames tonchées ne 
peuvent abfolument point être jouées ; comme 
par exemple , fi une dennoit dans votre coin 
qui n’eft pas encore pris , & où unedamene fçau- 
roit entrer ni {ortir feule, ou bien qu’elle donnit 
dans le Grand Jan de voire adverfaire avant qu'il 
fût rompu. 
. Pouréviterces inconveniens > lorfqu'onne veut 
pas jouer fes dames ; mais feulement voir la cou 
Jeur dé la lame ou fléche, pour compter plus fac: 
cilement les points que l'on gagne : il faut avant 
de toucher on bois dite j'adouble: cé terme Bit. 
connoltre que ce neit pas pour jouer gné vous 
touchez vos dames, : e 


e DÉTENU 


1 faut donc avant que de toucher fon bois, » 
marquer ce qu'on gagne: fi l’on y manque; l'ad=. 
verfaire vous enveye à l'école; c'eft-à-dire, mars 


que ce que vous deviez marquer, avec ce que VOUS 


lui donniez , fur les dames que vous lui battéz pat, 


Jan qui ne peut, c’eft à-dire, par des paflages 

bouches. 
L'on marque ce qu'on gagne; fcavoir, deux 
oints, au bout & devant la fléche où lame dé 


Vas. Quatre points devant la lame du trois , OÙ 


plutôt entre la lame du trois & celle du quatre, 


Six points, devant la lame du cinq, ou contre la 
‘bande de féparation, huit points , au-delà de la 
bande de fépararion 
points, devant les lames du huit, du neuf, où du 


dix. Douze points, font le trou ou partie double … 


où fimple , que l’on marque avec un fichet fur la 


bande du Trictrac, en commençant du côté de (4 


pile des dames. 


devant la lame du fix. Dix” 


Si votre advérfaire, ayant jetté le dez ‘joue ce . 
qu’il a amené avant que de marquer ce qu'il gas 
gne par Jan de récompenlfe ; c’eft-à dire , en vous 


battant des dames par des paffages onverts ; vous 


l'envoyez pareillémentàl école, & märquez pour 
vous ce qu'il gagne avec ce qu'il perd par obfta= 
cle fur les dames que vous avez découvertess 


8& quibat contre lui par Jan qui ne peut. 


7" $j au contraire, lorfque vousavez jetté le dé, : 


voyant que vous ne gagnez rien, vous Jouez Ce 


| qué vous avez amené, &'que votre adverfaire ne 


marque pas ce que vous lui donnez par obftaciess 
& jetté le dé fans l'avoir marqué , vous marquez à 


pour vous ce qui étoit pour lui; & l'envoyez à 


l'école, 


touché fon bois pour jouér ,1 


peut être envoyé à, 
l'école de deux pointée = 


f 


Qui comptant ce qu'il gagne, dit je gagne huit 
points, & n'en marque que fix, d'abord qu'ila 
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Qui au contraire dit , je gagne fix points, &. 
€n marque huit, il peut être envoyé à l’école de 

EUX, fi-tôt qu'il a lâché fon jeton, avant même 
d'avoir touché fon bois, parce que dès que le je 
ton eft abandonné, l’école eft faite ; & l’on ne 
Peut reculer fans être envoyé à lécole. : 

Mais celui, qui d’un coup, gagne plufeurs points 
peut fort bien marquer quatre, puis huit ou dix 
points ; & enfin le trou, pourvu qu'il les mar 
que avant de toucher fon bois, ou Jouer, parce 
que l’on peut toujours avancer, & il faut réMar- 
Quer que l’on apelle point avoir touché fon bois; 
Quand on a dit j’adouble. 3 É 

Celui qui joue ou jette les dez »Marquetoujours 


ce qu'il gagne, avant qu'on puifle marquer ce qu'il 

perd. SE 

… Celui quimarque le trou efface tous les points. 
cu Eq , P 

que l’autre avoit, 


CHAPITRE E SEPTIEME, 
È - De la Bredouille, 


I. “On apelle être en bredouille quand on a gai 

4 gné des points , fans que l’adverfaire en ait 
gagné depuis, & fi l’on en gagne douze fans être 
interrompu , ils valent ceux trous > que l’on apel- 
le partie bredouille ou partie double, 

: Cependant fouvent l’on prend douze points fans 
être interrompu, & même davantage, & néan= 
moins l'on ne pagne pas la partie bredouille. 

Par exemple , d’un coup de dez vous gagnerez 
quatre points. Je jerte le dez enfuire & fais un fon. 
né Où Un quine, qui me vaut fix points fur une 
dame que je vous bats par paffage ouvert, du mé- 
me CoUp vous gapnez douze Points fur deux da 
Ms que je vous bats par impuiffance ou Jan qui 
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ne peut, vous gagnez ces douze points tout de fuite. 
& fans interuption, puilque vous les gagnez après 
moi : mais parce que vous aviez quatre points vous 
ne marquerez qu'un trou fans bouger. Ces quatre 
points que vous aviez & que j'ai intérrompus Par | 
les fix que j'ai gagné, érant comptés les premiers 
furles douze que vous gagnez ians interruption 3: 
_de forte que les quatre qui vous reftent, la partie 
fimple marquée , font cenfés étre reftés des douze 
derniers que vous.avez gagné. 

Mais hi vous aviez huit points fimples , & moi 
autant en bredoutile, & que d’un coup de dez vous 
gagnafliez dix huit points, alors coinme dix-huit 
ëchuit font vingr-fix, vous marqueriez partie ; 
üne, deux & trois, & deux points fur l’autre; 
c’eft-à-dire , que la premiere partie feroit fimple ; 
parce qu’elle feroit compolée des huit poinis que 
vous aviez & que j'avoisinterrompus , & l'autre 
feroit double. l'interruption que j'avois faite étant 
ceflée, au moyen de ce que vous avez effacé en 

. marquant votre premier trou, les huits points 
que j’avois en bredouille. : 
* Pourdiftinguerle double d’avecle fimple, celui- 
qui le premier gagne des points , les marque avec 
ün feul jeton. Celui qui interrompt de en gagne 
après, les marque avec deux jetons. Sicelniquia 
marqué le premier avec un feul jeton gagne en= 
. Gore des points , illes marque & être un jeton à fon 
adverfaire , ou lui dit de l’ôrer pour faire voir qu'il 
éftdébredouillé, & que le premier qui achevera la 
Partie, la marquera fimpie. £ 
left d’un honnête homme de fe débredouillér, 
fans attendre que fon adverfaire lelui dife; & ül 
feroit à propos d'établir une peine contre celui qai 
nele fait pas, car fouventon eff échauffé, que 
l’on oubliée de dire à fon adverfaire de fe débre: | 
‘douiller. L'on obferve néanmoins, que l'on et 
reçu à dire que l’on a débredouillé jufqu'à ce que 
l’adverfaire 
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l’'adverfaire ait marqué la partie, dans lequel tems, 
s’il la marque double , on lui dit qu'il eft débre- 
douillé ; mais fi l'on attendoit que la Partie fût 
marquée & que l’on eût joué quelques coups de- 
puis, l’on n'y feroit plus reçu, à moins.que l'ad- 
verfaire ne voulüt convenir de bonne foi qu'il a 
été débredouillé. eu 

I] n'en eft pas de même de celui, qui, pouvant 
marquer en bredouille les points qu'il gagne , les 
. marque feulement fimples; c’eft-à-dire , avecun 
feul jeton. Car du moment qu’il a joué fon bois 
ou le dé, 1l ne peut plus dire qu'il doit être en 
bredouille. £ 
- La même chofe s’obferve à l’égard de celui, qui 
gran partie bredouille , la marque feulement 

imple. Ine peut être envoyé à l’école , parce 
qu'on n’envoie point à l’école d’un trou ; mais 
dès qu'il a joué , il n’eft plus reçu à dire qu'il a ou 
blié de marquer la partie double , & ilfe doit im- 
puter fon peu d'attention. 


CHAPERRE VIÉS 


Du coin de Reposs- 


L. E coin de repos eft la onzieme cafe > non 
comprife celle du tas ou pile des dames. I] : 
: fe nomme coin de repos, parce que celui qui l'a 
eft véritablement en repos, au lieu que celüi qui 
ne l’a pas , eft toujonrs expofé À être baitu , ain- 
fi lon doit chercher de prendre fon coin le pres 
mier. ee + = 

-Pour prendre fon coin , il fut avoir toujours :. 
s'il eft pofüble, des dames fur les cafes de quine 
êc de fanne , qui font apellées les coins bourgeois, 

Î1, Part, : ; res 


so FE JEU 
Le coin né fe peut prendre qu'avec deux dames 
à la fois. a 
il fe peut prendre par puiflance , où paf 
effet. 


Là 
_ 


Ïl fe prend par-puiffance quand votre adverfais | 


re n’apasle fien, & que de votre dé vous pour- 
riez mettre deux dames dans fon coin, lefquelles 
pourtant vous n’y mettez pas , parce que cela 
l'empêcheroit de faire fon grand Jan , mais parce 
que vous en avez la puiflance ; vous prenez le 
vôtre , ce qui eft un prand avantage. 

Iife prend par eflet , lorfque de votre dé vous 
avez deux dames qui battent dans votre coin. 

De même que vous ne pouvez prendre votre 
coin qu'avéc deux dames , vous ne pouvez auf 


le quitter , que vous m'ôtiez les deux dames à la 


fois. 

Remarquez que quand vous pouvez prendre 
votre coin par effet, vous ne devez pas le pren- 
dre par puiflance, & que cette puiflance vous eft 
abfolument défendue , quand votre homme a 
fon coin : 


CHAPITRE IX. 


Concernant la maniere de compter ce qu'on gagne 


ou perde 


Ï Orfque vous avez votre coin , & que votre 


homme n’a pas le fien, chaque coup de dés 
* que vous jouez vous vaut.quatre où fix points , fi 
vous battez fon coin de deux dames, c’eft à-dire, 
quatre par fimple, & fix par doubler, 


. 1 à 


Par exemple, fi votre jeu étoit difpofé comme 


DR BR NCA IS ET 


en la figure ci-après , &t que vous eufliez les … 
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dames noires, fi vous faïfiez fix & cinq, vous bat 
triez le coin de votre adverfaire par un moyen 
fimple, qui vous vaudroit quatre points. Car par 
fix & cinq , vous battriez {on Coin de deux ta- 
mes. Vous le battriez du fix, en comptant depuis. 
votre fixiéme cafe, { Je dis depuis , parce que c’eft 
une régle générale ; qu'onne compte point l’en- 
droit d’où l'on part, foit du tas, ou de quelqu’au- 
tre cafe que ce foit } & du cinq en comptant den. 
puis la feptiéme , outre cela vous gagneriez en- 
core quatre points fur la dame qu'il à découverte 
en la huitiéme cafe , parce que vous le battriez 
par dèux moyens, &que dans la feconde table qui 
eft celle de grand Jan , chèque moyen fimple vaut 
denx points , le premier moyen par lequel vous 
Ja battriez feroit du cinq, en comptant depuis vo= 
tre dixiéme cafe, & le fecond moyen , ce feroit 
en affemblant les nombes de fix & cinq, qui font 
C 2 


en tout onze; & comptant depuis votre quatriéme 
cafe, plus vous gapneriez quatre points fur la das 
me qu'il a découverte en la cinquiéme carte , en 
comptant depuis là , votre feptiéme , parce que 
vous la hattriez par un moyen fimple qui vaut 
quatre points dans la premiére table, de maniere 
que ce fix & cinq vous vaudroit douze points; 
c'eft à-dire , une partie bredouille qu'il faudroit 
marquer , puis vous pourriez facilement couvrir 
vosdeux demi cafes , prenantle cinq fur la cinquié= 
me pour couvrir la dixieme , & le fix fur la pre= 
miere pour couvrir la feptieme, & de cetre manie- 


re vous auriez très-beau jeu pour faire votre 


grand Jan: car il vous refteroit fonné fix & cinq, ” ; 


& fix & quatre avec lefquéls vous rempliriez. 

© Vous marqueriez donc de ce fix & cinq deux 
trous, avant que de caler, & votre homme mar- 
queroit quatre points pour la dame qu'il a décou: 
verte en fa-premiére cafe , que vous battez par, 
paflages fermés , fes cafes fix &t fept étant plei= 
nes. RÉ 

. Ce qui paroïît le plus difhcile aux commençans, 


eft de connoître quand ils battent ou non , & de 


compter ce qu'ils gagnent ou perdent. : 


Une regle certaine eft que les nombres pairs 


tombent toujours fur la même couleur d'oùrils par- 
tent, comme du noir au noir, ou.du verd au verd ; 
& du'blanc au blanc. Les nombres impairs au con- 


traire tombent toujours fur une autre couleur. 


Les plus nouveaux en ce Jeu pourront néan- 


moins en peu dé temscompter, tant la perte que 
le gain , s'il e donnent la peine d'ouvrir leur tric= 
trac, de le difpofer fuivant les Figures qui font ici 
jointes, 8e de fuivre ce que j'ai dit &c dirai ci après. 
Votre Jeu étant difpofé commeen la Figure ci= 
devant , fi vous faifiez une quine , vous ne pour 
 riez pas Battre le coin de votre adverfaire , par- 
ge que pour le battre d'une quine , il faut compter 


A 


és 


ble @ quatre fur Pautre. 
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depuis votre feptieme cafe , fur laquelle il n'y a 
qu’une dame ; & comme le coin eft différent des 
autres dames , qu'il ne peut pointêtre battn du 
cinq & du quine ; c'eft-à-dire, de l’un & l’autre 
doublet , en aflemblant les nombres qui font en 
tout dix, cela ne vous vandroiïtrien pour le coin ; 
mais vous gagneriez huit points fur la dame que 
votre adverfaire a découverte en fa huitiéme ca- 
fe, parce que vous la battriez par doublet & par 


deux moyens, & que chaque moyen vaut qua= 


tre points dans la feconde table , quand on bat 
par un doublet ; le premier moyen par lequei 
vous baitriez cette Dame, ce feroit du cinq, 
en comptant depuis votre dixiéme cafe , & le 
fecond, ce feroit du quine , les deux nombres af- 
femblés , en comptant depuis votre cinquiéme cafe. 

À l'égard de la dame de votre adverfaire , dé 
couverte en fa cinquième cafe, vous l1 battriez en 
comptant depuis voire huitiéme cafe ; mais elle 
feroit contre vous , parce que le paflase du qui= 
ne qui eft fur la dixierne cafe , eft fermé par deux 


dames qui y fontaccouplées , ainfi cela lui vau- 


droit fix points, cette dame étant dans fa premie- 
re table , où chaque moyen par doublet vaut 
lix points. ù rs FRS 

Si fur ce même Jeu vous faifiez fonné , vous 
battriez d'abord le coin , parce que vous avez 
deux dames en votre fixiéme cale, vous bat- 
triez encore la dame de votre adverfaire qui efk 
en {a cinquieme cafe , parce que vous avez le 
paflage ouvert dans fon coin ; vous battriez aufl£ 
celle qu'il a découverte en fa huitiéme cafe , en 
comptant de-là votre troifieme ; ainfi ce coup 


vous vaudroit, parce que c’eft un doublet, fix du 


coin , fix de la dame , qui eft en la cinquieme 


cafe, & quatre fur celle qui eft fur la huitième, 


qui font feize points, c’eft-ä-dire une partie dou= 
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Ce même coup vaudroit fix points à votre ad 


verfaire, parce que vous battriez contre vous la 


dame qu'il a découverte en {a premiere cafe en 
comptant de-là votre dixieme , le paflage qui eft 
fur fa feptieme cafe étant fermé. 

1! eft bon de vous dire qu'il y a cette différen- 
ce entreles daublets & les c coups fimples , qu'aux 
doubléts il n’y a jamais qu'un paflage , lequel fe 


trouve fermé par une cafe , cela fait un Jan qui ne 


peut, au heu qu'aux coups fimples , comme les 


de nombres {ont différens il y a deux paila- 


pes; ainfi quand Pun fe trouve fermé, il fofit que 
l'autre foit ouvert pour gagner : par exemple, fi 


- en la même figure ayant les Le noires vous 


faifiez fix 8 as, vous gagneriez quatre points 
fur la dame de votre adverfaire. , déconverte 
en fa cinquiéme cafe , parce que vous la bat- 
triez, en comptant depuis votre coin; cependant 
Je pallige da fix eftfermé , puifque fa riens ca= 
fe eft pleine ; mais cela ne vous fait aucun prés 
judice , parce que vous comptez d'abord par l'as, 
dont le pañagef fe trouve ouvert dans le coin de 
votre adverfaie , & du mème trait le fix vous 
porte {ir {a dame, : 

La dame qui eft découverte en la hutiéte a. 
vous vaudroit encore deux points , en comptant 
de là votre huitième , eile ne-vous vandroit que 
deux points, parce die nayaut aucune dame fur 
votre nenviéme Aechs ; Vous ne pouvez pas Ja 
batre du fix  ainfi vous re la batiez que par un 
moyen les deux nombres affermbiés. 


Je ne vous ai rapporté ce coup que pour VOUS 


faire mieux fentir & enrendre ce que c’eft que 


-paflape ouvert ou fermé : car un meilleur coup 

pour vous ( voire jeu étant difpofécommedeflus) . 
. ce feroit de faire un carme, lequel vous vaudroit 
premiérement fix du coin, en comptant de votre 


huitiéme cafe, Huit fur la dame de votre adverse 
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faire découverte en fa huitieme cafe, parce que 
vous la battriez du quatre en comptant de votre 
coin, & du carme en comptant de votre feptie- 
me cafe, enfin il vaudroit fix fur la dame qui eff 
découverte en la cinquieme cafe de votreadver= 

-_ faire; quoique ce coup ne vaille que fx & fix font 
douze, & huit fontvingt points , & qu'il s’en puifle 
faire de plus grands, néanmoins il eft très beau en 
ce que vous ne donnez aucun point à votre adver- 
faire. . 

Si votre jeu érant ainfi difpofé, vous faifiez fix 
&'as, ou bien befet, vous ne batteriez point le 
coin de votre adverfaire, parce que le coin feul ne 

_ peut battre le coin : ainfi pour battre du fix 6 

‘ as, il faudroit avoir une furcafe fur le coin , &c 
pour le baitre du bezet il en faudroit deux, e’eft= 
à-dire deux dames outre les deux du coin. 


CHAPITRE X. 
Des Cafes , du Privilege de s'en aller, & des Ecoles. 


? p°* bien cafer à propos, & ne vous pas dons 
-K° ner des obitacles, il faut, quand votre advers 
| {aire eft fermé par en-haut, ne pas vous prefler de 
faire les cafes bafles ou avancées, parce quefi vous 
faites gros jeu, vous battriez infailiblement can- 
tre vous les-dames qu’il aura déconvertes dans les 
cafes première & feconde. 
Les cafes baffes, ce font celles qui font le plus 
près de votre adverfaire. Il ne faut pas fe hâter 
de les faire quand votre jeu eft preflé, & que 
E vous avez beaucoup de bois fur les cafes de quine 
| & de fanne, autrement vous vous enfilerez vous- 
même. re : : = RARES 
Les cafes qui font eftimées les plus difficiles à 
faire, font la feptieme & la dixieme, que l’on 
C4 
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| spelle par cette raifon les cafes du diable: 
Pour pouvoir faire fes cafes plus facilement, 1 


faut tâcher d’avoir toujours des fix à jouer. 

- Lorfque l’on vent cafer, & que l’on veut voir 
les lames feulement , il faut dire J'adoube , autre- 
ment votre hemme vous peut faire Jouer le bois 
que vous toucherez, cé qui fouvent gâte votre jeu. 

Quand on fait un grand coup , comme un fon- 
ñé où quine qui fair pañler votre jeu, {1 vous gas 


. gnez de ce coup aflez de points pour achever vo- 
tre trou, Vous pouvez vous en aller, c’eft à diz. 


+e, lever vos dames, & recommencer la Partie, 
ce qui eft un grand ayantace , car fonvent il arri- 
ve que ces grands coups, non feulement pañlent 
votre jeu, mais encore font gagner plufieurs Par= 
ues à votre adverfaire par le moyen des dames 
que vous Jui battez contre vous ; & vous en allant 
il ne gagne rien, . | 

Lorfqu'on veut s’en aller il faut dire, je m'en 
Vas, avant de rompre fon jeu, ou du moins en 
Je rompant. 

E faut bien prendre garde-.de ne-pas tenir mal. 
ä-propos,. quand le jeu de. votre adverfaire eft 
plus avancé & plus beau que le vôtre > on que le 
vôtre {e pale, de peur de courir à lenfilade, 


Celui qui s’en vaa.le dé, & pêurt Jouer fans 


crainte d'être envoyé à l’école faute d’avoir Ôté 
fon jeton ; mais celui qui achevant fon trou, le 
marqué & joue fon bois fans ôter fon jeton, eft 
envoyé à l'école de ce quieft marqué par le je= 
ton ; fi Cependant il avoit des points de refte, il 
meft envoyé à l’école que de ce qui fe trouve mare 


qué au deflue des points qui lui étoient reftés, 


Remarquez que vous ne pouvez plus envoyer 


votre adverfaire à l’école , du jeton où des points 
. qu'il a oubliés, ou même .de points qu'il a marqués 
mal-à propos, d’abord que vous avez Joué depuis, 


= Quand on acheve le trou & qu’on veut s’en als 
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tér on le peut, tant qu'on tient fon jeton, où que 
l’on ne la point Ôté de fa place, mais fi l’on a des 
points de refte, & qu’on les ait marqués , lonne 
peut plus s’en aie 

fltaut fe déterminer promptement , n'étant pas 
permis de renir après qu'on.a dit je m'en vas, ni 
des’ s’enaller +. avoir dir j je tiens, Celui qui veut 
s’en aller ne doit pas jouer fon bois, autrement il 
ne peut plus s’en-aller, 

Ël faut donc bien remarquer qu’on ne peut s’efs 

aller, que lorfqu’on a achevé le troû de fon dé, & 

ñon quand on l’acheve du dé ou de la perte de fon 
adverfaire, 

Qui s’en va perd tons les points qu'il a de fefe: 

* N'eft très‘dangereux de vouloir entretenirunjan 
_ troplong-tems, & fe fier fur l'efperance de faire 
petit jeu, ou de recevoir des points : car fouveng 
il arrive que l’on eft obligé de répondre, comme 
en la ue ci- jointe. 
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- VotreJen, par exemple, eft les damesnoïres; 


votre grand Jan eft fait, vous avez fix points mar- 


qués ;. vous aveztenu, dans l’efpérance que votre : 


adverfaire vous donnerait quatre points fur. la 
dame que vous avez découverte en votre cinquie- 
me Cafe, cependant fine vous a rien donné, parce 

>, , $ PRESS 3 
qu'il a fait fix & trois, & qu'il n’a rien dans {à 
neuvieme cafe , le coup fuivant vous faites un 
fonné, & croyant n'être pas obligé de rompre, 
& pouvoir conferver votreplain, vous marquez. 


avec les fix points que vous avez, & fix points 


pour votre plain, une partie bredouille, & vous 
vous en allez ; tant parce que vous donnez fix 


* points à votreadverfaire, que parce que votreleu 


étant avancé, il pourroit remplir & vons enfiler. 
Mais d’abord que vousavez touché votre bois ,. 


votre adverfaire vous fait démarquer votre partie. 
Bredouille , & vous envoie à l’école des fix points. 
que vous avez inarqué mal-à-propos pour votre. 


plain, parce qu'il falloit le rompre, & leverune. 
dame de votre huiteme cafe, pour la.pafer par 
la neuvieme de votre adverfaire dans la troifieme » 
ainfi votre adverfaire qui gagne fix-points {ur Ja. 
dame que vous lui-avez battue contre vous, & 


fix points dont il vous envoie à l'école. snarqne 
3e - 4 


une partie bredouille.. EE 
Paisdit qu'il vous envoyoit à l’école , d'abord 

que vous avez touché votre bois, parce que lon- 

#envoie: pas à l'école du fichet, c'eft à dire 


qu'éncore que vous eufliez marqué un, deux où 


trois trous, & même davantage, vousponvezles 
démarquer fans crainte d’être envoyé: à l'école. 


_pourvu-que vous n'ayez pas touché votre bois, 


joué le dé ,. ou té votre jeton, & icelui aban< 
donné: : 

Obférvez cependant. que fi votre adverfaire ,, 
eroyant aufli-bien que vous, que vous avez gas 
gné. ot féigrant de le croire , avoit levé fes das 
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mes; ou du moins une partie en même-tems que 
vous, il ne feroit plus recevable à vous envoyer 


: à l’école , étanr cenfé avoir quitté la Partie, com- 
me celui qui jouant aux cartes , brouille & mêle 


- 


‘ fon jeu. 


Quand on fait fon jamgrand eu petit, ou de 


- retour , il faut avoir foin de marquer ce qu'on 


aone fur les dames découvertes, oupar le plain 
to) 3 


_qu'onacheve, avant que de remplie, où faire la 


cafe quirefleafaire, : 
Si votre Adverfaire achevant fon petit Jan 
marque les points qu'il gagne, &C que par inad= 


vertance il joue la damé avec laquelle il-pouvoit 


remplir, pourun autre nombre, en forte qu'après 
ilne puiffe: plus remplir: comme par exemple, 
frayant fait cinq & deux, & ne pouvant remplir 
que du deux, il joue le cinq avec la dame dont 
il devoit jouer le deux pour faire fon jan, vous 
pouvez l'envoyer à l’école faute d'avoir fait fon 
plain, c'eft-à-dire, que vous prenez pour Vous: 
les points qu'il avoit-marqués pour fon plain , le» 
quel il n’a point fait, & après fi fon jeu.eft avan 
A 


cé, & que vous voyez qu'il ne pût gagner de 


fon petit jan letrou, & que vous.efperiezponvoir 


le faire pafler dans votre petit jan, vous pouvez 


jui faire rejouer fon bois , & lui faire faire fon 


petit jan. Mais s’il avoit fon jeu reculé, & des 
dames dans fon petit jan, avec lefquelles il pür 


: encore remplir , äl faudroit laifler les chofes en: 
Pétat-qu'il les auroit mifes. 


. Skau contraire, votre adverfaire achevant fon 

petit jan , ne marque pas les points qu'il gagne .. 
& qu'il ne fafle pas-fon plain, foit par méparde , 
foit à deffein ; parce que: fon jeu étant avancé, il' 
craint d'être obligé de paffer dans-votre petit jan ;- 
vous. pouvez: d'abord l'envoyer à l’école des 
points qu'il a dû marquer pour fon petitjan, € 
enfuite lui faire.faire fon plain ...s'ilelt avantageux: 
pour vous qu'il le fafle, ; 


6 ARE EU 


Srayant fait fon petit jan , il a des dames ayare 


cées dans fon grand jan, qu'il fafle un nombre par 
lequel il puifle pafler dans votre petit jan, & qu'au 
lieu.de pafler, il rompe fon petit jan, foit à def 
fein, foir par méprife, vons pouvez l'envoyer à 
l'école des points qu'il n'a pas marqués pour fon. 
‘Jan qu'il confervoit, & outre cela le faire rejouer 
& pafler dans votre petit jan. 

À l'égard du grand jan , f. votre adverfaire. 
marque Îles points qu’il gagne en l'achevant, & 
que néanmoins il ne le fafle point. parce qu'il a. 
joué la dame avec laquelle il pouvoir remplir pour 
un autre marque, vous l’envoyez à l’école , & 
Prenez pour vous les points qu’il a marqués. mais. 
Vous ne lui faites point rejouer & faire fon plain 
Parce que vous avez intérêt qu'iln’en fafle point: 
afin de l'enfiler. a 

Le même s'obferve pour le jan de retour, que 

VOUS avez pareillement intérêt que votre adver= 
faire ne faffe point. : 
Si votre adverfaire ayant levé le premier an jan: 
deretour, marqueles points qu'ilgagne, & qu’en= 
fuite-ayant empilé fes dames pour recommencer:,. 
il Ôte par mégarde fon jeton; vous-pouvez, dès 
qu'il'aura jetté le dé, l'envoyer à l’école des points- 
qu'il s’eft Ôté, 

Celui qui ayant quatre ou fix points marqnés .. 
marque ce qu'il gagne avec un antre jeton. Com 
Ine par exemple huit points peut dès qu'il a- joué: 
fon bois ou jeté le dé, être envoyé à l’école des. 
quatre ou fix points qu'ilavoit, & auxquels il n’a: 
PaSprisgarde, , 


On ne peut pas envoyer à l’école d’un trou en. 
P 


tier, c’eft-à dire, d’un trou que l’on:auroit ou 
blié de marquer, ou qu'on auroit marqué de trop» 
Par méparde ,. comme fi l’on avoit marqué:partie: 
double au.lieu de fimple. 
Cependänt: on: envoie quelquefois, à l’école de: 
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plus que d’un trou, quand par exemple l'on fait 
an fonné , qui vaut dix huit ou vingt points, & 
qu’on joue fon bois ,avant d’avoir marqué ce qu’on 
gagnoit par ce fonné. : 

Lorfque ce n’eft pas vous qui avez jetté le dé; 
vous pouvez toucher votre bois fans crainte d'être 
envoyé à l’école ; ni obligé de jouer le bois que 
vous avez touché : par exemple, votre adverfai- 
re fait un quinze , dont ilne gagne que quatre 
points, & ce quine lui gâte fon jeu, vous croyez. 
qu'il en a aflez pour un troù & qu'il s'en ira, vous: 
levez trois on quatre dames de votre jeu Le 
vous en aller aufli , en même-tems votre adver- 
faire qui ne s’en eft point allé & ne le pouvoit,. 
n'ayant pas achevé la partie, veut vous envoyer 
à l’école, faute d’avoir marqué ce qu'il vous don- 
noit avant que de toucher votre bois ; mais il ne: 
le peut, parce que n'étant pas à vousà jouer, vous: 
pouvez toucher votre bois, le lever &t le remet- 
tre ; & vous n'êtes à l’école de ce qui vouseft don- 
né par votre adverfaire, que lorfque vous avez 
jetté le dé fans le marquer. : 

L'on n’envoye-point à l’école de l’école; c’efts 
à-dire, que fi votre adverfaire fait une école, ous 
bliant de marquer ce qu'il gagne , &C que vous ne: 
Pen ayez envoyé à l'école , il ne peut pas vous: 
envoyer à l'école , faute par vous de ly avoir 
envoyé, : 

Mais f votre adverfaire , croyant que vous: 
avez fait une école , vous y envoye , alors ce n’eft. 
plus à l’école de l’école , & vous pouvez fort bien: 
lenvoyer à l’école, de ce dont il vous à envoyé: 
à l'école mak-à-pros. —- 

: Obfervez qu'il fe trouve des gens qni font des: 
écoles exprès, pour ôter lesmoyens à léuradver 
faire de s’en aller. 22 

Quand cela arrive , il faut prendre garde sl. 

vous eft avantageux de laïfler faire l’école & de: 


cher , cela dépend abfolument de vous , @& vous 
devez confülter là deffus Ja difpoñition de votre 
jeu, & celle du jeu de votre adverfaire. Il vous 
eft libre de laiffer faire l’école fans la mnatquer, 
ou dela marquer , ou bien de dire à votre adver- 
faire de marquer ce qu’il gagne ; & s’il marquedes 
points , quoiqu'il ne gagne rien, vous pouvez lui 
faire Ôter fon jeton , afin par ce moyen de l’empês 
“cher de faire l'école , mais il faut que tout cela 
foit fait dans le même inftant ; c'elt-à-dire , fans 
attendre qu'un autre coup foit joué. : 
Quand on envoye à l’éco e , il fant y envoyer 
de tous les points qui ont été oubliez à marquer, 
n'étant pas permis pour mieux faire fon jeu , de 
n'y envoyer que de deux, quatre , ou fix points; 
ainfi celui qui eft envoyé à l'école , peut fà 
c'eft fon avantage, vous obliger de marquer lé: 


cole toute entiere, ce qui n’eit point contraire à - 


ce qui eff dit ci-devant, qu’on n’envoye point à 
lécole de l’école. On ne peut être contraint d’en- 
voyer à l’école , on ne peut pareillement être mis 
à l'école de ce qu’on n’a pas entiérement marqué 
Pécole, mais du moment que lon marque une 
partie de l’école, Padverfaire peutobliserde mar- 
quer le tout. 


COHAPILIRE XL 


Contenant le maniere de battre une Dame, © de 


remplir fon Jan par plufieurs moyens. 


È Q Uoïque je vous aye déjà montré la: manière 


de battre une dame par pluñeurs moyens, 
nédnmoins comme dans les l'exemples que je vous: 
aëraportés ; celui de battre une dame par plufieurs 
mo ÿens. dans la premiere table qui eft celle du 


» 


la marquer ; ou fi vous avez intérêt de l'empès 
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petit jan n’y eft point : j'ai cru devoir vous en 
. faire une démonftration particuliere , & j'y ai 
ajouté celle de la maniere de remplir par plufieurs 
moyens, afin de vous donner un parfait éclaircile 
fement de tous les coups. 

L'on.peutbattreune dame par plufieurs moyens, 
comme par exemple.en la figure ci-jointe, votre 
adverfaire après avoir marqué une partie bredouil- 
te de fon petitjan, a voulu tenir @c a été obligé 

de pañler une de fes dames dans votre cinquiem 
cafe. 


Fas, 1.2. 3.4,5. 6. 7. 8,9.10.11, 


il 


ii) 


\\ 
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Vous avezles dames noires , & vous faites un. 
cinq & trois , qui vous. vaut fur la, dame. qu'il a: 
découverte. en fa neuvieme cafe, fix points , far 
celle qui en.eft:la feptieme , quatre, & fur celle: 
qu'il.a paffé en votre cinquieme cafe , huit points ». 
vous en gagnez fix fur celle qui eft en la neuvie-. 
me cafe , parce que. vous la. paies par treiss. 
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moyens ; qui vous valent chacun deux points ; 


- vous la battez dutrois , comptant de votre coin, 


du cinq , comptant de votre neuvieme cafe; & 
du cinq & trois, comptant de votre fixieme ca- 
fe, celle, qui en eff la feptieme cafe, vous vaut 
quatre points parce que vous la battez par deux 
moyens ; fçavoir , du cinq en comptant de votre . 
coin , & du cinq & trois | comptant de votre 
huitieme cafe. 

À l'égard de celle qui eft paflée en votre cin= 
quieme cafe , vous la battez du cinq, en comp- 
tant de votre tas, & du trois en comptant de vo- 
tre feconde cafe, qui font deux moyens qui vous 
valent chacun quatre points. it 2 

Un plus beau coup pour vous fur ce jeu là, fe- 
roit un quine , qui vous vaudroit huit points fur 
Ja premiere, parce que vous la batteriez du dou 
blet & double doublet, [a feconde vous vaudroit 
autant, @ la troifiemequiieft dans votre cinquieme 
cafe, vous vaudroit huit points, qui feroient vinpt- 
deux points, c’eft-a-dire, partie double & dix 
pointsde refte., , ;, — à 

fl y auroit encore fur ce même jeu, carme ou 
terne,quivous vaudroient chacun vingt points:fça- 
voir fix du coin, fix fur la dame qui eft paflée en. 
la cinquieme cafe, & huit fur les deux autres. 

: À l'égard de la maniere de faire fon jan, quand 
on dit que pour chaque moyen: que l’on remplit 
‘fon jan; l’on marque quatrepar fimple, & fix par 
doubler, cela s'entend quand on n'a plus qu'une 
demie cafe à faire : car fi l’on avoit encore une 
cafe entiere, quoique d’un coup de dez l’on ÿ püt 
mettre les. deux dames à la fois par fimple ou par 
doubiet , ce ne feroit toujours qu'un moyens 


. maïs fi vous n’aviez comme en la figure ci après , 
- qu’une demie cafe à faire ,, & que votre jeu fut: 


les: dames noires. 


\ 
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Tas 1.2, 3. 4, 5. 6. 7, 8, 9, 10, 12. Coin. 
de Bois - de Repos. 
Pour lors, fi vous faifiez fix & trois, ou quatre 
& deux, comme vous rempliriez du trois & du 
fix, & que c’eft par fimple, chaque moyen vous 
vaudroit quatre points , & fi vous faifñiez terne , 
comme vous rémpliriez du trois & du terne, 
chaque moyen vous vaudtoit fix points, étant par 
 doublet, &rc. | 
Mais de fa maniere que le jeu de votre adver- 
faire eft difpofé en la même figure, s’il faifoit un 
fonné , encore qu'il n’aye qu’une demie cafe à 
faire , & que fur fon tas il lui refte deux dames , 
- néanmoins cela ne feroit compté que pour un 
_ moyen; & ne lui vaudroit que fix points. 
Quoiqu'on ne puifle fortir les dames de fon 
coin , niles y mettre l’une fans Pantre , néanmoins 
plufeurs perfonnes prétendent que fi au jan de 
retour, l’on peut remplir par plufeurs moyens, 
& que comptant du coin, l’on batte juite fur la 
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dernie cafe quirefte à remplir , l’on doit rmarqueï, 
pour la puiffance , quatre par fimple & fx par 
doublet, quoi qu’en effet lon ne puiffe fortir une. 
dame du coin pour remplir la demie cafe. Com- 
me en la figure fuivante où vous avez les dames 


noires, fn vous faites fix K trois, vous pouvez . 


fuivant cètte opinion remplir par trois moyens du 
fix, comprant de la neuvieme cafe, du trois, 
comptant de la fixieme, & du fix &c trois par 
puiflance , coinprant de votre coin, 


Has. 1.2:2-4: 9 6:7,0 9 TG, it. = < 
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de Bois, eposs 
‘Si au contraire votre adverfaire , en la même 
figure faifoit fix & as , commeiln’a point d’as 
Pour remplir , quoique par fix & as, encomptant 
- .de fon coin , il batte jufte la demie cafe qui lui 
Trefle à remplir, néanmoins cela ne lui vaudroit 
Tien ; mais s'il faifoit quatre &trois, cela lui vaus 
dr oït huit points, parce qu'il rempliroit du quatre, 
Comptant dela neuvieme cafe & du quatre & trois 
par puiffance , comptant defon coin 
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- Si Ja dame de votreadverfaire , quieft en la fep- 
tlême cale, étoitfur la fixiéme , & que celle qu'ila 
en la neuvieme cafe fut paflée dans le petit Jan, 
alors sil faifoit fix & as, ilne pourroit pas dire 
qu'il remplir.deles, & qu'il n'a point de fix, mais 
il feroit obligé de jouer un fix , de la dame qu'ilau- 
roiten {a fixiemecale, & partant ne remphroit 
point. Mais fi outre la dame qu'il auroiten fa fi< 


‘xiéme cafe ,ilenavoit encore une en la feptieme 


ou én la huitieme, il gagneroit bar fix &t as huit 
points , parce qu'ilrempliroit de las, & du fix & 
as par puiflance , comptant de fon coin, parce qe 


fuivant cétte opinion, pour profiter cette puiflan- 


ce, il faut non fealement pouyoir l'emplir d'une - 
autredame, mais encore il faut pouvoirJouer tous 
les nombres que l’on a amené; & cela indépen- 
damment du coin; car par exemple , ñ faifant qua- 
tre &trois, votre adverfaire avoit un quatre & 
point de trois, 1| feroit obligé, s'il remplifloit du 
quaire, de rompre en mêrme-terns pour jouer le 
trois, ou de fortirfon coin, s'il avoit le pallage 
ouvert pour enjouer fon quatre & trois, 8€ par 
-conféquent , il ne pourroit point faire de plan ce 
coup-Rà, & ain ne gagneroit rien. Ni. 
_. La raifon qui détermine ceux qui font de cet 
avis , eft quela bsante decejeu, confiftant pfinci- 
palement dans l'adverfité des coups &t rencontres 


-ce coup quiarrive raremenrdoit être admis. 


… Ils donnent pour exemplele Jan de deux tables 


_pourlequel l'on gagne, parce qu'on ala puffance 
de mertre de fon dez une daäme dans fon coin, 
& l’autre dan: celuide fon adyerfaite , quoi qu’en 
“effetonneles metre point. 


lis difent encore que l'on alé privilege de pren- 


2 


“dre fon coin, quand de {on dezl’onamene deux 


nombres avec lefquels on pourroit mettre deux 
dines dns le coin de fon adverfaire , lequel Née 


moins il n'eit pas permis de prendre. 


3 


" 


Ils ajouten que ce coup doit étreconfidérécotñ= 
me un hazard & rencontre , qui profite à celui qui 
le fait , quand il a d’autres dames pour remplir par 
effet, de même que le Jan de Mezeas profite à ce- 
lui, qui ayant fon coin, fair un ou deux as, 
lorfqu'il n’a point d’autres dames abattues., & que 
l’autre n’a pas fon coin. que ce coup\n'a point 
été inventé pour être joué , non plus quele fan de 
deux tables, mais feulement , parce qu'il n'arrive | 
pas fouvent, afin de flâter l’efpérance du Joueur, 
qui voyant ce feul coup pour fe fauver , le fouhaite 
avec empreflement. 

Ceux qui font de fentiment contraire , répon= 
dent que pour gagner & faire {on plain par un, 
deux ou trois moyens, il faut abfolument pouvoir 
couvrir la derniere demie cafe, avec chacune des 
dames qui battent, qu’ainfi en la figure précéden- 
te, ou ayant les dames noires vous avez fait fix 
& trois:, ce coup ne vous vaut que huit points, 
parce que vous ne pouvez effeftiyement remplir 
que du trois &c du fix, Cela eñt fi vrai que fi le fix 
êt le trois vous manquoïent , quoi qu'en comptant 
du coin , vous battiez jufte la demie cafe qui refte 
à couvrir, vous ne gagneriez cependant rien; 
comme ceux de la premiere opinion en convien- 


_nént : qu'une regle certaine elt, que pour chaque 


moyen qu'on remplit, on gagne quatre points paf 
fimple, & fix points par doubler ; & que puifque 
l'on ne gagne rien lorfque l’on ne peut couvrir la 
derniere demie cafe qu’en comptant du coin, il 
n’eft pas jufte que lorfqu’on laremplit d’une autre 
dame , l'on affemble les deux nombres que le 
dé a amené, pour dire que l’onremplit encore en 
comptant du coin, puifqu'il eft conflant que ni 
lune ni l’autre des deux dames qui font dans le 
coin, ne peuvent jamais être jouées feules, pour 
couvrir & faire le plain de retour. + 
Voilà quelles {ont les diverfes opinions fur ce 


qua se de y trié 
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coup que J'ai raportées ici feulement pour fatisfaire 
le Leteur : car aujourd’hui ce coup ne fait plus de 
difficulté, la derniere opinion ayant prévalu, & 
l’on ne gagne point pour le plain où Jan de retour 
que l’on fait en comptant-du coin, fï l’on n’a une 
furcafe fur le coin , avec laquelle on puifle effe@i- 
vement remplir. 


CHAPITRE XIL 


Contenant démonfiration de la maniere de lever & 
rompre le Jan de retour, 


Uand d’un Jan de retour on a gagné une 

@) partie fimple ou double, il vaut mieux s’en 

aller que de lever jufqu’à la fin, à moins qu'il n’y 

cût efpérance de gagner encore beaucoup de 
points. 

_ L'on ne leve point que l’on n'ait pañlé toutes.les 
dates dans le petit Jan. 

Ïl eft dangereux au jan de retour de n’avoir pas 
forti fon coin, il y a néanmoins des coups favoe: 
rables , comme par exemple en la figure fuivante,. 
où ayantles dames noires, vous ayez encore vo= 
tre coin, votre plain eft fait, & vous avez üne 
furcae fur la quatrieme lame, en cet état vous 
faites un fix & as. Vous ne pouvez pas fortir vo- 
tre coin , parce que las donneroit dans le coin de: 
votre adverfaire , où une damene peut entrer feu. 


le, vous ne pouvez point jouer de fix avec les: 


dames qui font dans voire coin, parce que les: 
dames du coin n’en peuvent fortir l’une fans l’au- 
tre; vous ne pouvez pas non plus jouer le fix avec: 
les dames qui font paflées dans le petit Jan de vos. 
treadverfaire , qui compofent votre jan de retour, 
parce qu'on ne peut lever aucunes dames du jan 


Tas 1.2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.11. Coin 


. derompre & de jouer le cinqavec une des dames 
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&. de retour , quetoutes neloient paflées dans le 
petit jan, ainfi vous conferverez votre plain, &. 
jouerez un as avec la furcate que vous avez fur 
la quatrieme lame, & voire adverfaire marquera 
deux points , pour le fix que vous ne pouvez pas 
jouer. ; BIS ETS 


Tas L, 2: 3 4e 5. 6.7.8. 9e 10: I Te 
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de Bois. de Repos. 


Si fur ce même jeu vous faifez cinq & as, ce 
Q . s 5 , 2 
feroit un très mauvais coup, car vous feriez obligé 


qui font en la cinquieme cafe, & l'as avec la furcafe 
qui eft fur la quatrieme : cependant vous auriez 
encore lefpérance derefaire votre plain, filecoup…. 
fuivant vous pouviez fortir votre coin. Fe 
Quand toutes les dames font pañées dans lepes 
titjan, on leve à chagne coup de dez, tour ce 
qui bat jufte furle bord, felen le nombre quon 
a amené , autrement onne peut point lever, mais 
ilfaut jouer ce qui ne bat point furle bord , com, 
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fne en la figure précédente, ou votre adverfaire 
faifant quine , ne peut rien lever, à caufe que fa 
quatriéme cafe qui bat jufte fur le bord eft vuide ; 
ainfi pour jouer fon quine , il faut qu'il mette fur la 
lame dutas, les dames qui font en fa cinquieme 
cafe : fi cependant il n’avoitrien en fa cinquieme 
cafe , il leveruitles dames qui feroient en fa troi- 
fiéme ou feconde cafe , parce que de moment 
qu'iln’y a point de dames derriere la cafe d’où doit 
… partir le nombre qui bat fur lé bord , on leve les 
plus éloignées, ainfi les cafes de quine, carme & : 
terne étant vuides, on leve pour un fonné, les 
dames qui font fur la deuxieme cafe, fi cette cafe 
eft encore vuide, onleve celles qui font fur la pre- 
miere , êtc. à 
Celui qui alevéle premier toutes fes dames ga: 
: gne quatre points par fimple & fix par doublet, 
c'eft-à-dire , que le dernier coup qu'il joue, s’il fait 
un doublet, il marque fix points , s’ilfait un nome 
bre fimple , il n’en marque que quatre, avec les 
autres points qui peuvent lui être reftés d’ailleurs, 
& outre cela il a le dé pour recommencer une au- 
: tre partie, 


CHAPITRE XIIL 
: - De la Grande Bredouille. 


L A grande bredouille eft quand l'un dés Joueurs 
À _ gagne le tour ou la partiede Triétrac, qui eft 
compofée de douze trous fans iiterruption :le pro- 
Ë fit de la grande bredouille eft de gagner le double’ 
: de ce qui eft en jeu . quand on eft convenu de 
Ë jouer grande bredouille, : 
Mais cela n’elt guére en ufage prefentement. 

_ Quandonla jonoit autrefois, on marquoit pour 

/ s'en fouvenir, fur le bord du Friétrac avec un je 


k ; \ 
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ton percé , on peut à prefent, fi on la veutjouer; 

{e ervir de laimême marque ou autre équipolente. 
Ii faut néanmoins remarquer que celui quigagne 

le premier des trous, n’a pas befoin de fe iervir 

d'aucune marque, cela n'étant néceffaire qu'à ce- 

lui qui marque après. pour faire connoître qu’il eft 

en grande bredouille ; c'eft-à-dire, que fonadver- 

faire n°a pris aucun trou depuis lui. 

. Quand on interrompt la grande bredouille , il 


faut avoir foin de la faire démarquer pour éviter 


les difputes , fur-tout quand on joue fans témoins. 


LP 


CHAPITRE XIV 
Des Regles pour connoftre combienil ya de Coups en 
deux Deg” & voir promptement combien il y er a 

: pour 6: contre. 


Ep entendre & retenir plus facilement le con 


tenu en ce Chapitre, il faut confidérer que le 


Tri@rac fe joue avec deux dez, qui portant fix 
nombres , fix quattés ou fix faces, produifent par. “ 


nécefhté trente fix coups, parce que les regles des 
fciences étant certaines, &t l'Arithmétique nous 
ayant enfeigné,que pour fcavoir combien un nom 


bre eft dans un autre, ilfalloit multiplier d'un par 
Pautre , fix fois fix failant trente-lix, 1l eft impofñ- 


+ 


ble que dans deux dezil y ait ni plus ni moins de. 


trente-frx coups. 

Et quoiqu'il paroïffe d’abord encomptanttous 
les coups que produifent deux dez ; qu'il n'y en, 
ait que vingt-un, COMME efeGtivement il eft vrai ». 


qu'il n'y en a pas davantage en un fens; fçavoir ,. 
fix @& as, fix & deux, fix & trois, fix & quatre, 


fix & ang, fonné, cinq & as , cinq & deux, 
cinq & trois, cinq &t quatre ; quine , quatre &C 


as,, quatre Ôt deux quatre êt trois ; CATME » Fo 


7 
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& as, trois & deux, terne , deux & as , double 
deux , & enfin ambefas. Néanmoins quand of 
veut pénétrer plus avant, il n’eft pas moins vrai 
de dire qu’il ya trente-fix coups, & cela eft d’une 
certitude réelle & inconteftable, comme je vais 


le faire voir, 
Quoiqu'il femble que fix & as, & asfix ne 
foient qu’une même chofe, il eft Pourtant vrai que 
cette même chofe fe produit en deux facons, & 
fe doit compter deux fois , comme il eft aifé de lé 
voir par la table fuivante : car puifque dans cha4 
que dé il y a un as & un fix , il faut que dans les 
deux dés il y aitcdenx as & deux fix , & par 
conféquent fix & as, font deux coups, parce que 
le dé qui a produit un as une fois , peut une autre 
fois faire un fix, & ainfi de l’autre, 
De forte que tous les coups fe divifant ou en 
doublet ou en coups qui ne le font pas, que nous 
apellons fimples, & n’y ayant que fix doüblets 
qui font ambefas, double deux , ternes , carmes a 
quines & fonnés ; ces fix coups doublets étant re. 
tranchés de vingt-un coups qui s’apellent , il n’en 
reîte que quinze, lefquels fe produifant chacun 
deux fois, font trente coups , & les fix doublets 
ne fe pouvant produire ni être dans le dé qu'une 
fois ; font trénte.fix Coups. 
Cela étant bien établi ; bien entendu, bien vrai 
& bien démontré, il faut s’en faire une reple & 
direau Triétrac , que tout doublet eft fimple, parce 
qu'il ne peut fe produire qu'une fois , & que 
tout fimple, c’eft à dire quin’eft pas doublet eft 
double , parce qu’il peut être produit deux Le 
Après l’établiflement de cette vérité ; qu'il y à 
trente-fix coups au Trictrac, il faut pafler à voir 
Putilité de cette connoïffance qui eft très grande’: 
car à tout moment on doit examiner combien if 
a de coups.pour & conire foi » CE qui fe faiten 
un inflant , quand on voit qu'il n’y a qu’un coup 
Il, Partie, D 
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_pôur foi, on conclut néceflairement qu'il y en a 
trente. cinq contre. 


S’il y en a vingt pour foi , on fçait en même- 
tems quil y en a feize contre. 


Et c’eft cette connoïflance qui vous détermine 


à jouer d’une façon ou d’une autre. 
Comme on ne peut douter -qu’à la blanque, où 
il y a plus de billets hlancs que de noïrs , on en 


tire plutôt un blanc qu'un noir. On doit dire de 


même au Fritrac , que celui qui a vingt coups 
pour lui , doit en amener plutôt un de ces vingt, 
que non pas un des feize qui font contre lui, 

Ce n’eft pas pourtant une chofe aflurée & cer- 
taine , le jeu n'étant jamais fans hazard , où la for- 
tune fe joue très-fouvent de la prudence: cepen- 
dant , quoique l’on préfume de la fortune , pere 
fonne de bon fens ne dira, qu'il ne vaille mieux 
avoir vingt coups pour foi, que de n’en avoir que 
feize. 
Moyen de compter combien il y & de cv 


Lps pour 0% 
contre fois 


Pour compter avec plus de facilité combien 31: 


y a de coups pour ou contre foi, il y à deux re- 
gles qui vous l’aprendront fans peine. 

Pour les comprendre , vous avez vu dans les 
Chapitres précédens , que l’on bat, ou que l’on 
eft battu en trois manieres différentes, ou d’un 
dé feul , ou d’un autre dé feul ,.ou du nombre que 
les deux dés affemblés compofent. “4 

Par exemple , fi vous faites fix & cinq , vous 
voyez premiérement fi vous battez celui contre 
qui vous jouez par un cinq , 8 puis vous voyez 
f1 vous le battez par un fix, & en troifisme lieu, 
vous joignez ces deux nombres enfemble qui font 


onze, & vous voyez fi vous le battez par onze | 


Voici deux régles qu'il faut fcavoir , toutes les 


fois qu'il faut aflembler le nombre des deux dés 


FORT 


i; 
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Premiere Règle. 

Si le nombre des deux dés affemblés paflent 
#ix points, ilne peut y avoir qu'un, ou deux, 
@u trois, ou quatre ; ou cinq, Ou fix coups. 

© Sil faut douze pour battre , iln’y a qu'un 
coup , parce que douze ne vient & n'eft qu’une 
- fois dans les deux dés. | 

S'il faut onze points pour battre , il n’y a que 
deux coups, qui font fix & cinq , & cinq & fix, 
defquels il n’y en a qu’un quis’apelle ; fçavoir, 
fix & cinq. 

S’il faut dix points , il y a trois coups , fix & 
quatre , & quatre & fix & quine , dont il n’y en 
‘a que deux qui s’apellent ; fçavoir , fix & quatre 
-& quine, 

S'il en faut neuf , il y a quatre coups , fix & 
trois , & trois & fix , cinq & quatre , & quatre 
&t cinq , defquels il n’y en a encore que deux 
qui s’apellent ; fçavoir , Ax & trois, & cnq& 
quatre. ç ; = 

S'il en faut huit , il y a cinq coups , qui font 
- fix &t deux , & deux & fix, cinq &c trois , & trois 
&t cinq , & quaderne ; defquels il n’y a que trois 
qui s’apellent ; qui font fix & deux , cinq & trois 
& carme,  : 

S'ilen faut fépt , il y a fix coups, qui font 
fix & as , & as & fix, cinq & deux ; & deux & 
cinq, quatre & trois, -& trois & quaire, defquels 
il n'y en a que trois qui s’apellént ; fçavoir , fix 
êtas, cinq & deux, & quatre & trois, 

+ Voilà la maniére de compter ; quandon eft au 
de-là de fix points , & qu'il faüt affembler le pro- 
dit des deux dés pour battre celui contre lequel 


onjoue, °° 

1 Seconde Regle. | 
1l y a une autre regle à pratiquer ; lorfque Fon 

peut battre où être battu par un dé.feul , jufqu'à 

Aix points, 

D 2 
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* Et rien n'eft plus aifé que d'entendre cette reele! 
P q 8 


On fe doit fouvenir qu'il faut toujours ajoûter . 


un dix au point fur lequel on peut-être battu. 

Si par exemple on eft découvert fur un fix; 
ajoûñtant dix & fix . cela faitfeize , & partant il 
y a feize coups ; fçavoir ; terne, cinq as, as 
& cinq , quatre & deux, deux &c quatre , fix & 
as, as & fix, fix & deux , deux & fix , fix & 
trois , trois & fix, fix & quatre, quatre & fx, 
fix & cinq, cinq & fix, & enfin fonné, defquels 
feize coups , il n’y en a néanmoins que neuf qui 
s’apellent , qui font fix &t as , fix & deux , fix 


& trois . fix @& quatre , fix & cinq, quatre & 
deux, cinq & as, terne & fonné. Mais parceque 


de ces neuf , les fept premiers fe produifent deux 
fois , cela fait que l’on compte feize coups ; fui- 
vant ce qui .eft obfervé ci-devant. 

Si vous êtes découvert fur un cinq ,ajoutant dix 


_cela fait quinze , & partant il ÿ a quinze coups; 


fçavoir , trois & deux , deux êL trois , quatre 
&'as, as & quatre, cinq & as, as & cinq, cinq 
& deux , deux & cinq , cinq &t trois , trois & 


cinq , cinq & quatre, quatre & cinq, quine, | 


cinq & fix , fix & cinq , defquels il ny a que 
huit coups qui s’appellent; qui font trois & deux, 
quatre & as, cinq &as, cinq & deux , cinq & 
trois , cinq &t quatre , cinq & fix , & quine. 
Si vous êtes découvert fur un quatre , ajoûtant 


dix, cela fait quatorze , partant il y a quatorze | 


coups ; fçavoir, double deux , trois & as, as & 


_ trois, quatre & as ,as & quatre, quatre & deux, 


deux & quatre, quatre & trois, trois &t quatre, 


quatre & cinq , cinq &t quatre , quatre &t &x, 


fix & quatre , & carme , defquelsil n’y a que 
huit coups qui s’apellent , qui font double deux, 
trois & as, quatre & as, quatre & deux , qua- 
te &ctrois , quatre & cinq , quatre & fix, & 
game. = se 
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Si vous êtes découvert fur un trois, aJobtant 
dix , cela fait treize , partant il ÿ a treize 
coups ; fçavoir , deux & as , as & deux : 
trois & as, as & trois , trois & deux , deux &c 
trois , trois & quatre , quatre à trois , trois 8c 
cing , cinq & trois ; trois & fix, fix G trois » 
& terne , delquels il ny a que fept coups qui 
s’apellent ; fçavoir , deux &t as, trois & as, trois 
& deux, trois & quatre , trois &t cinq ; {FOIS &. 
fix , @ terne. ; 

Si vous êtes découvert fur un deux , ajoûtant 
dix, cela fait douze, partant il y a douze coups; 
fçavoir, bezet , deux & as, as & deux, denx & 
trois , trois & deux , deux êt quatre , quatre êt 
deux , deux & cinq, cinq & deux, deux & fix, 
fix & deux , & double deux, defquels il n’y a que 
fept conps quis’apellent, qui font bezet , déux 
Bas, deux & trois , deux & quatre , deux & 
cinq , deux & fix , & double deux. Les 

Si vous êtes découvert fur un , ajoûtant dix ; 
cela fait onze , partant il y a onze coups; fçavoir, 
as & deux, deux & as, as & trois, trois & as, 
as & quatre , quatre &cas , as & cinq , cinq & 
as , as@ fix, fix &as, & bezet, defquelsiln'y 
a que fix coups qui s’apellent , qui font as & dêtx, 
as & trois, as & quatre , as & cinq , as &c GX, 
&t bezet. a+ 

- Rien n’eft plus fimple, plus aifé , ni plus cer« 
tain , que cette maniére de compter. 

Néanmoins il eft néceffaire d’obferver que ces 
deux réples n’ont lieu , que lorfqu'il n’y à point 
de paflages fermés entre la dame que Pon bat, 
& celle d’où l’on bat : car s'il y en avoir , cela 
augmenteroit les coups contraires , & ces regles : 
nee trouveroient plus véritables, =. 
+ A: l'égard de la différence qu'il y a entre ces 
deux regles , c’eft que danslapremiére , quandil 
faut affembler les deux dés pour battre, plus vous 
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“êtes loin, plus vous êtes en fureté. 
Dans la feconde , lorfqne vous êtes battu pat 

un dé feul , plus vous êtes près , plus vous êtes à 

couvert, 

Vous voyez donc par ces deux régles , tous les 

_ Coups. par lefquels on peuttoucher & battre une 

dame découverte ; en quelque cafe qu’elle foit 
placée, 

. Vous pouvez, fi vous voulez réduire tons ces : 

€oups, à Ceux qui s'apellent, & dire pour battre 

. une dame fur douze , il n'y a qu’un coup qui eft 

fonné , lequel quoique doublet eft ici apellé fim= 

ple ; parce qu'ilne fe produit qu’une feule fois; 

n'y ayant dans deux dez , que deux fx , & par 

conféquent que pour faire une feconde fois fonné À 

il faudroit que ce fût avec les deux mémesfix. 

- Sur oneilyaun coup double , parce qu'il fe 
peut produire différemment , le dé qui a fait un 
fix , pouvant faire un cinq , & celui qui fait un 
cinq, pouvant faireun fix. 

Sur dix, deux coups, dont l’un double & l’aus 
tre fimple. Es 15 
Sur neuf, deux coups doubles. no 

+ Sur huit , trois coups, deux double & un fims 
plese ns 

Sur fept , trois coups doubies. RS 
- Sur fix, néufcoups, dont fept doubles. 

Sur cinq, hait coups , dont fept doubles. 

Sur quatre, huitcoups, dont fx doubles. 

. Surtrois, feptcoups, dont fix doubles. 
. Sur deux., fept coups, dont cinq doubles... 

Ecfur un, fix coups, donc cinq doubles, 

Tout ce que deflus ne vous aprend que deux 
_chofes , la premiére qu'il y a trente fix coups en -. 
deux dez; parce que au Triérac., tout coup dou- 
ble eft fimple,, & tout coup fimple au contraire eft 


double , par les raifons ci-devant expliquées. 
P on pq 


: La feconde vous montrela maniére.de compter, 


rar: d'A 
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ou pour mieux dire la maniere de voir & de lire 
dansle Tridrac, même combien il y a de coups 
pour êe contrefoi. 

Et bien que cela femble peu de chofe , c’eft 
pourtant le feul fondement fur lequel tout le jeu 
du Tridtrac a été compofé , &r ce n’eft que par-là 
que l’on aprend' comment il faut jouer , placer 
{es dames, & conduire fon jeu : c’eft par-là que 
l’on fçait le moyen de prendre fon coin; c'eft par- 
jà que l’on voit fi l’on doit continuer fon jeu; ou 
lever, & comme l'on dit, s’enaller : enfin c’eft 
par là que l’on voit ce que l'on doit craindre ou 
efpérer, &: dans tout le cours du jeu, on connoît 
aifément lequel des deux Joueurs a l'avantage. | 


CHAPITRE XV 
Contenant le Tarif de la valeur des COUPS 


E vous ai marqué ci-devant ce que produis 
{oient toutes les rencontres de ce Jeu, à mefure 
ue je vous en ai expliqué le cours; mais comme 
cela fe trouve difperfé dans plufieurs Chapitres, 
j'ai crû que je devois , pour votre utilité, ramafler 
Je tout dans un feul.Chapitre. : 
Le Jan de.trois coups. vaut. quatre points ,.4 pe 
Le Jan de deux tables vaut par fimple. 
Pardoublet.… a : 
Le contre Jan de deux tables vaut par fimple. 
: Par doubler. ; = ee 
Le Jeu de mezeas vaut par fimple, 
Par doublet. = ; 
- Le contre Jan de mezeas vaut par fimple, 
Par doubiet. - : * 
- Le petit Jan fait par un moyen fimple vaut 
Par deux moyens. °.  —— 
: Partrois moyens. - s : 
D 4 
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. Par doublet, par un moyen. ‘ 6 
= Pardouble doublet, autrement deux moyens, 12 
Le grand Jan fait par un moyen fimple vaut. 4 
Par deux moyens. : ee 0 
Par trois moyens. Re 0 12 


re doubler, par un moyen. : 6. 


war double doublet , autrement par deux 
moyens. S ee 12 
Chaque dame battue dans la table du petit Jan, 
vaut par un moyen fimple, $ 


° 4 
Par deux. : . , 8 
Par trois.  . De . F2 
+ Par doublet. : . 6 
Par double doublet. : ue 42 
. Chaque dame battue dans la table du grand 
Jan vaut par moyen fimple, : . 2 
Par deux, Le ° 4 
Par trois, ses ’ 6 
Par doublet, … ° : 4 
Par double donblet, : ° 8. 
Le coin battu par un moyen fimple vaut, 4 
Par doublet, … Fe s 6 
Le Jan de retour fait par un moyen fimple, 


vaut, : 


Par deux, : ‘ . 8 
Par trois. . ar et 
Par doublet. = . 

Par double doubler, : - : es 12 


Celui qui a fon Jan on plain petit, grand ou 


de retour, gagne tant qu’il le conferve, pour cha- 


que coup qu'il joue par fimple. er 4 
Pour un doubler. . : 6 


perd. : : : 2 
- Etil n'importe que le nombre amené foit fim- 


ple ou doublet, mais l’on eft obligé de jouer le 


plus gros nombre quand on le peut, . 
Celui qui a levé lé premier au Jan de retour 


Pour chaque dame qui ne peut être jouée , on. 
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gagne par firmplé. ° 
Par doubiet. : à 


CAPES 


CHAPITRE XVI 
De la conduite qu'on doit tenir ence Jeu. 


Près vous avoir montré le cours de cet ad= 
mitable Jeu, comme il doit être accompagné 
d’une grande conduite , il eft néceflaire de vous 
dire les principales maximes qui peuvent y fer vire 


: 1] faut pour jouer à ce jeu , une grande prefence 


” d’efprit, beaucoup de modération, &c point d'em- 


portement. 

Quand vous jouerez avec des inconnus , prenez 
bien garde que les dés foient bons & quarrés , & 
qu'on ne vous en gliffe des faux, 

Si d’abord vous faites petit jeu, tâchez de faire 
petit Jan, fi vous amenez du gros , päflez au 

rand Jan. 

ll faut, dès qu'onajetté le dé, examiner filon 


gagne quelque chofe, ou filon perd, & marquer 


fon gain. : 

Celui-là ne jouera jamais bien, quine confidere 
point l'efence du Jeu avant que de cafer , sil eft 
preflé ounon, sileft en Bredoville ounon, s'il a 
plufeurs ou peu de points marqués, s'il eft maître 
de finir la partie ou non. ses 

line faut point affle@er le petit Jan, quand d'a= 


‘bord on ne fait point d’as &c de deux; on connoiît 


après deux ou trois coups fi le dé en dit, & c’eft 
vetiller que de s’y amufer trop long-tems, à moins 
que fon adverfaire ne sy foit arrêté auf. 

Le Jan de deux tables ne-doit pareillement 
point être forcé ni recherche, il y faut néanmoins 
prendre garde, & à fon contraire, de méme qu'anx 
Jans de mezcas & contre-Jans de mezeas. 
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“. Quand d’un petit Jan vous aurez gagnéunepar 
tic double ou fimple, levez & vous en allez avec 
la prérogative du dé qui vous refte, de peur qu’en 
tenant vous ne foyez obligé de pafler une de vos 
dames dans le petit Jan de votre adverfaire: car 
cela eft capable de vous faire perdréle tour; c'eft- 
a-dire, la partie entiere de Tri@rac, ou du moins 
une grande quantité de points & de trous, ou 
tre que cela vous Ôte une dame pour faire votre 
grand Jan: c’eft.là principalement où doit être 
la conduite d’un bon Joueur, de tenir & s’en al- 
ler à propos ; il faut fe déterminer felon la fitua- 
tion de votre jeu, & la difpoñition de celui de 
votre adverfaire . s'il s’étoit amufé à fon petit Jan. 
auffi bien que vous, que fon jeu fut encore bien 
reculé, & que vous prifliez votre coin de repos ,. 
vous feriez fort bien de tenir, parce que du débris 
de votre petit Jan, vous auriez bien-tôt fait votre: 
grand Jan. 

‘ . Si votre adverfaire s’eft arrêté à fon petit Jan. 
êt que vous ne vous y foyez pas amulé, avancez= 
Je plus que vous pourrez pour le battre, & gar 
gner les points d'un trou fimple ou double, du. 
moins pour empêcher qu'il ne gagne la partie 
Bredouille, . Se Le 
Si fon petit Jan étant fait, vons aviez votre 
coin & quelques dames dans votre feconde table, 
ilne faudroit pas cafer, mais étendre vos dames. 


de coups pour battre fon.coin que par doublet. 

Srfon jeu eft fort avancé, & qu'il ne lui. mans 
que plus que quatre points pour gagner le trou. 
tâchez de lui fermer les paflages , afin que. s'il fait: 
&n grand.coup, il ne puifle pafler dans votre petie: 
Jan, & qu'il foit obligé de rompre : fi au con- 
traire1l lui manque huit points , laïflez Jui le pafs- 

ge fur vous. Sn 
- Les bons Joueurs nes’arrêtent guere an petit Jam: 

-ineften.effet qu'ane vetille.. - 


feules.,. parce que vous auriez de cetre façon plus. 
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Si-vous ne vous êtes pas amufé au petit Jan, 
ou que vous l’ayez rompu, avancez le plus que 
vous pourrez votre grand Jan, faifant toujours 
des cafes ou démies cafes , felon néanmoins la 
difpofition du jeu de votre adverfaire, & les 
points qu'il aura marqués ; s'ilavoit, par exemple, 
fix ou huit points, & que fon jeu fe preflät, ilne 
faudroit pas rifquer, & vous tenir découvert, 
parce que s’il venoit à vous battre &t gagner le 
trou, ils’en iroit, & par-là vous feriez fruftré de: 
de toutes vos efpérances. 

. Si votre adverfaire jouant le premier, fait un 
gros coup & le joue tout d’une dame, il ne faut 
pas faire comme lui &t vous expofer à être battu = 
car il n’y a que les dames éloignées qu'on peut: 
laiffer quelque-tems découvertes. - 

Gelui qui d’abord fait des cafes avancées, tient 
fon adverfaire en refpett ;. mais il eft expofé à ne 
pas fi-t0t prendre fon com. —. 

1 faut toujours être attentif à fon jeu pour 
bien cafer, & ne pas oublier à marquer ce que 
Yon gagne ; l’on doit aufli avoir l'œil fur le jeu de 
fon adverfaire , remarquer fes manieres & les: 
fautes qu'il fait pour en faire fon profit : s'il eft 
timide & malheureux, il faut avancer &c hazarder,, 


_fiau contraire il eft hardi , & qu’il ait le dé heu- 


reux, il ne faut rien rifquer & fe tenir couvert 
autant qu'il fera-poffible. 

- L'on doit faire les cafes feptieme &z dixieme prés 
férablement à d'autres , elles font apellées les’€a-- 
fes du diable, parce qu’elies font plus difhieiles à: 
faire, à caufe qu'elles fé trouvent dans une cer 
taine diffance de la pile ou tas des dames qui leur: 
Ôte les frx. 

Il y a de la fcience & même un grand avan 
tage à faire toujours les cales les plus éloignées ;. 
quand par la: difpofition de fon jeu on en a lé: 


shoi X5 À 
D:6 


À 


TS : EF LE 


M faut fur-tout dans tout le cours du Jeu; 
s'attacher à remarquer les conps qui font les plus 
Contraires à votre adverfaire , & vous découvrir 
fur fes nombres, afin que s'il les fait , il vous 
donne des points par Jan quine peut. 

Si fon grand Jan étoit fait avant le vôtre, & 
que fon jeu fût bien preflé, il faudroit voir quel 
nombre il ne pourroit jouer fans tompre : cemme: 


anne, quine, fix & cinq, fix & quatre, ou au 


tre nombre, & ôter les dames que vous auriez 
fur les fleches où ces nombres battent, afin que- 
fai(ant un de ces nombres , il fût obligé de rompre 
& pañler dans votre petit Jan. 

Quand le jeu de votre adverfaire eft mauvais ; 
& qu'il a huit ou dix points, ilne faut jamais laife 
fer une dame découverte qui puifle être battue 
car $1l Ja frape & qu'il gagne le trou, il leve & 
s'en va. : 

Si fon jeu étant auffi mauvais , vous lui don- 
nez aflez de points pour achever letrou, & qu’il 
veuille faire l'École, dites-lui de marquer, a4n 


Parce moyen de l'empêcher de pouvoir s’en al- 


ler; fi cependant vous aviez des. points & que 
PEcole qu'il feroit -pût vous achever le trou, it 
ne faudra rien dire, mais marquer votre trou ;, 
parce que de certe maniere vous Ôteriez toujours. 
à votre adverfaire le moyen de s’en aller; puifque: 
vous lui effaceriez tous les points qu'il auroit, 
Pour ne pas oublier à marquer tous les points 

outrous que vous gagnerez par votre Jan que: 
vous férez, on que vous conferverez ; on {ur les 
dames que votre adverfaire aura découvertes . 
& que vous battrez par paffages ouverts, où biën 
même par le coin de votre adverfaire , que vous 


battrez pareillemenr ; il faut râcher de vous met- 


tre dans la tête le tarif de rous les coups de ce jeu, 


-£omme un Finañcier s’y met celui des monnoies : Re 
Ye 9 


afn de ne fe Roint tromper dans la valeur des 
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efbéces; & il féroit bon dans les commencemens 
dé l'avoir toujours devant foi. 


Quand on dit le coin au Triétrac, on entend. 


toujours parler du coin de repos, qui eft la on- 
zieme cafe. 

li ne faut jamais prefler fon jeu , de crainte 
qu'étant avancé , 6n ne foit accablé par des gros 
coups, qui très fouvent fe fuivent. 

Quand on gagne le trou fimple où double , il 
faut examiner fi l’on doit tenir ou s’en aller ; &c 
pour le connoître , il faut faire comparaifon de 
fon jeu avec celui de fon Adverfaire , voir le- 
quel efl mieux. -difpofé & plus avancé, lequel 


-a. plus de bois à bas & plus de cafes faites , fi 


le vôtre eft en meilleur état, vous devez tenir, 
c'eft à dire , marquer les points qui pourront vous 
être reflés , & jouer les nombres que vous avez 
amenez, mais fi ces deux jeux étoient égaux, & 
que vous donnafliez plafieurs points il faut vous: 
en alleravec l'avantage du dé qni vousrefte. 

Si lorfqu'il y aura de légalité , vous aviez 
beauconp de points de refle , & que vous ne 
donnafliez rien, vous pourriez tenir à caufe des 
points reftés. : 

Le grand Jan demande beaucoup plus de con= 
daite que le petit Jean, il faut lorfqu’ on lefait, 
bien examiner la difpofition de fon jeu , combien 
il manque de trous pour gagner le tour, voir # 
lon a beaucoup ou peu de points de refte, com- 
bien on peut encore jouer de coups fans rompre, 


s'il eft avantageux de s’en faire donner ou de ne 
S'en point faire donner ; la pratique du jeu aprend 


cela mieux que toute néon verbaie. 
Cependant, je vous dirai que fi votre Adver- 
faire étoit fort avancé, qu'il fût prêt de rompre 
fon Jan, & que vous au contraire ; vous eufliez 
encore dei dames ou même uñe féule dans vo- 


tre petit Jan , alors il eft à propos de vous en . 
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faire donner; c’eft-à-dire, de tenir ces dames où 
une découverte dans les cafes de quine ou de 
carme, afin que votre Adverfaire faifant un gros: 
nombre , il batte ces dames contre lui , tous les 
paffages érant fermés, puifque votre plain feroit 
faits : 
.Mais fi votre Adverfaire n’avoit pasencore fon 
grand Jan, & qu'il ne fallut plus qu'une demie cafe 
ou même une cafe , qu'il eût du- bois abattu & 
difpofé pour couvrir fa demie cafe , ou faire fa 
cafe , que vous eufliez votre Jan , lequel feroit 
déjà avancé , alors s’il ne vous manquoit que qua- 
tre points , il ne faudroit pas vous-en faire don- 
ner, parce que votre Adverfaire vous en donnant, 
& achevant votre trou de fa perte, vous ne pour- 
riez plas vousen aller, & vous vous feriez enfin 
ler; néanmoins s'il ne vous falloit plus qu'antrou, 
il n’y auroit plus de rifque pour vous, au con- 
traire vous joueriez mal fi vous ne tôchiez pas d'en 
recevoir. 


« Les bons Joueurs ne manquent-pas de remar- 


que les nombres que le dé amene plus fouvent, 
& tâchent toujours d’avoif ces nombres , foit: 


_ pour cafer ou batire le coin , & fur-tqut quandil: 


faut fermer fon jan. 
Maisuneregle généraleeft, qu’il faut toujours 
avoir ; s’il eft pofhble, des fix pour cafer :car les: 
grands coups fur la fn, perdent entiérement un. 
jeu, quand on n’a: point de fix, &c conduifent à 
lFenfilade. a — : 
Quand on.n’a pasfoncoin derepos, ilfaut avoir 


- les-coins de fanne & de quine, apellés les coins 


bourgeois garnis, fur-tout quand celui contre qui: 
Von joue a le fien;maishors de ce cas il vaut mieux 
tenir la cafe de quine vuide; parce qu'étant pleine, 
elle preffe le jeu & ôte les fix. 


. Pour battre le coin , il faut avoir égard aux dez, 


s'ils: font plats. fur cinq, &-deux:,-on prendra: les: 
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cafes fept & dix, s'ils le font far quatre & trois... 
on fera les huit & neuf plutôt que d’autres. 

On apelle enfilade, lorfque le malheur vous. 
pourfuit , tellement que vous ne pouvez pas faire 
Votre plain , & que vous faites des coups contrai= 
res en fi grande quantité que vous êtes obligé de 
mêttre vos dames l’une fur l’autre fans pouvoir 
cafer , entelle forte que votre Adverfaire qui a le 
vent en poupe , ayant fait fon grand jan, le con- 
ferve & pale fes dames par les pañlages qui fe trou. 
vent dans votre grand-jan, & les place dans votre: 
petit jan. 

… Lorfque celaarrive , s’il vous refle encore une 

Ou deux cafes à faire: & qu'il manque à votre Ad- 
verfaire beaucoup de trous pour gagner letour, ik 
faut rifquer des demi cafes:pour lui fermer les pat 
fages, & tâcher de l'obliger de rompre fon jan, 
par ce moyen vous retirer, s’il eft poffitle du. 
naufrage. Æ = 

Je dis s’il lui manque-encore beaucoup de trous, 
car s'il ne lui en falloit qu’un ou deux, il ne fau- 
droit rien découvrir , autrement ce feroit lui-den= 
ner à gagner plus facilement. 

- Lorfque votre jeu eft tellementreculé, que vo- 
tre Adverfaire a fait fon grand jan, avant même: 
que vous ayez pris votre coin, comme à chaque 
coupqu'il jone il gagne des points par fon plain, & 
par Votre coin qu'il bat, il faut pour lui ôter cette: 
fource de points prendtevotre coin, quand vous. 

“devriez vous découvrir, 

L'enfilade arrive encore.quand:on a.tenu mals 
à- propos un grand-jan, dans l’efpérance de rece= 
voir des points qu’on n’a point reçus , ou bien: 
même lorfqu’on n'a pas pu s’enaller, & qu’enfin 
on.a été obligé de rompre fon plain ; enforte que: 
celui contre qui l’on joue, trouve des pakages- 
ouverts , & conferve le fien.. 


+ Si étant-preflé par quelque gros coup, vous. 
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trouviez un paflage dans le jeu de votre Adverfaï- 
re, paflez.y une dame , afin de vous conferver en- 
core quelques coups à jouer fans rompre. 

: Pour conferver fon grand jan plus long tems, 
il faut pafler fes dames autant que l’on peut für la 
premiere cafe de la feconde table, pour s’ôter les 
fix à jouer ; cela vous épargne une dame, & vous 
ne perdez que deux points. = 

Quand on eft obligé de rompre fon grand-jan 
par cinq & quatre, ou quatre & trois, il vaut mieux 
découvrir deux dames, au hazard d'y perdre quel- 
ques points,que de donner fi-tôt paflage al Advers 
verfaire , parce qu'ayant le paflage ouvert , il con- 
ferveroit plus long-remns fon plain, à 

Après les grands jans rompus , l’on pañle au jan 
de retour.  ‘ ee 

Beaucoup de bons Joueurs n’en font point , par= 
ce que comme ils fçaventle danger qu'il y a dete- 
nir mal à propos ungrand-jan ,1lss'en vont& ne 
viennent jamais à cette extrémité , néanmoins on 
y eft quelquefois forcé, fur-tout quand un des 
Joueurs a été enflé. : ae 4 

Dans le jan de retour, l’on tient toute une au : 


tre conduite qu’au grand & petit-jan ; car au lieu 


qu’en faifant ceux-là , on fe couvre & fait des ca - 
fes tant que l’on peut; en celui-ci au contraire, 
comme l'6n ne craint plus d'être battu, l'on tou 
che fes dames toutes découvertes: c’efl-àdire, 
que l’on ne fait d'abord que des demi cafes. 

,Ïl y a néanmoins en ce jan de retour , un grand 
<cueil qui eft très-dangereux , c’eft lorfque vous. 
n'avez pas pu quitter votre coin derepos, dont les 
dames ne peuvent fortir que toutes deux à la fois; 
alors fi votre jeu eft preflé , vous êtes contraint de 
pafler vos dames, & enfin il arrive foûvent que 
vousne pouvez plus faire votre plain. : 

Pour éviter ce danger, il faut d’abord ména- 
ger votre jeu, ne pas couvrir les dames les plus 


“ 
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Sloignées , ne pas perdre les occañons de pañler. 
vos dames, & ne pas vous obfliner mal-à-propos 
à empêcher votre Adverfaire de pañler, & fi-tôt 


‘qu'il n’a plus que deux cafes dans fon grand-jan, 


fortir votre coin, quand il en auroit encore trois , 


il faudroit le fortir fi la difpofition de votre jeu le 


demandoit , car c'eft felon votre jeu & celui de 
votre Adverfaire qu'il faut fe régler. 

Îl y a une fi grande diverfité de maniéres de 
jouer , qu'il n’elt pas pofhble de donner des avis 
fur tous les coups , la difpoñition du jeu doit être 
principalement confidérée , il faut éviter les coups 
que l’expérience nous a fait connoître être dan- 
gereux, fuivre l'exemple des habiles Joueurs, & 
dans les grands embarras fe confier en la for= 
tune. 

Ilfaat jouer autant qu'il fera poffible fuivant les 
regles; la plusgénérale de ce jeu, eft qu'il faut 
au commencement, avancer fon Jeu Îe plus que 
l'on peut; la raifon en eft, qu'il faut tâcher de 

rendre fon coin le premier , parce qu'il eft plus 
facile de le prendre, quand les deux coins font 
vuides ; puifqu’on Le peut prendre, non-feulement 
fur foi, mais-encore par lenombre que vous don- 
ne celui de votre homme commeil eft expliqué 
au Chapitre du‘coin de repos. 

Celui qui a fon coin le premier, fe trouvant 
fort avancé , frape, & toujours plus aifément dans 
le Jeu de l’autre, qui le voyant plus près de lui, 
fe ferre & contraint fon jeu pour fe mettre à cou- 
vert, ce qui eft un très-grand defavantage ; car 


_il-eft encore des regles, Qu'il ne faut pas ferrer 


fon jeu. 

… M faut fur-tout fçavoir mettreune dame dedans 
àpropos , quand l’Adverfaire n’a pas des points, 
&t qu'il n’en peut pas gagner aflez pour un trou. 

li eft de la prudence du Joueur, de voir la 
conféquence qu'il y a d’être couvert, quand par= 
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ticuliérement il s’agit d’une Partie; & davantage 
quand ileft queftion de deux par-une bredouille ie 
&t bien plus encore, quand il‘y va du tout ou d’u- 
ne enfilade ; c’eft à quoi l’on doit avoir une apli= 
cation principale, pendant tout le cours du jeu, 
parce que c'elt ordinairement par les enfilades que 
l’on perd ou que l’on gagne. 

Sur la fin du Jeu, il.ne.fe faut pas avancer que 
le moins que l’on pourra, & fi les dez faifoient ce 
que l’on pourroit fouhaiter , il feroit à defirer qu'ils 
amenaflent du gros au cominencement & du pe- 
tit à lafia, pour continuer long-tems, & éviter les 
enfilades, Re 

- L'on doit néanmoins donner quelque chofe au 


. hazard, puifque le fuccès du Jeu arrive , partie 
_ par la fcience, & partie par le fort. 


La fcience des nombres feroit d'une grande 
utilité, mais l’on n’en peut rien dire de précis, 
non que ce qui arrive plus fouvent en deux 
dez ,-c'eft le nombre de fept il yen a plufieurs 
raifons , 11 vienten fix façons , & tous les autres 
coups ne viennent. qu’en une, deux, trois qua= 
tre ou cinq façons : ambezas ou bezet , double 
deux ou binet, ternes, carmes ; quines & fonnet, 
ne viennent qu'en une maniere; trois & onze, 
viennent en deux ; quatre & dix , viennent en 
trois ; cinq &c neuf, viennent en quatre ; fix & 
huit, viennent en cinq ; & fept, viennent en 
fix tout feul. 

“Ontre certe raifon qui eft fenfible , il y en a 
une inconnue; qui eft que ce qui eft le milieu, 
‘vient d'ordinaire le platôt: cette démonftration 
eft trop abftraite pour l'expliquer ici. ea 

. On remarquera feulement que fepteft le milieu 
de deux dez, & bien qu'il femble que deux ne. 
pouvant faire-que douze , le nombre de fix en 


foit le millieu , cela n’eft: pas néanmoins Vérie 


table, : = 
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11 eff bien vrai que fix eft la moitié de douze, 
mais il y a dela différence entre la moitié &t le Mi 
* lieu, & puis fix n’eft le milieu de douze, que lorf= 
que l’on commence à compter par Un : mais au 
Tridtrac, où l’on ne peut jamais faire un point tout 
feul, fept eft le milieu, fe trouvant entre cinq 
nombres d'une part . &t cinq nombres de l’autre. 
ll y a encore une autre démonftration , prenez le 
plushaut d'on dé, ce feraun fix, &t puis prenez 
le plus basde l’autre, ce fera un as, dont fept eft 
le milieu. ste 
Auffi chaqne dé étant compofé de fix faces ÿ 
fçavoir,de quatre , qui font les quatre côtés , 8 de 
Ja face de deflus , & de celle de deffous ; &r étant 
compofé de forte , que le deflus & le deffous font 
toujours fept, On voit bien que le fept eft le milieu 
de deux dez, où l’on ne compte que le deflus, 
puifque quatorze eftle total du deflus &c du deffous 
de deux; dez,, c’eft pour cela que douze & deux 
qui font quatorze , ne font égalementl'un & l'au- 
tre qu'une fois dans le dé , comme onze & trois, 
qui font quatorze, n’y font que deux fois, &c dix 
& quatre qui font auffñ quatorze , n’y font que trois 
fois ; de même du refte ; il n’y a que fept qui fe 
fait par fix façons. 


RCA PITRE XVTIT 
Des Privilèges & des Ufages de ce Jeus — 


J° ya dans ce Jeu fix priviléges qu'il faut met 
[tre à profit. : Se 
. L'un eft de lever quand on a gagné de fon dé; 
le trou frmple ou double, 

-. L'autre eft que celui qui leve &s’en va, con= 
ferve le dé pour recommencer. 

_Le troifiéme de prendre fon coin par puiffan= 
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ce ; c'efl-à-dire, quand par les nombres amenés 3 
On pourroit prendre celui de l'Adverfaire qui eft 
vuide. 


- Le quairieme, de rompre les dez à l'Adver- 


. faire, quand il n’y à point éu de convention con= 


traite, 

Le cinquieme , de changer de dez. ; 

Le fixieme , de lever au jan deetour, le fix 
far le cinq , le cinq fur le quatre , le quatrefur le 
trois, &c. 

Quant aux ufages de ce Jeu, l’on ÿ a introduit 
des petits quolibets pour détourner une attention 
fombre : car bien que ce Jeu demande de Paphca= 
von , il ferait ennuyeux de ‘le jouer lentement, il 
faut au contraire que tout foit für & impromptue 
C’eft pour cela qu'afin d'épayer les Joueurs , lon. 
aintroduit des mots pour tire für tous les coups+ 
je vous ai déja ditau Chapitre troifieme, ceux qui 
fe Gifent {ur chaque doublet : voici ceux que l’on 


. Gi fur les autres coups. 


: Quand celui qui fait fon petit jan a commencé : 
par les plus éloignées, ou que faifant fon grand 
jan , il a preflé (on Jeu, faifant quelques cales trop. 
proches, on lui dir, vous bridez votre chévälpar 
la queue. 

. Si par plufieurs coups femblables, il a été obligé 
de mettre grand nombre de dames {ur une inème 
fléche , on dit voilà un bidet bien chargé. … 

Lorfque l'on 4 plufeurs dames découvertes 5 > 


-que l'Adverfaire fait ungtos coup fans rien battre; 
 onditen raillant, marquez tout 


- Si l'Adverfäire ayant plufeurs dames décou’ 
vertes, ne peut en couvrir aucune du coup qu'il 
amene , on dittour de même en raïllant, couvrez 
tout: Le . : ee 

Quand l'Adverfaire fait un coup qui tombe far 
une fléche vuide, entre-deux dames découvertes: 
on dit, Margotla fendue, — __ 
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Lorfquil yatrois cafes féparées par des fléches 
vuides , on dit, voilà un rateau, maisle jeu n’en 

eft pas beau. 
Si l'on fait deux & as , ondit, deux & as n’em- 


-batraffent pas, 


Si l’on fait trois & deux , l’on dit , trous hideux; 

Quand on fait fix & trois , l'ondit, compagnon 
fauve-toi. 

- Si l’on fait fix & quatre, l’on dit, s’il éclate il 
rompra, 

Quand on remue deux dames pour jouer uñ 
nombre qu’on auroit pu jouer avecune feule da- 
me ; l’on dit un bon charpentier l’auroit fait tout 
d’une piéce. : 

Lorfqu’on fait un nombre avec lequel on ne peut : 
faire que les cafes qui font déja faites, l’on dit, 
voilà une belle cafe à faire. . 

Outre tous les quolibets ci-deflus,chacun enin- 
vente à fa fantaifie pour égayer le jeu & jouer 
plus agréablement, 


CH A P ÎITRE X VII I. 
Des Loix du Jeu du Triétracs 


D Ans le cours de cet admirable Jeu , je vous a 
marqué les Loix & Regles qui s’y obfervent, 
néanmoins pour votre plus grande commodité , je 
Îles ai raflemblées dans ce Chapitre. ; 
Ceux qui regardent jouer , ne doivent tien dire 
ni faire aucun figne à Pun des Joueurs ; ils peuvent 
néanmoins décider les conteftations qui arrivent , 
mais il faut qu'ils attendent qu’on leur demande 
leur avis. is : 
Dame touchée doit être jouée, -quand-on n'a. 
point dit J'adoube, avant de la toucher; c’eft.à- 


tire ; en portant la main deflus. 


Qui marque les points pour fon plain ; &ces 
pendantne le fait. pas, parce qu'il a joué pour un 
autre nombre la dame avec laquelle il pouvoit 
couvrir, eftenvoyé à l’école des points qu'il avoit 
marqués, & 1l ne lui eft pas permis.de rejouer & 
faire fon plain, 

Geluiqui cafemal, par.exemple , qui joue cinq 

& quatre pour quatre & trois, peut être.obligé 
dès qu'il a lâché fes dames , ouderefter-là , ou de: 
jouer d’une feule dame les deux nombre qu'ila 
amenés , fifaire fe peut. 
L'on doit jetterles dez également, &fles faire 
toucher la bande del’Adverfaire , & non pasjaf- 
feéter de les laïffer couler doucement pour faire 
petit nombre. is 

Il .eft permis de changer de dez , & de rom- 
pre quelquefois les dez de celui contre qui l’on 
joue. 

L'on ne doit point lever les dez , que celui qui 
les a jettés, n'ait vu & nommé ,-& même joué 
les nombres qu'il a amenés ; car s’ilen difconve- 
noit , & qu'il n'y eût aucuns témoins , celui qui a 
joué a droit de l'emporter comme il a nommé 
auparavant, 

Quand un dé pirouette, on peut l’arrêter du 
fond du cornet où d’une chiquenaude, & il et 
bon. 

Le dé fort: du Tri@trac , où qui refte fur le 
bord ,.ou même qui refte fur l'autre dé, n’eft 
pas bon. Es r 

Quandun dé fe cafle, la partie qui paroït, fe 
compte, & le coup eft bon. Se 

Si les deux parties paroïffent , c’eft.à-dire, que 
les deux frattures {oient.deflous & fervent de 
cube ,le coup n’eft pas bon, parce qu'on ne joué 
pasavectrois dez. RS sis 

Le dé qui-eftfur une dame & quiapuye con 
trs le Triétrac, n’eft pas bon s'ileft en Pair, & 
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. Pour fcavoir s’il eft fur fon cube , celui qui l’a joué 
doit tirer doucement la dame , S'il yrefte , il eft 

bon. . se 
- Qui joue fon bois avant de marquer ce qu'il ga- 

_gne , ne peut plus le marquer après , &ceft envoyé 
à l'Ecole, 

Qui jette les dez avant d’avoir marqué ce qu'il 
Bagne par jan qui ne peut , n’eft pas recevable à le 
marquer après, & on eftenvoyé à l'Ecole. : 

n ne peut être forcé d'envoyer à l’école ; mais 

_ celui qui y eftenvoyé,peut obliger de marquer l'é- 
Cole toute entiere , n'étant pas permis de n’y en- 
Voyer que d’une partie pour mieux faire {on jeu. 

Celui quia marqué les points du-jan de trois 
coups , n’eft pas obligé de le faire, 

On ne peut obliger l’adverfaire de marquer les 
points qu'il gagne, ou ceux qu’on lui donne par 
jan qui ne peut, mais non par une école. > 

ui marque trop, où trop peu eft envoyé à 
Pécole , du plus ou du moins; & s’ils’en eft allé, 
-on loblige de demeurer. 

Celui qui marque le trou , double ou fimple, 
efface tous les points de l’autre. : 

Celui qui acheve.le trou de fon dé, peut s’en 
aller fans crainte d’être envoyé à l’école, faute d'a 
voir démarqué fes’points & Ôté fon jeton. 

7 Quand on veut s’en aller, il ne faut pas marquer 
les points qu’on a de refte, ou filon n'a ‘pas des 
“points de refte,, il ne fant pas jouer fon bois; en 
un mot, tant qu'on tient fon jeton, ou que l’on 
ne l’a pas touché ni joué fon bois, on peuts’enal- 
ler, mais fon a marqué ou joué fon bois ; On €ft 
obligé de tenir. ne = 

Qui marquant le trou , joue fon-hois fans ôter 
fon jeton , eft envoyé à l’école de tons les points 
marqués. 

… Si néanmoins celni qui a oublié le jeton avoit 
des points de refte , iln’eft envoyé à l'école que 
du furplus,. 
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Celui qui oublie de marquer fes points aveë 
deux jetfons, ne peut pas marquer le trou bre- 
douille, & ne doit marquer qu'un trou. 


Lorfqu’on eft en bredouille , & que l’adverfaire | 


interrompt , l’on doit ôter le denxieme jerton. 

Celui qui leve & s’en va, perd les points qu'il 
a de refte, mais le dez lui demeure. 

Tant que l'adverfaire peut faire fon petit jan, 
ilne peut vous obliger d'y pafler une dame pour 
vous faire conferver votre petit jan; maiss'ilne 
peut plus le faire, il peut vous y contraindre , & 

“Vous envoyer à l'école, faute d'avoir pañlé & mar- 
qué les points de votre petit plain. 
Onne peut prendre fon coin qu'avec deux dames, 
ni le quitter , qu’en Ôtant les deux dames à lafois. 

On nele peut prendre par puiflance, quand 
on le peut prendre par effet, ni quand l'adverfaire 
a le fien. ne 

Il n'eft pas permisaujan de retour, de mettre 
une ni deux dames dans le coin de l’adverfaire, 
quoiqu'il l'ait quitté, & qu'il ne puifle plus le re= 
prendre, < 

Celui qui a quitté fon coin, le peut encore re- 

prendre , ou par effet fi l’autre a le fien ; ou par 
puiflance s’il ne l'a plus. S 

On ne peut pañler au jan de retour, quand la 
fléche furlaquelle on prend paflage , n'eft pas ent 
tiérement vuide. potes 

Chaque dame qui ne peut être jouée ; perd deux 

points, . — 

On ne peut placer aucune dame dans.lejen de 
fon adverfaire , tant qu'il.peut faire fon plain. 

L'on ne peut léver aucune dame au jan, de re- 

“tour , qu'après que toutes les dames fontenirées 
dans la table du petit jan. 

Celui qui alevé le premier au jan de retour , ale 
dez pour recommencer, outre les points qu'il ga- 


_* gne , fuivant le coup qu'ila fait 
_ CHAP. XIX, 
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CHAPITRE XIX. 


Des avantages qui peuvent être donnés, 


Eux qui fçavent ce jeu en perfe@ion , peu 
De donner des avantages à céux qui n’y 
font pas fi forts. 
- Ces avantages font le dé , qui eft le plus foible. 
 Quine où fanne abattu ; le coin de repos, 
 Carme abatta êt le coin , ou tel autre nombre 
qu'on voudra. s 

Ou bien un, deux, trois > quatre, cinq, fix, 
&t même fept trous ou parties, & encore davanta. 
ge , felon la force ou la foiblefle de celui QUI ree 
çoit l'avantage, 

J'ai même vu des Joueurs qui donnoient jufqu’à 
quatre trous à des perfonnes qui étoient d'égale 
force , fous la condition qu'il avoient d’abord le 

dé, & encore à toutes les relevés. 

Ainfi l'on ne peut pas ici régler précifément l’1- 
vantage que chacun doit donner ou recevoir., ce-- 
la dépend abfolument de la volonté de ceux qui 
jouent, Eux feuls peuvent connoître leur force &x 

conduite , &fçavoir la foiblefle de ceux contre 
qui ils doivent jouer , & fur cela faire un avan 
tage proportionné , qui puifle mettre la fortune 
dans l’éauilibre. 


CHAPITRE NS 
De ce qui r'efl plus en Ufages 


F Rois chofes ne font plus en ufage dans ce 

À jeu ; fçavoir jan de rencontre > Margot la 
fendue , & la pile de malheur, 

- AL, Partie E 
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* Jan de tencontre fe faifoit, quand en commen: 
çant une partie , le fecond coup étoit femblable 
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au premier , fi ayant le dé vous faifiez quine & 
que votre adverfaire en fit autant , ce jan valoit 
| quatre par fimple , & fix par doublet. 

Margot la fendue étoit, quand de votre dez vous 
| 


tombiez fur une fléche nuë , entre deux dames 
- découvertes , l’on perdoit deux par fimple , & 
| quatre par doublet, Le 

La pile de malheur eft , quand ayant rompu 
'L votre plain, le malheur vous pourfuit tellement, 
que vous ne pouvez pañler aucune dame pour 
! faire votre jan de retour , au contraire , vous 
| êtes forcé de troufler votre jeu fur votre coin, 


2 ù 
Se 


| 

| \ p 2 La 
| où vous chargez tellement le baudet , qu'il arri- 
ve à la fin que toutes vos dames font abfolument 
. . fur votre coin , quand elles y font toutes empi- 
l 


Aées , on nomme cela la pile de malheur , elle : 

! arrive rarement , mais lorfqu’elle arrivoit , l’on ; 
l : marquoit quatre points par fimple , & fix par | 
l doublet, = à 
: Aujourd’hui la pile de malheur ne produit quoi- É 
que ce foit à celui qui la fait, cs | 

La 


Le TRICTRAC A EcRIRz À 


e E' qu’on apelle Triétrac à écrire , ne change 
rien à la maniere de le jouer , non plus quete 
iquet à écrire au jeu de piquet, 

Pour jouer le triétrac à écrire , il faut avoir un 
crayon & deux cartes, où au haut de chacune, l’on 
écrit le aom d’un Joueur, & chacun marque fur fa 
carte les points qu'il gagne, au lieu deles marquer 
avec les piéces d’orou d'argent ou des jetons, 

. Il faut feulement obferver qu'au tridtrac à écri-. 
re, one fçauroit gagner ni perdre de points > que 
un des Joueurs n'ait fix cales, 
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DÜ TAICIRAC 
Durrefte , l’on marque jufqu’à ce que la partie 
foit gagnée ; l’ancienne maniere de marquer eft 
même plus réjouiflante, & moins embarraffante, 
phifque pour écrire ce qu’on gagne & ce qu'on 
perd , il faut un tems qui feroit. mieux employé 
à donner attention à fon jeu , auquel on ne fçau- 


roit en trop AVOIT. 


pps 


DICTIONNAIRE DES TERMES 
DT ERICTRAC: 

_A Battre du bois ; c'efk au trirac abattre 

<% beaucoup de dames de deflus le premier 

tas , pour faire plus facilement des cafes dans 

da fuite. 
Accoupler fes dames ; c’eft les mettre deux à 

deux fur une fléche, 

_ Ædouber ; c’eft toucher une dame pour ne la 

pas jouer , mais feulement pour arranger fon jeu, 


- & pour ne pas cependant être obligé de la jouer , 


on doit dire avant que d'y porter la main ,] adoube. 


 ÆAmbeÿas , e dit quand on amene deux as. 


ÆAvancer , en terme de Tri@rac ; figniñe prez- 


dre fon coin le premier , qui eft un très- grand 


avantage. 


B 
B Andes de Triéac: ce font les bor 
cfrous, vis-à-vis chaque fleche. 
Bander les dames ; c'eft les charger ; 
dire , en trop mettre fur une fleche, 
PBaiire une dame | c’éft la fraper , ou tomber 


ds percés de 


c'eft-à 


deffus : on dit , Battre Le coin. 


Bezet ,au Tri@trac, fignifie deux as en ds. 
Bidet : on dit charger le Bider , ce qui fignifie 
= E 2 


7 


EL DT TT TR T° om à 


F00 + LEE U 

mettre grand nombre de dames fur une fleche. ; 

ce terme étoit autrefois ufité ; mais aujourd’hui 

on ne s’en fert plus. 
Bois, au Triétrac, fignifie les dames avec lef- 


quelles on joue. 


Bredouille, {e dit quand on prend douze points 3 


& alors on marque deux parties au lieu d’une. :: 


On apelle aufli Bredouille , le jeton qui fert à 
marquer la Bredouille. : 
<a ae . 


| Armes , fignifie deux 4, que les deux dés ames 


V nent à la fois: on les apelle auffi gwadernes , 


ou carmes. 
 Cafes , fe dit au Triétrac de deux dames qui 
font pofées fur une même ligne ou fleche marquée 
fur le tablier où l’on joue , & qui empéche les 
dames du parti contraire de pafler outre. Le feptié- 
me point s’apelle la cafe du diable , parce que c’eft 


Ja plus difficile à faire. Une demi-cafe eft quand 


il n’y a qu'une dame abattue : on dit aufh faire 
des cafes : hautes cafes , font celles qui font les 
plus éloignées de votre adverfaire , & aflescafes 
celles qui en font le plus près. É 
Cafer , eft lorfqu'on peut accoupler deux da- 


mes enfemble , & c’eft la même chofe que faire 
des cafes. . | 
- Coin, qui dit fimplement Ze coin , entendle coiz 


de repos ; apellé ainf, parce qu’en effet on a l’ef= 
prit tranquille au Triétrac, quand on s’eft empa- 
ré de ce coin ; c’eft toujours la onzieme cafe, 
non comprife cèlle du tas des dames. On dit en- 


core , coin bourgeois , qui eft la cafe de quine & 


de fanne. 


Cornet: c’eft un petit vaifleau , qui eft ordinai- 


-rement de corne , & dont on fe fert pour jouer 


au Triétrac. 

Couvrir: on dit, couvrir une dame ; c'eft-à-di- 
re, en mêttre deux Pune contre l’autre , ce qui 
s'apelle antrement cafere | | 
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- À) Ames ; c'eft au Triétrac des morceaux d’yvote 
re , d'os ou de bois , plats & arrondis : on. 
les apelle encore sables , il y a les blanches & 
les noires. : 

Dames accouplées : ce font deux dames placées 
une contre l'autre fur une fleche. 

. Dames couvertes : c’eft la même chofe que da- 
mes accouplées. e 

Dame découverte : c’eft une dame feule placée 
fur une fame, 

Dé : petit os quarré , marqué de tous côtés 
de points, & dont on fe fert pour jouer au Tric- 
trac ; il n’en faut que deux. ns. 

Debredouiller : c’eft lorfque celui qui marque 
à jetons , eft obligé d'en ôter um. 

Doublet : c’eft un jeu de dés qui amene deux 
points femblables , comme deux as, deux 4, deux 
3, & le refte, … 

Double-doubler : c’eft un jet de dés doublé. 

E 


Mpiler : on dit empiler les dames, c'eft les met- 

tre en tas fur la premiere fleche du Triêtrac, 
qui doit être tourné de maniere que la pile des da= 
mes foit du côté de derriere. 

Enjilade, eft un obftacle qu'en trouve à faire 
pañler les dames du côté d'un tablier à l’autre, 
qui fait perdre ordinairement la partie : on dit, 
courir a l'enfilade, 

Enfiler ; on dit au jeu de Triétrac, qu’une per- 

_fonne eft énfilée, pout dire qu’on lui a bouché les 
paflèges par où elle pouvoit couler fes dames d’un 
côté du tablier à l’autre ; fi bien qu’on dit énffler 
fon Lomme , par la même explication de ce terme, 

Ecole : on dit énvoyer à l’école , faire une éco- 
le, marquer une école ; & cette école , eft lorf- 
qu'on oublie À marquer les points qu'on gagne. 

Etendre : on dit étendre {es dames: 

/ E 3 


F Iche au Fri@rac : c’eft une maniere de clou 


d'yvoire ou dos , dont on fe fert pour met= 
ire dans les trous, pour marquer combien on a 
de pärties, Rs 
Fleche ; Voyez lame. 
G 


Agner: on ditau Tri@rac, gegner fans bou 

| 8er s gagner le‘trou ; OÙ la partie 3 gagner par= 

ièe bredouille ; gagner le tour , c’eft la parue entiere 
du Friétrac, 


F7 , fe dit au Friétrac , quand il y a douze da 


mes abattues deux à deux, qui font le plein d'u 
des côtés du Tri@trac, ily a plufieursfortes de Jans. 
- Jen qui ne peut : c’eft quand on trouve l'endroit 
bouché par où on voulait faire pañler une dame, 


Les autres Jens font fufifamment expliqués au 


Chapitre ÎV. on peuty voir. Il yena qui font 
dériver ce mot de Jenzs, auquel les Romains don- 
noient plufieurs faces , & qu’on l’a mis en ufage 
dans le Triétrac , pour marquer la diverfité des 
faces de ce jeu. ee ee 
Jeton , petite piece ronde faite d'yvoire , & 
dont on fe fert au Tritrac pour marquer le jeu. 


1 ÿ a un jeton percé pour marquer la grande 


bredouille quand on la joue, 
Impuiffance. Voyez jan qui ne peut, 
Infante ; c'eft la même chofe qu'impuiffance, 
Jouer : on dit au Tri@rac, jouer tout d'une ? 
c'eft-ä-dire , jouer une dame feule : & la mettre 
fur la feconde lame. | ae . 
: | F _— 
L Ames , certaines marques longues , terminées 
“7 en pointes, @ tracées au fond du Tridtrac = 


il y en a vingt-quatre ; elles font blanches & ver- 
tes, ou d'autre couleur ; c’eft fur ces lames qu'on 
fait les cafes, On les apelle autremenr feches ow 
lanpuertes. à os î 
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Languette. Voyez lame. … : + 
Lever les dames ; c’eft lorfqu'une partie eft finies, 

& qu’on peut en recommencer une alliree 


M 
AA: La fendue ; c’eft quand l'adverfe partie 
VÆ faitun coup qui tombe fur une fléche vuide 
entre deux dames découvertes, Ce terme n’eft plus 
enufage. 
Meyeas , on dit jan de Mezeas. Voyez l'expli- 
cation au Chapitre LV. I y a auf le contre Jar de 
meyeas : il eft auf expliqué au même Chapitre. 
Moyen: I y a an Triétrac les moyens pour bat 
tre, moyens pour remplir, moyens. de compter 
&L moyens fimples; ce font des voies qui fervent à 
parvenir au gain qu’on efpere , fi elles ne font point 
traverfées par d’autres. 


Ÿ 


O 
OZ: : on apelle obltacles , lorfque voulant 
paler on trouve les paflages bouchés. . 
RE 


P Artie; on dit partie bredouille, qui veut dire 

gagner douze points fans interruption : partie 

- fimple , c'eft douze points gagnés à plufeurs repris 
fes. ne  . 

Palage ouvert: c'eft au Friétrac une feule dame 

_fur une cafe. Ce qu'on apelle dame découverte êc 

pallage ferme, c'eft lorfqu’il y en a deux. 
Pile de bois où de dames : ce font des dames en 
 taflées fur la onzieme cafe du Friétrac. 


[#) Uadernes, Voyez Carmes, - 
Le 


 Quines : termes du jeu du T'ridtrac ; ce font. 


deux cinq qui viennent en un même coup de dés. 


R Empiir : on ditau Tri@trac, remplir fon grand- 


couvertes dans la feconde table du Triétrac, 
Rompre : on dit rompre le dé, c'eft porter vie 
à ba 


jan, c’ett.à dire, tâcher d’avoir douze dames 


104 LE JE 


tement la main fur les dés, après que fon advera 


faire les a jettés. 


‘en dés, Yù 
Sonnez. Voyez Sannes. 
Sortir :/on dit au Triétrac, fortir fon coin. 
T 


TF7Able : fe dit au Tridtrac des deux côtés du 
tablier, où l’on joue avec des dames ou pe 


tits morceaux de bois arrondis , dont on fait des: 


cafes, On dit, rable du petitjan, & c'eftla pre= 
miere table où les dames font empilées : on apelle 
auf table du grand jan celle quieft de l’autre côté, 
parce que c'eit là qu'on yfaitcejan. 

Table, Ce mot fe prend auffi pour les dames mée 
- Ines, : 

iablier. Voyez table, 
- Tas de bois, Voyez pile. 


Ternes : terme de Tridrac, c’eft un doubles qui 


atrive, quand le dé amene deux trois. 
Tour, au Fridtrac fignifie la parrie. 
Triétrac ; jeu qui fe joue avec deux dés, fuivant 
le jet defquels chaque Joueur ayant quinze dames, 
és difpofe artiftement fur des pointes marquées 
dans le tablier, & felon les rencontres, gagne ou 


perd plufieurs points, dont douze font gagner une . 


partie, & les douze parties, letour, oulejeu. 
 Tridrac ; {e dit auf du tablier fur lequel on joue 
le jeu, qni eft de bois on d’ébene, qui a d’aflez 
grands rébords pour arrêterles dés qu'onjette, & 
rétenir fes dames qu'on arrange  … 
Trou de Trittrac : ilen faut douze de chaque cô= 
té, percés chacun vis-à. vis les fléches, 


* Trou au Triffrac, fignifie les parties, &c il faut 


gagner douze srous pour une parties 


| = 2 
Annes : terme de Triétrac, qui fignifie deux fix 
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DU-REREETIER, | 
CHAPITRE PREMIER 4 


“Re l'excellence & beauté.de ce Jeu. & de l'origine: 
=  “æonnom = 


+ ceux qui fçavent bien ce jeu convien- 

À. nent qu'ileft le plus beau detous les jeux. de: 
table, & difent qu'il eft plus difficile à bien jouer 
au Revertier qu’au Tri@rac.: quoique le Tri@rac. 
paroïfe d’une plus grande étendue, En effet , l’on. 
découvre tous les jours l'excellence du Revertier., 

. puifque nous voyons queles perfonnes quifçavent. 

_… &-poffedent à fond le jeu du Tridrac, l'abandon 
went, pour ainf dire, on du moins le néplisent. 
beaucoup dès le moment qu'elles ont gouté le- 
Revertier, l'on trouve dans ce jeu des agrémens ,. 
qui ne. fe rencontrent point au Tri@rac; car quand: 

“en pu nne fois avancer {on jeu, & avoir l’ayans- 
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fage fur fon homme, l'on eft afluré de gagner la 
partie, à moins quil n'arrivât des coups tout: àsfait 
extraordinaires, au lieu qu’au Triétrac l’on eft tou» 
jours dans l'incertitude, jufqu'à ce que l’on ait gas 
gné le dernier trou ; eñ un mot, l'ufage & la pras 
tique du Revertier en fait beauconp mieux connoi= 


tre les beautés, que tout ce qu’on en pourroit dire 


… Quant à l’origine ou étomologie du nom de ce 


jeu, elle fe tire naturellement de la maniere dont 
onlejoue, & du mor latin Revertere, qui fignifie: 
revenir ou retourner , parce qu’en jouant On a 
fait faire à fes dames tout le tour du Lritrac, & 
on les fait revenir dans la même table d’où elles’ 
font parties, comme il fera expliqué ci-après, 


Ï y a des gens qui ont voulu dire que ce jeu 


s’apelloit au Revertier , parce que quand une das 
me eft battue, il faut qu’elle revienne chercher à: 


Q 


rentrer dans latable d’où l’on part : mais cela n’a’ 


nulle aparence, & fi l'on apelloit par cette raïfon 
ce jeu Revertier, il faudroit apeller pareïllement 
le jeu du toute table Revertier ; puifque quand: 
une dame y eft battue, il faut qu’elle retourne 
chercher une rentrée. Ainf j'eflime qu'il faut ser 
tenir à l’étimologie ci-devant expliquée, comme 


la plus vraifemblable, 


CHAPITRE IL 
Comment il faut difpofer le Jeu pour jouer 


PE jeu-du Revertier fe joue dans un Triétrac ;» 

dans lequel chacun empile fes dames , de ma* 

niere que celles avec lefquelles vous devez jouer ;: 
foient dans le coin, à la gauche de votre homme 
de fon côté, & celles avec lefquelles votre hom- 

mie doit jouer, dans le coin de votre côté, &t & 
votre gauche... 


É6 


CHAPITRE II. 


De ce qui efl néceffaire pour jouer, € commencer à 
jouer, 6 combien on peut jouer enfemble. 


k: faut pour jouer à ce jeu, que le Triétrac foit 
d 


garni de quinze dames de chaque couleur, de 
eux cornets & de dés. = 
… On ne joue qu'avec deux dés, & chacun fe fert, 
c'eft-à-dire, met les dés dans fon cornet. 
Pour commencer à jouer, l’on doit par honnête: 


té, donner le choix des dames noires on blanches, 


à Ja perfonne que l’on confidere. 


- Les dames bianches font eftimées plus honora= 


bles ; néanmoins ceux qui ont la vuefoible, pré 
ferent les noires, parce qu'ils voient mieux le jeu 
de leur homme pour le battre ; Oùnele pas battre, 
Guand il a les blanches. 

Æelui quijoue contre une dame, lui doit don- 
ner les dames noires , parce qué le noir de l’ében- 
ne fait paroitre davantage Ja blancheur de fes. 
mains, & ce feroit manquer à la civilité que de: 
lui donner {es blanches 

F1 faut pareillement donner le choix des cornets.. 
Pour ce qui eft des dés, l’on prefente un dé à 
celur contre qi l'an joue, pour voir qui jonera le 
premier, Jon jette &nfuiié chacun fon dé, & ce 


. miquéafaicke-plus gros point ; joue & commence 


aparite : EE 
Onne peut jouer que: deux enfemble COPEN= 
dant fi Pon eft plus foible que celui contre qui l’on 


_oue, l’on peut prendre un confeil de fon confen- 


temeñe. 
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CHAPITRE [LV. 


Comment il faut nommer 6 apeller les Der. 


} L faut toujours nommer le plus gros nombre le 


premier : par exemple , fix & quatre , quatre &t 
as, trois & deux, &tc. 

Les doublets ont leurs noms particuliers , com- 
me parexemple, les deux as s’apellent ambefas, 
befet , ou tous les as , les deux deux, double 
deux, les deux trois , ternes ou tourne, les deux 
quatre, carmes , carnes ou quaderne , les deux 
cinq, quines , & les deux fix, fanne, ou fonnés. 


SÉSCHAPITRE V 


Comment il faut jouer ou jetter les Dés , & quané 
le coup ef bon ou non 


I L faut poufler les dés fort ; enforte qu'ils tou= 
chent la bande de votre homme, SR 
- Ledéeft bon partout dans le TriGtrac , exce 
té quandles deux dés font l’un fur l'autre, ou fur 
la bande ou bord du Tri@rac ; ou même s'ils font 
dreffés l’un contre l’autre, en forte que tous déux 


me foient pas fur leurs cubes. 
._: Surle tas ou pile des dames, fur une ou deux 


dames , ou fur l'argent, le dé eft bon: pourva 
qu’il foitfur fon cube , de maniere qu'il puifle por 
ter l’autre dé ; c’eft-à-dire, qu’un autre dé demeu= 
re deflus fans tomber. és 

+ Le dé quieften l'air, c’eff-ä-dire, qui pofe un 
peu fur une dame , & eft foutenu par la bande 


_\du Fridtrac, contre laquelle il apoye, ou contre 


la pile de bois, ne vautrien, & pour voir s'il ef: 


DU REVERTIER. 109. 


" 


rs. 


Lhassa qer eye rennes 
eee RS 


mo REGLES DU JEU 

en l'air, ou non, il faut tirer doucement la tabfe 
où dame fur la quelle il eft ; & s’il tombe , c’eft 
figne qu'il étoit en l'air, 8e qu'il n’eft pas bon. 

L'on peut changer de dés, tant que l’on veuts- 
& même rompre le dez de fon homme quand on 
apréhende quelque coup, 

Souvent auff: l’on convient de ne point roms 


-pre ; & l'on établit une peine contre celui qui: 


rompta. 
Si l'on convient fimplement de ne point rompre 


fans établir de peine , & que l’on rompeparinad= 


vertance ou à deffein , il eft:permis à celni à qui 
‘on 4rompu , de jouer tel nombre qu'il voudra. 


Le CHAPRÉRE NS 


Comment il faut jouer fes Dames , quand on conra 


mence La Partie. 


Ï Orfque l'on commence la partie, l’on ne peut 
_4 faire aucune cafe, c’efl-à-dire , mettre deux 


eu plufieurs dames accouplées l’une fur l’autre dans 


- Jes deux tables du triétrac, qui font du côté du 


tas des dames de celui qui joue ; & pour vous faie 
re entendre cela facilement, imaginez-vous que 
vous jouez contre moi, & que letas de vos da- 
mes eft dans le coin, qui eft à ma gauche , fur 
la premiere lame ov fleche de la bande quime tou- 


ehe , les miennes font pareillement de votre côté 


.. +. Ç - 
& dans le coin qui eft à votre gauche, nous avons 
tiré le dez, c’eft à vous à jouer le premier, êt vous 


amenezterne. Vous.ne pouvez pas faireune cafe; 


mais il faut que vous jouiez ce terne , de manie» 


. reque vousne.mettiez qu’une dame:fur chaque fle= 


che ou lame, 


Avant d'aller plus loin , il faut vous avertir de’ 
deux chofes. La. premiere qu'il faut. que. vous” 
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fafliez aller vos dames qui font empilées de mon. 
côté & à ma gauche jufqu’au coin qui eft à ma 


droite, de:là vous les paflez fur les lames qui font: - 


de votre côté à votre gauche, & les faites aller juf= 
qu'a votre droite, & celui contre qui vous jouez 
doit faire la même chofe. ss 
La feconde chofe qu'il faut que vous fçachiez, 
eft que les doublets fe jouent doublement, c’eft-- 
ä-dire , que l’on joue deux foisle nombre que l’on: 
a fait, foit avec une feule dame , foit avec plu- 
fieurs, Par exemple , le terne que vous avez ame= 
né qui ne compofe que fix points, vous oblige 
d’en jouer douze, parce que c'eft un doubler, &: 
comme c’eft le premier coup & par conféquent: 
que vous ne pouvez le jouer quede-votre tas, ik 
faut que vous jouiez d’abord trois trois , avec une: 
feule dame que vous mettrez fur la neuvieme ca- 
fe, & que vous jouiez le-quatrieme trois fur la 
troifieme cafe, 
- [arrive fouvent que l’onne peut pas jouer tous: 
les nombres que l’on a amenés ; par exemple, 
quand du prémier coup on fait fonné, on n’en peut 


Jouer qu'un, parce que l’on ne peut mettre fur les 
lames du côté de fon tas de bois , qu’une feule da-- 
- me, & qu'onnepeutjouer toutd’ure dame, par 
ce que le paffage fe trouve fermé par le tas de bois. 


de celui contre qui: l’on joue, quelgüefois anfä 
Pon eft obligé de pañler fes dames de fon côté, 
quand après avoir joué un:ou deux coups, on fait 


un gros doublet que l’on ne peut jouer du côté eù 


eft fon bois & pile des dames, c’eft ce qu'il faut 
éviter s’ileft pofible, & pour cela fe donner au- 
tant que l'on pourra tous les grands doublets, coms 
meterne, carme, quine ou fonné afin de pouvoir: 
les jouer s’ils viennent, fans gâter fon jeu. 


Os. 


ie SEEN IE U: 


MAITRE) II. 
De la Tête... 


Uoïique je vous aye dit que vous ne pouvez 
Q mettre qu’une feule dame fur les lames ou flé- 
ches du côté de votretas , il y a néanmoins une 
fléche fur laquelle vous en pouvez mettre tant que 
vous voulez Cette fléche eft la onziéme cafe, 
ceft-à-dire , la dermere en comptant depuis votre 
tas, où pour mieux vous le faire entendre , c’eft la 
lame du coin qui eft à la droïîte de votre homme ; 
c'eft cette fléche on lame que l’on nomme la tête. 
Il fautavoir foin de la biengarnir, parce que l’on 
cafe enfuite bien plus facilement,il n’y a aucun rif- 
que d'y mettre jufqu’à fept ou huit dames, j’ai vu 
de bons Joueurs qui y en mettoient jufqu’à dix & 
onze. 


1 


CHAPITRE VIII. 


Des Cafes, 6 de la maniere de battre. 
Uand vonsavez mené de la gauche de votre. 
Ch fa droite,une partie aflez confidéra- 
ble de vos dmes,& que votre têre eft bien garnie, | 
alors 1l faut commencer à cafer du côté de la pile 
de bois de votre homme , & contre icelle , le plus 
près que vous pourrez, joignant vos cafes tant 
qu’il vous fera poffble, & faifant des fur-cafes 
quand vous ne pourrez pascafer, ou paflant tous 
jours des dames de votre tasà votretête. 
On apelle faire des fur-cafes, quand on met 
une ou deux dames fur une. lame, où il y en a 


‘déjà deux accouplées, 
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Ces fur-cafes font dune grande utilité, &t on les: 


nomme batadour, parce qu’elles fervent à battre 
les dames découvertes, fans qu'on foit obligé de 
fe découvrir foi-même. 

Quand vous avez fait quelques cafes auprès de 
la pile de votre homme, fi voustrouvez l’occafion 
de lui battre une ou deux dames, ilne faut pas la 
laifler échaper. er 

L'on apelle battre une dame, lorfqu'on met 
une de fes dames fur la même fléche où étoit pla= 
cée celle de fon homme, 

L'on peut même battre en pafant une ou deux 
damesavec une feule. Par exemple , vous faites 
cinq & quatre, vous jouez d’abord le cinq 8 vous 
battez une dame , & de la même dame dont vous 
avez joué le cinq, vous en jouez le quatre, & 
vous couvrez une de vos darnes, où bien vous: 
battez une autre dame. 

= Toutes les dames qui font battues font hors du 
jeu : on les donne à celui à qui elles apartiennent , 
où bien il les prend lui-même , & il ne peut plus 
jouer qu'il ne les ait toutes rentrées. 


CHAPITRE IX. 
De la maniere de Rentrer. 


C Hacun doit rentrer les dames qu’on lui a bat- 
(tues du côté & dans la table où eft la pile & 
tas de bois ; mais pour rentrer , il faut trouver des 
paffages ouverts. Le 

- On ne peut point rentrer fur foi; mais on pent 
rentrer fur fon homme en lebattant, quand il fe 
trouve quelqu’une*de fes dames découvertes. 

 Quandonrentre, on compte toutes les fléches, 
même celle où eft le tas de bois, laquelle eft la 
premiere, & par conféquentlarentrée de Fas; ainfs. 


RÉRRREN EPEENRE 
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celui qui fait des as, ayant encore'dés dames far 
fon tas , ne peut point rentrer. 

Cemme le plus haut point d’un dez eft fix, & 
que l’on ne rentre que par le nombre que chaque 
dez amène, il ef vifible que l’on ne peut rentrer 
que dans la premiere table, c’eft à-dire , dans 
celle où eff le tas de bois. 

Etant donc conftantque vous ne pouvez rentrer 
que dans cette table, & que vous ne pouvez jouer 
quoi que ce foit, tant que vous aurez des dames. 
a rentrer. Vous voyez bien que fi vous aviez 
deux onplufieurs dames à la main, & que votre 
homme eût fait plufeurs cafes dans cette premie= 
re table, enforte qu'il ne reflât qu’une fléche 
vuide , il vous feroit inutile de rentrer une dame. 
parce que votre homme jouant enfuite, ne man- 
queroït pas de battre cette dame , ainfi ce ne fe 
roit que du tems perdu ; c'eft pour cela que quand: 
ua homme a plus de dames à la main qu’il n’a de 
rentrées ou paflages ouverts , l’on dit qu'il eft hors 
de jeu, & il laiffe jouer fon homme jufqu’à ce qu'il. 
ouvre des paflages. ee. re 
: F'faut néanmoins vous avertir de bien prendre 
garde de ne découvrir aucune dame dans la table 
de la rentrée de votre homme, après avoir mis 
des dames de votre tas fur toutes les cafes ou les 
James de la table de vetre rentrée: car quoiqu'il 

oit dit ci-devant que celui qui a plus de dames 
à la main qu'il n’a de rentrées, eft hors dejeu : cez 
pendant il lui eft permis de rentrer toujours une 
des dames qu'il a à la main Tellement que fi 
votre homme étoit aflez heureux de vous battre 
une dame , dans le tems que vous vous êtes bou- 
ché toutes les rentrées , vous auriez pérdu la.par- 
tie, & cela quoiqu'il reftâtiencore plufieurs da- 
mes à la main de votre homme , la raifon pour 
laquelle vous perdriez,eft que votre homme ayant. 
joué , c'eft à vous à jouer; & cependant vous ne 
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. pourriez abfolament plus jouer ; ayañt une dame 


à la main que vous ne pourriez point rentrer ; 
n'ayant aucun paflage. - 


EHAPITRE X. 
De la conduite qu'il faut tenir en ce Jeu. 


Uand vous avezmis votre homme hors de 
jeu , il faut vous apliquer à faire(des cafes 
jointes & ferrées, depuis le tas de bois de votre 
homme, & fur-tout vous donner bien de garde 
d'époufer d’abord des cafes éloignées dans la fe- 
condetable, proche la têre de votre homme. 
Lorfque vous aurez fix cafes on tabliers , on mé- 
me fept tout de fuite & bien joints alors il faut 
poufler vos cafes dans la table de la tête de votre 
homme, & toujours bien joindre vos çafes | & 
laïffer de vos dames découvertes dans la table dela 
rentrée de votre homme , afin qu'il foit obligé de 
rentrer & de vous battre. ESS 
Quand votre homme eft rentré &c qu'il vous a 
battu, ileft obligé de jouer tous Les nombres qu’il 
amene tellement qu'infenfiblement , il pafle fon 
Jeu dans la table de votre tête, pendant que vous 
menez les dames qu'il vous a battues. 
Si votre homme après être rentré , n’avoit pas 
encore allez vuidé , c'eft-à-dire pañlé fon jeu dans 
Jatable de votre tête : il faudroit vous faire battre 
encore . car pendant que vous rentrez Ët ramener: 
les dames qu'il vous a battues , il eft obligé de 
jouer & de toujours pañler fon jeu , parce que tant 
que vous avez fix cafes jointes , il ne peut pas jouer 
les dames qui font fur fon tas ,ou danses cafes de: 
fa rentrée ; ainfi il eft obligé de jouer toutce qui 
eff fur fa tête & dans les autres tables , & de paf= 
fer dans la table de votre tête. 
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: Un peu de pratique de ce jeu, vous aprendræ 
cela mieux que tout ce queje vous en.pourrois 
dire, se 


CHAPITRE XH 
De la Double, 


Q Taprès que votre homme vous a battu, & qu'il : 
a eft rentré, il lui ef venu des coups fi contrai- 
res , qu'il n'a pu faire de cafe, & qu'il ait été obli- 
gé de mettre plufieurs dames découvertes : fi vous 
pouvez en rentrant les dames qu’il vous a battues 
ou après être rentré, lui battre plufeurs dames, 
enforte qu'il ait plus de dames à rentrer qu'il n’a de 
rentrées ou pañlages ; il perd la partie double , 
quand on a dit en commençant qu’on jouoit la 
double; & fi on n’eft pas convenu de jouer la dou- 
ble ,il perd fimplemnent la partie, SE 
Et pour vous faire mieux enrendre ce que c’eft 
que la double, il faut vous reffouvenir de ce qui 
a été dit ci-devant, que l'on réntreles dames bat- 
tues dans la table du tas, dans laquelle comme 
dans les autres tables, il n'y a que fix fléches, 
dont la premiere eff occupée paf le tas ou pile des 
dames. RS 
Supofons maintenant que vousavez des dames 
far votre tas, qu'outre cela vous avez quatre da= 
mes fur quatre autres fléches de cette même table 
du tas, vous entendez bien que ce feroit déja cinq 
fiéches occupées, & quen’y ayant que fix fléches, 
& ne pouvant pas rentrer {ur vous, il ne vous ref- 
teroit qu'une rentrée ;.@& f en cet état votre hom- 
me vous battoit deu;. Aames dans une autre table , 
vous feriez infaillibiemen: double, parce que vous 
ne pourriez jamais rentrer ces deux dames, n’ayant: 
qu'un feu paflage. _ Re 
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Quand on joue la double , celui qui eft double ; 
perd le double de ce qu'on a joué. 


F  ICHAPIFRE KIL 
De la maniere de lever & finir le Jeu. 


ES ni l’un ni l’autre des Joueurs n’ontété 
doubles , il faut jouer & faire fes cafes tou- 
jours jointes, &s’aprocher petit à petit de la tête 
de fon homme. ee RS re 
t Quand toutes les dames font paffées dans la ta- 
ble de la tête de fon homme, alors à chaque coup 
de dé , l’on peut lever toutes celles que le nombre 
du dé porte fur la bande du Triétrac, de même 
qu'il fe pratique au jeu de Triétrac,quand on rompt 


EC 


. le jan de retour. 


Si cependant votre homme avoit encore quel« 
ques dames derriere vous, il vaudroit mieux dé 
couvrir une de vos dames la plus près de lui, pour 
vous faire battre , afin de lui faire entiérement paf- 
fer fon jeu : car fi vous leyiez d’abord tout ce que 
vous pourriez jouer , ou que vous trouflafhiez vo- . 
tre jeu fur la fléche de la tête de votre homme, il 
pourroit arriver par la fuite que vous feriez obligé 
de faire table ; c’eft-à-dire, de laifler une dame 
découverte qu'il vous battroit d’abord, enfuite 
vous feriez peut-être obligé d'en découvrir une 
autre qu'il vous battroit encore, de maniere que 
faifant après cela des grands coups , il pourroït 
avoir levé avant vous. 

L’on doït néanmoins fe régler fuivant la difpo= 
fition du jeu de fon homme, car fi fon jeu étoit 
entierement paflé au fond de la table de votre 
tête, qu'il fût empilé fur deux ou trois cafes, 
ou, même fur quatre, & qu’il n’eût qu’uneou deux 
dames & même trois ou quatre derriére vous, 


#18 REGLES DU JEU 
& rien fur la tête , alors, il n’y auroït rien à crais® 
dre pour vous : ilne feroit pas néceflaire de vous 
faire battre , & vous pourriez en toute fureté lever 
ou troufler tout votre jeu. 

. Celui qui a plutôt levé toutes fes dames , gagne 


la partie, : 
En levant, on joue les doublets doublement , 


comme dans le cours du jeu. 
Celui quia gagné la partie, ale dé pour la re- 
yanche. 


CHAPITRE XLILtE 


Des avantages qui peuvent être donnés. 


C Eux qui poffédent ce jeu à fond , donnent des 
ayantages à ceux qui y fontnovices. 

Ces avantages font différens , felon la force de 
celui qui les reçoit. 

L'on donne le dé qui eft le moindre de tous 
les avantages , & qui cependantne laifle pas d'être 
de conféquence en ce jeu. . 

L'on peut donner encore le dé& fx, & as aba- 
#us, ou bien quatre & trois , ou deux dames fur la 
tête, & même davantage à proportion de la force 
ou foibleffe de celui qui eft avantagé , n'étant 
pas pofhble de régler précifément l'avantage que 
chacun doit donner où recevoir: car cela dépend 
abfolument de la volonté de ceux qui jouent , qui 
feuls peuvent connoître leur force & conduite ; &c 
fçavoir les défauts & la foibleffe de ceux contre 
quiils veulent jouer, & là-deflus établir un avan- 


tage qui puifle balancer Ja fortune, &t fläter l’efpé= 
rance des fpe6tateurs , &t de celui qui reçoit l'as 
vantagee - 
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CHAPITRE XIV. 
Des Regles génerales, 


n 


Uandon veut cafer, & qu’on veut feulement 

voir la couleur de la fléche.,il faut dire j’adou- 
be , autrement on peut vous faire jouer le bois que 
vous avez touché , érant uneregle générale, que 
bois touché doit être joué. 
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CHAPITRE PREMIER. 


De l'excélence & beauté de ce Jeu, & pourquoi il eft 
nommé Toute-Table = 


C E jeu entre Les jeux de table , tient une de 
premieres places ; il n’a pas tant de beauté 
que la Revertier , cependant plufeurs le préférent 
au Priétrac , parce qu'il eft moinsembarraflant, & 
qu'il ne faut pas continuellement avoir l’efprit ban 
dé à marquer des points ou des trous. 
La beauté de ce jeu confifte , non-feulement à 
bien jouer fes dames ; mais encore à battre fon 
homme à propos, & fçavoir bien ménager une 
partie double. Se te 
… Ce jeu fe joue dans un Tri@rac, onle nomme 


Je Jeu de Toute-table, parce que pour le jouer, 


£haqueur Joueur difpofe fes dames en quatre par- 
fes ou quatre tas qu'il place diverfement dans les 
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quatre tables du Tri@trac ; c’eft-à-dire que chacuñ 
a d’abord des dames danstoutes les tables du Tric 
trac,comme il fera expliqué par le chapitre fuivants 


CHAPITRE IL: 


De la maniere de difpofer le jeu, 6 de placer fes dames - 
pour jouer , @ combien on peut jouer enfemble. 


O N ne joue que deux enfemble à ce Jeu , de 
même qu'au Tritrac & Revertier, & on 
peut prendre un confeil, 

Pour vous faire entendre comme il faut difpofer 
le jeu & placer vos dames, imaginez-vousf que 
vous êtes affis devant une table proche d’une fenê- 
tre , laquelle eft à votre gauche, que fur cette ta- 
ble il ya un Tritrac ouvert; & que de l’autre 
côté de Îa table il y a une perfonne contre qui 
vous devez jouer, qui aa fenêtre à fa droite, Il 
faut prefentement placer vos dames dans ce Tric- 
trac : fcavoir, deux fur la fléche qui eft dans le 
” çoïn à la dfoite de, votre homme & de fon côté; 
cinq fur la fléche quieft dans l’autre coin à la gau- 
che de votre homme; trois fur la cinquieme flé- 
“che de la table qui eft de votre côté & à votre droie 
te, & les cinq derniéres fur}a premiere fléchequi . 
joint la bande de féparation dans la fecondetable 
de votre côté & à votre gauche. à . 

Votre homme doit faire la même chofe. Il doit 
mettre deux dames fur la premiere lame du coin 
qui eft de votre côté à votre gauche, cinq fur la 
derniere lame du coin qui eft de votre côté à votre 
droite , trois fur la cinquieme lame de fon côté äfa 
gauche, & les cinq dernieres fur la premiere lame 
qui jointla bande de féparation dans la feconde ta- 


ble de fon côté à fa droite, 
CHAP, IE 


DÉS Re Peer uRur 


DU TOUTE-TABLE, t12t 


CHAPILRE LIL 


De ce-qui efl néceffaire pour jouer & commencer & 
Jouer , 6 comment il faut apeller & nommer 


les dés. 


P Our jouer à ce jeu , il faut de même qu’au 
Revertier , que le triétrac foit garni de quin- 
ze dames de chaque couleur , de deux corners & 


. de dés. ù 


 Oatre cela, il faut deux fichets pour marquer les 

parties, lorfquel’on joue en plufieurs parties. 
Onfe feet foi-même ; c’eft-à-dire, que chacun 

met les dés dans fon cornet , & on ne joue qu'a 

vec deux dés, : 

Pour commencer à jouer , on doit de même 

qu’au Revertier , donner le choix des dames & 


. des cornets. 


. À l'égard du dé , on tire à qui l'aura, & on 
nomme & apelle les nombres de même qu’au 
Kevertier, 


ne 


CHAPITRE IV. 


De la maniere de jouer ou jetter les dés , & quand 


le coup ef? bon ou non. 


} E contenu en ce chapitre étant encore la mé 
me chofe qu'au Revertier , on y renvoye le 
lecteur , oùil trouvera le toutamplement expliqué, 


g 


II, Partie,  E 
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CHAPITRE WV. 


De la maniere de jouer les dames , quand on comi 
mence la Partie. | 


w Es doublets fe jouent au jeu doublement, de 
L_ même qu’au Revertier ; c'eft-à-dire , que fi 
vous faites quine , il faut jouer vingt points avec 
une ou plufeurs damés , fi vous faites fanne., il 
en faut jouer vingt quatre, & ainf desautres dou- 
blets : ce qui s'entend toutefois ; pourvû que 
‘vous puiffiez jouer, & que le paflage ne foit pas 
fermé par de cafes de votre homme. 

Au commencement de la Partie, vous pouvez 
jouer ou les deux dames qui font dans le coin à 
la droite de votre homme , ou celles qui font dans 
le coin qui eft à fa gauche , ou bien celles qui 
font dans lestables de votre côté , & faire des 
cafes indifféremment dans toutes les tables ; & 
afin que vous ne fafliez pas marcher vos dames 
d’un côté pour l’autre , ileft bon de vous dire, 
qu'il faut que vos deux dames qui font dans le 
coin à la droite de votre homme , viennent juf- 
qu’au coin qui eft à fa gauche ; de-là vous les 
pañlez de votre côtéà votre droite , & vous les 
faites enfuite aller avec tout le refte de vos da= 
mes , dans la table qui eft à votre gauche , parce 
que c’eft dans ceite table Rà où il faut que vous 
palez votre jeu , & qu'il faut que vous y paf 
fiez toutes vos dames , avant d'en pouvoir lever 
aucunes , comme vous verrez ci-après. . 
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. DU TOUTE ABLE, à, 


& CHAPITRE Vl. 
De la manière de battre las dames. 


» N bat les dames à ce jeu , dela même ma- 
/ niére qu'au Revetier , c’eft à-diré , en pla- 
çant fa dame fur la même lame où étoit celle de 
fon homme , ou bien en paffant. Par exemple, 
vous faites quatre & as , vous battez une dame 
que votre homme a découverte du quatre , & de 
la même dame dont vous avez joué le quatre, 
vous en jouez un as qui vous fert à couvrir une 
de vos dames ; ou bien que vous mettez én fur- 
cafe. 

Vous pouvez même d’une feule dame , battre 
trois & quatres dames , fi vous faites un doublet, 


-& qu'en le jonant vous trouviez ces dames-là 


découvertes fur vos paflages. : 
- Toutes les dames qui ont été battues ; font 


comme au Revertier hors dejeu , & celui à qui 


ellés apartiennent , ne peut jouer quoique ce 
foit, qu'il ne les ait toutes rentrées, 


CHAPITRE VII 
De la maniere de rentrer. 


JE vous at obfervé ci-devant qu'il faloit que 

‘ vos deux dames , qui font à la droite de vo- 
tre homme , allaffent à {a gauche , de-là qu'elles 
vinflent à votre droîte ,; & de votre droite dans 
la table qui eft à votre gauche de votre côté re a 
que les deux dames de votre homme qui font à 
votre gauche, devoient faire le tnême chemin, 


& qu'il devoit les conduire depuis votre gauche, 
: F » - DE . 
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juiques dans la table qui eft à fa droite de fon 
côté : cela vous doit faire connoître que ces deux 
dames qui font abfolumenttoutletour du Tric= 
trac, font la tête ou pile de ce jeu ; toutes les 
dames qui ont été battues, doivent rentrer par 
la table ou lon place ces deux dames ; c’eft-à- 


dire que vous , vous devez rentrer par la table 


où font vos deux dames , laquelle eft à la gau= 
che de votre homme. 
ll eft plus facile de rentrer à ce jeu qu'au Rés 


_vertier : car non-feulement vous pouvez rentrer. 
fur votre homme en le battant, quandil a quel-. 


ques dames découvertes ; mais encore vous pou 
vez rentrer fur vous-même, & mettre fur une 
même fléche , tant de dames que vous. voudrez. 
Par exemple , fi n'ayant point encore joué vos 
deux dames du coin ou tête de votre. jeu , vous 
faites un bezet , 8 que vous ayez quatre dames 


à rentrer ; vons pouvez les mettre toutes fur cette: 
même fléche où font vos deux dames. Si vous, 
ayez quelqu’autre cafe dans la table de votre ren= 
trée, vous pouvez de même y mettretant de dames. 
que vous vondrez :onapelle ces cafes là des Ponts, 


parce qu'elles fervent à pañler, & font très-utiles. 


CHAPITRE, VLIL 


De la conduite qu'il faut tenir en ce Jeu. 
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Y Ous avez vü qu'il y a en ce jeu quatre tas 


V ou piles de dames, que la premiere qui eft 
fa tête du jeu , font les deux dames qui font dans 
le coin à la droite de votre homme, la feconde , les 


cing dames qui font dans le coin à fa gauche. La : 
troifiéme , les trois dames qui font fur la cinquiéme 
cafe de la table qui vous touche à votre gauche; 


& la quatrieme, les cinq dames qui font fur la pre- 
fniére fléche qui joint la bande de féparation de Ia 


jeconderable, 
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peu de tems. 
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- Si le premier coup que vous jouez , vous faites 
fix & cinq, il fautjouer une des dames de votre. 
premiere pileoutête, & la mettre fur la feconde. 

Si, vous faites un fix Sc as , il faut jouer un fix 
de votre féconde pile, & un as de la troiffeme, & 
faire une cafe, , 

Si vous faites trois @&c as , il faut jouer le trois de 
votre troifhiéme pile , @ l'as de la quatriéme , & 
faire pareillement une cafe. En un mot il faut ta- 
cher de faire quatre ou cinq cafes tout de fuite, 
autour de vos traifieme & quatrieme piles , afin 
d'empêcher votre homme de pañler les dames de 
fa tête ou premiére pile: | 

Quand vous avez quatre ou cinq cafes comme 
il vient d’être dit, fi vous pouvez encore cafer, il 
n'en faut pas perdrel'occañon, & toujours joindre 
os cafes tant que vous pourrez, & fi votrehom- 
me fe découvre lorfque votre jeu eftainfi avancé, 
il ne faut point héfiter à le battre : fau contraire 
le jeu de votre homme étoit plus avancé quelé vo- 
tre, & qu'il fe découvrit, il ne faudroit pas le bat» 
tre ; car fouvent les bons Joueurs tendent des pié- 
ges pour faire tomberdedans , & gagner enfuite 
la partie double , ou du moins avoirla fimplefure, 

Îl faut donc avant de battre , examiner fi votre 

homme ne pourra pas vous battre à fon tour , & 
en cas qu'il vous batte, vous pourrez rentrer faci- 
lement. Un peu de pratique aprend.cela en très- 


= 


CHAPITRE IX. 
* De la maniére de lever & fair le Jeu, 


-Orfque l’on a paflé toutes fes dames dans la 
#table dé ja quatrième pile , on léve à chaque 
coup de dé toutes les dames qui donnent {ur la 
ES 
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bande du Triétrac, de même qu’au jan de retôur ; 
quand on a joué au jeu du Triétrac, 

Pour chaque doublet-on leve quatre dames, 
quand on en 4 qui donnent jufles fur le bord. Si 
la cafe que l'on devroit lever fe trouve vuide, & 
qu'il y ait des dames derriére pour jouer le dou 
blet que l’on a fait fans rien lever, il faut lejouer; 
Siln'y atien derriére, on leve celles qui fuivent la 
fféche , d'où le doublet qu'on a amené devoit partir. 

. Celui quia le plutôtieyé toutes fes dames ; gas 
gne la partie fimple. . ; 


ê 


CHAPITRE X. 


— De la Double. - 
S Ouvent on joue en deux ou trois parties, & 
même en davantage, parce que cé jeu va af= 
fez vite. ee =. 
Quelquefois auffi on joue à la premiere partie, 
& on convient que celui qui gagnera la partie 
double , aura le deuble de ce qu’on a joué. 
L'on gagne la partie double quand on a levé 
toutes fes dames ; avant que fon homme ait paflé 
toutes les fiennes dans la table de fa quatrième 
pile , & qu'ilen ait levé une , lon ne gagneroiït 
que la partie fimple. re = 


- Quand on joue en plufeurs parties & que l'on 
gagne double , ‘on marque deux parties , & celui - 


qui a gapné recommence & a le der. 
CO) Ace 


CHAPITRE XL 
Des avantages que l’on peut donner. 


J Es avantages que l'on peut donner à ce jeu; 
À étant prefque les mêmes qu’au jeu du Rever- 


tier , jy renvoye le Lecteur , où l’on en a exe 
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pliqué quelques-uns, outre lefquels on donne à 
touté-table , ambezas , abas & le dez, &c encore 
d’autres qui dépendent de la convention des 
Joueurs. * 


REGLES DU FEU. 
DU TOURNE - CASE. 
ÉeesEn pee eme omee ee 

CHAPITRE PREMIER. 


De la qualité de ce Jeu, & pourquoi on Le nomme 
Tourne-Cafe. 


(a jeu confifte dans le feul hazard du dé; la cons 
duite & lebien jonén’y ont aucunepart. 
Quelques-uns ont prétendu qu’on le nommoit 


tourne-cafe, parce que celui à qui l’on a abattu 


une dame , retourne rentrer dans les cafes ou ta- 
ble du Triétrac; mais cette explication paroit 
très-forcée , au lieu que l’on tronve l’étimologie 
naturelle du nom de ce jeu dans la maniére dont 
on le joue: car on nele joue qu’avectrois dames 
chacun , lefquelles on conduit fuivant les nombres: 
ämenés, jufqu’a ce que l’on en äit fait une cafe ; 
c'eft-à- dire, jufqu'à ce qu'onait mis cestrois da= 
mes fur la derniere fléche ou lame du coin ; & - 
comme cette cafe eft faite avec trois dames, & 


- que l’on n’a point gagné que les trois dames ne’ 


foient accouplées l’une fur l’autre , On anomméce 
jeu le tourne-cafe, quine veut dire autre chofe.. 
finon le jeu de la cafe à trois dames, 


CHAPITRE 11. 


Dece qui efl néceffaire pour jouer € commencer à 
Jouer, & combien on peut jouer enfemble. 


D Our jouer à ce jeu, il faut un Triétrac garn 
- de trois dames, de chaque couleur , de deux 
cofnets & de dés, ee se 
On ne joue que deux enfemble , & pour com- 
mencer à jouer , on donne le choix des dames & 
des cornets à celui que Ponconfidére. 
Quant au dé , ontire d’abord à qui l'aura ; cha= - 
cunfe fert, c’eft-à-dire , met les dés dans fon cor- 
net, & ne joue qu'agec deux dés, ei — 


GHAPECRE IE 


. De la maniere de difpofer le Jeu , & placer fes 

Se Dares ponr jouer. … 
E jeu fe joue dans un Tritrac , comme vous. 
avez pu entendre par ce qui eft dit ci-devant, 

s’agit prefentement de placer ce Tridtrac, & 

les dames dont vous devez jouer, Imaginez- vous 
que vous avez ce Trictrac fur une table, à laquel- 
Je vous êtes aflis , & avez la fenêtre à votre droite, 
& celui contre qui vous devez jouer , eft aflis de 
Fautre côté & à la fenêtre à {a gauche, Vous ou= 
vrez ce Triétrac, & Ôtez les dames qui font de- 
dans, 8 les mettez ou fur la bande qui eft à votre . 
gauche, où fur la table fur laquelle eft le Tri@rac 
proche la même bande, votre homme faitlamé= 
me chofe , & il ne refte aucune dame dans le Trice 


Si dans le Triétrac il y avoit toutes les dames 


# 
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nécelfaires pour joffer au Triétrac ou au Rever- 
ter, vous mettez toutes ces dames à quartier ; 
 & vous n’en réfervez quetrois, & votre homme 

trois d'une autre couleur pour jouér, comme il 
fera expliqué ci-après. 


CHAPITRE I V. 
De la mianiere de nommer € jouer où Jetter les Dés; 


€; quand le Coup efl bon ou non. 


(} N nomme les dés en ce jeu, de même qu'au 

Triétrac & Revertier, : 

. Il faut pouffer le dé fort, de maniere quil tou= 

the la bande de votre homme. - 
fLarriverarement en ce jeu, à caufe-du peu de: 

dames qu'il y a, que les coups de dés foient dou- 

teux, néanmoins quand céla arrive, on fuit la mé 
e réple qu'au Friétrac & Revertier. 


es APE TES 5 2 


ITRE VV. 


RTS 


ETES ERP ENS ETE 


CHAP 


De La maniere de jouer les Dames, quand oi 
£ commence. La Partie, 


Yant mis trois dames à part pour jouer, {: 
JS vous avez gagné le dé , vous jouez , & fs: 
vous faites d'abord fix & cinq, vous ne pouvez 


. 


jouer que le cinq, parce qu'en ce jeu c'eft une régle: 


“qu'on ne joue jamais que le plus bas nombre. 


 Siaprès voir fait fix & cinq, voustaites fonné »: 
vous n'en ponvez jouer qu'un, il faut que vous” 
le jouiez avec la mêms dame dont yousavez déja: 
joné un cinq , parce que fi Vous le jouiez avec. 
une autre dame , il faudroit päffer par deffus cel= 
lez dont vous avez joué le‘cing, &en ce jeuil: 


F5 
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| _ n'eft pas permis de paffer aucune dame par-deffus: 
| l'autre , il faut qu’elles fe fuivent & marchent l’une 
après l'autre : - 
::. Afnque vous entendiez mieux.cequi vient d’ê= 
tre dit, il faut vous dire que les trois dames que 
vous aviez d'abord hors du Triétrac à votre gau= 
che, doivent alier l’üne après l’autre jufqu’au coin: 
de la feconde table qui eft à votre droite. Celui 
qui jouecontre vous, doit pareillement conduire: 
fes trois dames. , depuis fa droite jufqu’au coin qui: 
eft à fa gauche ; mais avant que ces dames puiffent 
| river à ce coin, que l’on peut nomier lecoin: 
| de repos, elles font plufieurs fois battues de part: 
| : ê&t d'autre. 


Ë 
| 


CHAPITRE VE 
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> De la maniere de battre les dames. 

1 : 

| — Ormme les deux Joueurs jouent & marchent 
: à également dans lesmêmes rables & vis à vis” 
à . , Yünde l’autre, chaque fois que le nombre du dé: 
| porte une dime fur une fléche, qui fe rencontre: 
l vis-à-vis de celle où il y a une dame de celuicon= 


“ tre qui l’on joue: Cette. dame eft battue, & celui: 
contre-qui on joue eft obligé de la prendre & de: 
la rentrer dans le jeu. ee 

L'on bat en cejeu malgré foi, parce que come 
me il a été abfervé, l’on.eft obligé de jouer tou= 

: jours le plus petit nombre, & qu'on ne peu: point: 

| pafler une dame par-deflus l’autre : par exemple .. 

votre homme fait d’abord trois & deux , il faut 
qu'il joue le deux qui eft le plus petit nombre. Si: 
vous faites deux & as, vous nepouvez pas battre: 
& jouer le-deux, & vous êtes contraint de jouer: 
: Vas, parce quec’eft le plus petit nombre. | 
Sivotrehomme.fait:le fecondicoup, fix & deuxs: - 


Le 
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i faut par la raifon ci-deflus , qu'il joue le deux de 
la même dame dontil avoit déjà joué un deux, 
parce que c’eft encore une des regles de cejeu,, 
qu'on ne peut accoupler {es dames , finon dans le 
coin de repos ; votre homme ayant joué ce fecond 
deux ,ila fa dame-fur la quatrieme cafe de la 
premiere table de fon côté, vous avez votre as 
fur la premiere table de votre côté, ainfi fi vous 
faites quatre & trois, vous ne pouvez pas vous 
difpenfer de battre la dame de votre homme; c’eft- 
à dire, de mettre votre dame fur la quatrieme cas 
fe de votre côté, vis-à-vis la fienne; parce que 
vous ne pouvez jouer le trois qui eft le plus petit 
nombre , qu'avec la dame dont vous avez joué’ 
Vas , ne vous étant pas permis de pañler une da= 
me par-deflus l’autre. ee | 
Votre homme qui a été battu , reprend donc fæ | 
dame @& joue, s’il fait cinq & quatre , il vons bat | 
‘à fon tour , étant contraint.de jouer le quatre. 

. Gette reple qu’on ne peut pafler fes dames l’une 
far l'autre , fait que l’on joue fouvent beaucoup de 
coups inutiles , fur-tout quand on a mené & con= 
duit fes dames ; fçavoir , l’une dansun coin , & les: 
deux autres tout contre ; enforte qu’on ne peut les 
mettre fur le coin, qu’en faifant un as, & puis or 
deux , & lon fouhaite alors avec empreflement: * 


d'être battu, pour fortir de cette gêne. 


CHAPITRE VIL 
Du Coin de Repos. 


x 
" E coin derepos en ce jeueft la dourieme cat 
.…… fe. Heft apellé coin de repos , parce que les” 
dames qui y foritune fois entrées’, font en fureté,: 
& ne peuvent plus être battues , & c’eft un grand: 
‘avantage en ce jeu, pour celui qui y en met une 
le premier. k F 
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Celui qui le plutôt a mis fes trois damesdansfo# L 
coin a gagné la partie. S'il les y mettoit toutes trois 
avant que fon homme y en eût mis aucune, il ga= 

- gneroit double fi on étoit convenu. < 


RÈGLES DU IEU 
DAM ATTUES. 


DE ES R4B 


QUES 


ET CE IONRREPNNES STE CPP TR EST EU ER PTE INPPRISSE TE EEE METIS E 


De la qualité de ce jeu, & pourquoi on le nomme . 
des dames râbatiues. - LE 


E jeu eft de tous les jeux detable,un des plus. 
wa faciles à aprendre, &: lon peut dire que le 
Hazard-feul y décide. se 

Onle nomme le jeu des dames rabattues , par 
ce que l'on yrabateffe@ivement toutes fes dames 
les unes après lesauires, @ on les conche toutes 
plates l’une devant l’autre , comme il fera expli: 
qué ci: après. 


É 
| 
CHAPITRE PREMIER. 
: 
| 


CHAPITRE TT ee 
De-ce qui eft néceflaire pour jouer & commencer à | 
jouer, G:combien on peut jouer enfemble. 
CE jeu fe joue dans un Tri@rac, qui doit être: 
— garni de quinze dames de chaque couleur de: 
deux cornets à de dès. - 
-On ne le peut jouer quecleux enfemble,& pour: 
commencer on donne le choix des dames & des: 
cornets à celui que lon-confidére onchezquilon 
| Jpue,, ou quijoue chezvous.. : 


== 
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“Pour ce quieft du dé, on tire à qui l'aura. 

On ne joue qu'avec deux dés, & chacun & 
fert; c’eft à dire, met les dés dans fon cornet. 


De la maniere de difpofer le jeu & placer fes dames 
pour jouer. 


Uand on veut jouer à cejeu , & qu’on a où« 
Q vert le Triétrac , il faut que chacun mette 
toutes fes dames dans la table du Fridtrac, la plus 
près du jour , &c la qu'il fafle fix piles ou tas de 
fes dames, fur toutes les fléches qui font de fon 
côté ; fur chacune des trois premieres flèches pro- 
che le jour , ilfaut mettre deux darnes qui font fix 
dames, & fur chacune des trois autres flsches qui 
font jufqu’à la bande de féparation., il faut mettre 
trois dames, quiavecles fx précédentes, compo= 
fent les quinze dames de chaque Joueur. 
Sur-tout , il faut oblerver de mettre toutes fes 
dames l’une fur l’autre , & non point accouplées 
en maniere de cafe, 


CHAPITRE. LT: 


De la maniere de nommer 6 jouer ou jetter les dés. 
& quand le coup cf? bon ou non. 


O nomme le dé en ce jeu; de même qu'aux. 
7 autres jeux de table; c’eft-à-dire le plus gros 
nombre le premier. - e 

Les doublets:ne s’y jouent qu’une fois , de mê=. 
me qu'au Triétrac. 

Il faut jouer le dez rondement fans héfiter, &le- 
faire toucher du moins la bande. de fon homme, Li 
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€ft bon par-tout dans le Tri@rac, pourvû qu'il ne 
foit en l'air. = 


li eft permis de changer de dés ,. & même de: 


rompre quand on apréhende quelques coups. 
L'on peut aufli convenir de ne point rompre s: 
& établir une peine contre celui qui rompra. 


CHAPITRE V. 


Dé La maniere de jouer fes dames, 


@ Uand chacun a empilé (es dames, fuivant ce: 
# qui eft obfervé ci-devant , celui qui a gagné 


füivant le nombre qu'il à fait. FE 
. On commence à compter par la cafela plus près 
du jour , ainf celui qui a fait fix & as , abat la da- 
me qui eft empilée fur la premiere cafe, où'il n’y 
a que deux dame & par-là iljouel'as. 
Pour le fix, il abat une des trois dames qui font 
fur la cafe qui joint la bande de féparation. 
= Vousenrendez par-là , que l’on prend l'as fur la: 
Premiere cafe ou pile, le deux, fur la feconde , le 


le dé, joue & rabat de deflus fa pile deux dames”, 


trois , fur la troifieme , le quatre, fur la quatrie- 


me, le cinq , fur la cinquieme , & le fix fur la 
fixieme pile, qui eft la derniere. > = 
Vous voyez d’abord que cette maniere de jouer. 


es nombres, eft bien différente des aütres jeux de 
table ; ou par exemple pour jouer unfix, l’on pla- 


ce la dame, fix fléches au-deflus de l’endroit d’où: 
elle part , au lieu qu'ici l’on ne fait que mettre la: 
dame à bas fur la même flécheotelle étoitempilée.. 

Quand vous avez joué votte fix & as, votre 


‘Bomme joue le dez à fon tour, s’il faitun doublet ;: 


par exemple’, terne ou double deux, comme fur 
les cafes du trois & du denx., iln’a qu'une dame 


-& abattre, vous abattez l'autre pour lui ; mais par= 
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ge qu’il a fait un double, il:a encore le dé, 6e 
jose de-rechef; & s’il fait un fecond donblers AE 
rejoue encore. En un mot ; celui qui fait un dou- 
blet a roujours le dez, jufqu'à ce qu'il ait fait un 
coup fimple. 

Voilà donc deux chofes effentielles à remarquer 
en ce jeu. 

La premiere, Que tout ce quine peut point être 
“joué par l’un des Joueurs , l’autre le joue, fupoté 


qu'il le puifle; & s'il ne le peut pas. il n’eft joué 


mi par l’un ni par l'autre. 
2 Par exemple, votre homme a d’abord fait deux 


Bras qu'ilajoné, vousavez enfuite joué , &t avez: 


amené le même coup que vous avez pareillement 
joué, votre homme rejoue &t fait encore deux & 


as ; 1 ne les joue point, ni vous non plus , parce: 
que vous n'avez m1 l'un ni l’autre aucun de ces- 


nombres , les ayant déja abattus, 

La feconde , que celui qui faitun doublet cons 
ferve le dé, & joue tant qu'il ait fait un coup: 
fimple. … 

On apelle coup fimple les nombres inépgaux 
comme font fix.cinq, cinq.&t quatre , trois &c 
deux. quatre & trois, &ec. Es 
- Les doublets font deux nombres femblables : à 
tels que font fanne, dovble deux, terne, quader= 
ne, ambezas, quine. 

Toute la conduire que ce jeu: demande , c'eft: 
d'êe attentif aux nombres que celui contre qui: 

on joue améne ; afin de ne pas manquer à jouer 
tout ce qu'il ne joue pas. Car celui contre qui l’on: 


joue , n'eft pas obligé de vous avertir de votre: 


jeu; au contraire, ilaïntérêt que vous oubhyez à: 
Jouer tous les nombres que vous pourriez jouer, 
d'avancer fon jeu plus que vous. 


= 


2 
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+76 som Ace 


CHAPITRE VI 


De ls maniere de lever & rompre fon jeu. # 


… Près avoir rabatu fes dames de deflus les di# 
À verfes piles & tas, comme il vient d’être exe 
pliqué , celui qui le premier les a toutes rabatues ,. 
leve à chaque coup de dé , les dames dans le mê- 
-_ meordre qu'illes a d’abord jouées. £ 
à . Par exemple s’il fait bezet , il leve les deux da= 

mes de la premiere cafe, & parce qu'il a fait un 
doublet , il joue encore une fois ; s'il fait un fecond 
bezet , ilne leve rien , ne lui étant pas permis de 
jouer bezet tout d’une , en prenant une dame für la 
feconde cafe , parce que chaque cafe en cejeu a fon 

nombre fixe & certain, & que la feconde cafe ne 
peut fervir qu'à jouer un deux, ou deux '& la troi- 

fiemeun trois, & ainf des autres ; & quoiqu'il foit 
dir ci-devant que les nombres que l’onne peut 


rene mo un 


| 
| 
| 


tre homme ayanttoutrabattu, & levé un bezer, ait 
fi: un fecond bezet; en cecas, niluinivous, ne 
leverez rien : lui, parce qu'il n'a plus de bezet 4. 
jouer ; À vous, parce que c’eft une des regles de 
ce jeu, qu'on ne peut rien lever tant que l’on n'a: 
point abattu toutes fes dames, ainfi n'ayant point 
abattu toutes vos dames , non - feulerment vous 
ne pouvez pas jouer ce que votre homme ne joue 
points mais qui plus eft, c’eft que vous ne pouvez 
“pas jouer vous-même les nombres que vous faites, . 
&c c’eit votre homme-qui les joue pour vous , ju» 
qu'à ceque vous ayez rabattu votre dernierédames: 
ce qui fair que bien fouvent votre homme n’a plus: 
que deux ou trois dames à lever, lorfque votre der» 
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. hier nombre arrive, quelquefois même il n'en a 
- plus qu’une ; mais quand une fois vous avez abattu 
… votre derniere dame , alors vous levez bien plus 
promptement que votre homme n’a fait; car vous 
ne pouvez plus rien faire pour lui , à moins que 
+ vousne fufhiez extrémement malheureux , lui au 
contraire travaille toujours pour vous, car comme 
_ ila peu de dames, il ne fçauroit fi facilement faire 
les nombres qui lui manquent, & il arrive aftez 
fouvent que celui qui a commencé à lever, perd 
encore la partie. 
Celui quile premier a levé tontes fes dames, a 
gagné la partie. - 
| La regle que bois touché doit étre joué , n'a 
point lieu én cejeu , parce que commeil a été dit, 
chaque pile de boisa fon nombre fixe, étant im 
pofhble de pouvoir jouer Le même nombre de dif- 
férents endroits, ainfi fupofé que vousayezfaitun 
carme, & qu’au lieu d’abattre les dames de la qua- 
trieme cafe, vous ayez abattu deux dames de la cine 
quiemé, vous pouvez & même vous devez remet- 
tre vos deux dames fur votre cinquieme pile, & 
jouer votre carme comme il doit être joué. 


a 
Éd BU PLAIN 

.__ CHAPITRE PREMIER. 

| _ De la qualité-de ce Jeu, & pourquoi on le nomme 

| le Jeu du Plain 
| 


C Eux qui fçavent jouer au triétrac , aprennent 
: très-facilement ce jeu , il demande quelque 
conduite , mais l'on peut dire que le hazard y a : 
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Plus de part que le bienjoué , puif ue celni qui 
y. faitles plus grands nombres, gagne infaillible- 
ment la partie, Le 


il eft apellé le jeu du plain, parce que les : 


Joneurs ne tendent qu’à remplir & faire leur plain ; 
c'elt-à-dire, à parvenir à mettre douze dames coue 
vertes & accouplées dans la table du grand jan, 


que l’on apelle au triêtrac indifféremment, grand . 


jan ou grand plain, 


CHAPITRE Ii 


De ce qui efl néceflaire pour jouer & commencer à 


jouer, @& combien on peut jouer enfemble. 


1 On joue ce jeu dans un triltrac, dans lequel 


il faut qu’il y ait trente Dames, moitié d'une 
couleur & moitié d’une autre, de deux cornets 
& de dés.  — 

— Ce jeu ne peut être joué qu'entre deux perfon= 


mes, dont l’une ou même toutes deux peuvent pren 


dre des confeils ou s’aflocier , Le tout du confente- 
mentlun de l’autre. is 
. Avant de commencer, en doit fuivant les regles 
de l'honnêteté, donner le choix des dames &t des 
cornets à la perfonne que l’on confidére, … 
-Enfuite on tire à qui aura le dé , pour cela cha= 


cun en prend.un & jette, celui qui a fait le plus 


gros nombre a le dé. : 
_ On ne joue qu'avec deux dés & chacun fe fert 
c’eft-à-dire met les dés dans fon cornet, 


2. 
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GHAPBIFRE TIT 


De la maniere de difpofer le Jeu & placer fes dames 


pour jouêre 


1 L faut difpofer lé triétrac, de la même maniere 
. que fi l’on vouloit jouer au jeu du triétrac ; c’eft- 
a-dire , qu'il faut que la table dans laquelle on veut 
faire fon plain, foit du côté dela fenêtre. 

. Cela fait chacun empile fes dames fur la premie: 
re cafe ou lame de la table, la plus éloignée du 
jour, tout de même qu’au triétrac. À 


a On ee 


De la maniere de nommer & jouer ou jetter les dx ; 
. 6 quandle coup ef bon ou non 


_E Lecteur trouvera l'explication du contenu 
en ce Chapitre, dans les régles durevertier; 
ainfcon n'en dirarienici. 


mEHAPITRE V, - 


. Dela maniere de jouer fes dames, 6 la fin du jeus 


æ 
% 


LA RE TRE LES 
Ÿ 7 Os dames étant empilées,commeil vient d'é< 
V tre dit. Il faut abattre d’abord beaucoup de 
bois , enfuite coucher fix dames toutes plates fur 
les fléches du grand jan, parce qu'il eft facile de 
couvrir après quand on a du boïs abattu. 

ILeft permis en ce jeu de mettre une feule dame 
dans le coin , qu'on nofime autriétrac , coin de 
Fepos. 
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Les donblers s’y jouent comme au revertienà | 
doublement. 2 
Il faut fur-tout bien prendre garde , de ne point 
forcer fon jeu,& 1âcher d’avoir toujours les grands 
-doublets à jouer. ner 
Celui qui a le plutôt couvert toutes fes dames 
dans la feconde table , a gagné la partie ; maisil | 
- pas le dé pour la revanche, & on tire à qui . | 
aura, 


Éritiii critirti. 
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CHAPITRE PREMIER. 


De le qualité de ce Jeu, & porquoi on le nomme | 
Le FR SRE du Toc. 2 : : 


A Ousceux qui fçavent le jeu du triétrac à fond; 

À peuvent jouer très-facilement au jeu du Toc, 
parce que l’un & l’autre confifte dans dans mêmes 
régles , dans la même marche & difpoñtion du 


left apellé le jeu du Toc, parce que le feul 
but de ceux qui jouent, eft de toucher & battre 
leur Adverfaire , ou de gagner une partie double 
ou fimple, par un jan où par un plain, sinfi qu'il 
fera expliqué ci-après. = 


.. 
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CHAPITRE IL 


De ce qui eft néceffaire pour jouer & commencer à 
‘jouer, & combien on peut jouer enfemble. 
C£ jeu fe réplant commele tridrac, il faut pour 
y jouer avoir un triêtrac garni de quinze da- 
mus de chaque couleur , qui font trente en tout , 
de deux cornets,.de dez, & deux fiches ou fichets, 
pour marquer les trousou parties , quand on joue 
en plufieurs parties. 
L'ôn doit de même qu'aux autres jeux , donner 
le choix des dames & descornets. : 
On ne joue qu'avec deux dez , & chacun fe fert, 
c’eft-àä-dire , met les dez dans fon cornet. + 
À vant de commencer la partie, les deux perfon- 
nes qui doivent jouer: ( caron ne peut jouer que. 
deux enfemble, )tirent le dé à quil'aura. 


CHAPITRE LIL 

De la maniere de difpofer le Jeu placer Jes dames 
Fe Pour jouer. 
O N place fes dames à ce jeu de même qu’au 

SPtrétrac , c'eft-ä-dire, qu'on les met fur la 

premiere lame de la premiere table, pour les me= 


ner enfuite dans la feconde ; & y fairefon plain & 
grand-jan. 4 


CHAPLERE LY 
De la maniere de nommer & jouer où Jetter les dez : 
€ quand le coup eff bon où non. 

Ï ‘On nomme les nombre du dé en ce jeu, com- 


4 me au triétrac ; C'eft.à.dire, le plus gros nom 
bre le premier. 


42 REGLES DU IEU 

Les doublets, ainfi qu’au tri@rac, ne s’y jouent 
qu'une fois. ee 
L'on doit jouer le dé rondement, & ne point 


affeéter de le laïffer feulement couler hors du cor=. 


met, pour tâcher de faire un petit nombre, 

Le dé eft bon par:tout dans le triétrac , fuivant 
qu'il eft dit dans les regles des jeux précédens , 
pourvu qu'il ne foit point en l'air. 


CHAPITRE V. 


De la conduite qu'il faut tenir en ce Feu, 


ES ne marque pas en ce jeu des points comme 
au jeu de triétrac ; mais au lieu de points on 
marque untrou où deux, felon le coup que l’on 
fait. =. : 

Ce jeu fe joue en plufieurs trous, il dépend des 


joueurs d’en fixer le nombre; l’on peut même jouer 


aupremiertrou. ,  —. 

_ Pour vous faire entendre facilement cela , ima- 
ginez-vous que vous jouez contre moi au premier 
trou. que J'ai mon petit-jan fait, à la réfervé d'u 
ne demi-cafe, & qu’au premier coup queJje joue, 
je fais mon petit-jan par un nombre fimple, fi 
nous jouyons au triétrac, je marqueroïs feulement 


quatre points ; mais comme c’eft au toc, au lieu de. 
quatre points , je marque le trou, & j'ai gagné la, 


partie,parce que nous avons joué au premier trous 

Si en commençant la partie, nous convenons 
. dejouer au premier trou, & que la doubleira, 
alors fi je remplis par deux moyens ou par un dou- 
blet ou que je vous bate une dame par deux moyens 
ou par doublet , ou en un mot, que je fafle quel- 
que jan ou rencontre du jeu du triétrac-par doublet: 


gomme par exemple , fi.je battois le coin , ou que 


ep ngeenu an ee 


TROT NET PE ET TENNIS VENT 
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Comimençant la partie, je fis jan de deuxtablespar 
doublet , ou jan de mezeas par doublet ; en ce cas, 
je gagnerois le double, & vous me payeriez le 
double de ce que nous aurions joué. 

I! faut donc bien remarquer que les mêmes jans 
& coups du triétrac , fe rencontrent en ce jeu, tant 
à profit qu’à perte, pour celui qui les fait, 

Quand on joue en plufieurs trous, celui qui gas 
gne un trou de fon dé , a la liberté de s’en aller de 
même qu’au trictrac. 

Pour ce qui eft de la maniere de jouer, il faut 
marcher le plus ferré que l’on peut, ,& toujours 
convert tant qu'il conte ee 

—— + N. 
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D'ÉSRCdRECS 


AVEC TOUTES LES DIFFÉRENTES 


manieres de le jouer. 


] L n’eft guere de jeux qui demandent plus de 


conduite , plus d’atteation > & plus de raïfonne= 
ment que celui des Echecs ; & ladrefis y eft tel= 
lement requife, que le hazard ne s’en mêle point; 


& fi l’on y perd , ce n’eft que par fa faute, Le- 


jeu des Echecs eft très ancien & umverfel. À Ja 
Chine ; on aprend ce jeu aux filles Pour les ren 
dre agréables, ; N ae 

L’étimologie des:Echecs vient, ditcon . Ie Uf= 


coques ; fameux brigand de Turquie : d’autres lé. 


dérivent de Scack, qui eftun mot Allemand, Gren 


gofius Tholofanus , dit qu'il vient de l'Hébreu 


Scach, qui fignifie Fallavis, &de mar > Qui vêur 
dire mortugs eft ; d'oeft venu £cher € mel, pare 


ce que pour en venir = là, il faut que le roi foit 
= ie , ; 
tellement attaqué , environné, & ferré de près ee 


qu’il ne fe puifle retirer , ni fe couvrir fans être 
pris ; & il faut qu'il meure, 


* Bochard veut auf que le mot d’£czee vient | 


dit que Scach mat fipnifie le:Roï.eft mort : cette 


d : ch, qui eft un mot Perfan felon lui; &:il 


derniere étimologie ef la plus vraifemblable 


Quant à ceux qui les premiers ont trouvé ce 
jeu , Jean Fabicius dit que c'eft un certain Perfan É 
nommé Scatrenfcha; & qu’en Perfe même on apel- 
le ainfi ce jeu. Si lon en croit le roman de lz 
rofe , l'invention en doit être attribuée à Ærralus + 
d'autres veulent que çe fût Pzlamede > GUitrouva 

Fe. G 
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linvention des Echecs, &t de 'Echiquier pendant - 
le Siége de Troye; d'autres l'attribuent à un Dio- 
néde , qui vivoit fous Alexandre: mais la vérité 
eft, que ce jeu eft fi ancien, qu’on n’en peut fças 
voir veritablement l’Auteur. 

Ïl y a des gens qui excellent au jen des Echecs: 
& on raporte fur cela, que Tamerlan y a pars 
faitement bien joué. Le Calabrois paffe aufh pour 
l'avoir fc en perfeétion; & même il en a mon= 
tré plufieurs fiftêrnes , par lefquels il paroît que ce 
jeu demande , comme nous lavens déjà dit » 
beaucoup d'attention &t de railonnement, & non 
moins d'expérience. 

left vrai aufli que toutes ces réflexions font of» 
dinairement fuivies d’un agréable divertiflement ; 
qui ne coûte guére , fi l'on veut, fe contentant. 
fonvent en ce jeu de remporter la viétoire ; fans 
aucun autre avantage. 


‘Comme il peut arriver que ceux qui liront ce 


livre , n'auront pas la connoiflance du nombre … 


des Echecs, de leur marche , 8e de leur fituation 
fur l'échiquier , & que fans cela il eft impofhble 


D 


d’aprendre à y bien jouer, on a JUB£ ® propos de . 
ouvrage ,; une, 


mettre au commencement de cet 
inftruétion des principes de ce JEU» afin d'en don- 
ner une idée plus aifée à comprenare dans la pra= 


tique qu'on en fera 


Des Pieces qui compofent le Jeu des Echecs: 5 


= Omme le jeu des Echecs eft une maniere de 
deux petites armées opofées l'une a l'autre, 

le champ de bataille eft un damier ou échiquier » 
comme on voudra dire, qui fe plie en deux, & 
dont la moitié contient trente-deux cafes , ou car- 

e 9 

reaux, noirs & blancs, êt l'autre tout autant, On 
fçait affez ce que c’eft qu'un damier ; fans qu'il fpit 


beloin d'en donner iciune figure. 
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* Il y a feize pieces d'Echecs, dont il y en a huit 
principales de différentes grandeurs ; fçavoir , le 
roi, la reine , ou la dame ; les deux tours, où rocs $ 
les deux chevaliers , les deux fous, parce que la da« 
me & le roi ont chacun leur chevalier & leur fou. 
Les huit autres pieces font les pions , qui ont chas 
un leurs noms particuliers , par raport à chaque 
piece principale , devant laquelle ils font placés , 
comme, par exemple , on apelle pion du roi, celuf 
qui eft devant le roi : celui qui eft devant la dame , 
s’apelle pion de la dame, ainfi durefte. 

Le roi eft la principale piece du jeu, & c’eft de 
la perte de cette piece, que dépend celle de la par- 
tie, & quila finit. = 

La reine va après , & eftla meilleure piece, dont 
on peut fe fervir en ce jeu pour défendre fon roi 
&r attaquer fon ennemi, 

Les deux tours, ou rocs , fontles piéces qu'on 
eftime le plus après la dame, _ 

Les deux chevaliers font confidérés , comme 
étant propres au commencement & dans la fuite 

pour attaquer ; mais ils font de peu d'importan- 
‘ce .pour fn ee : 

._ Pourles deux fous , ils font prefque égaux aux 
chevaliers , & de meilleur fervice à la fin qu'au 
commencement, felon les occafions. 

… Les pions qui font les moindres pieces, ont leur 
mérite en cejeu, & opérent quelquefois de beaux 
exploits , lorfqu'on fçait les bien conduire, 

ll ne refte plus , après avoir eu connoiffance de 
:toutesles pieces du jeu des échecs , que de fçavoir 
les placer. 


De la fituation des échecs. 


à e L X L 
Es huit premieres fe mettent fur la premiere 
ligne de l’Echiquer, du côté du Joueur : on 
place le roi au milieu fur la quatrieme cafe blan- 


G 3 


\ 


150 LE TEU - 
che , fi c’eft le roi blanc, le roi noir fe met fur la ca- 
fe noire , la reine à la gauche du roi : les deux fous 
à côté du roi & de la reine: les deux chevaliers à: 
côté des fous ; les deux tours proche des cheva- 
fiers, aux deux extrémités de la ligne ; &cles huit 
petites pieces , qui font les pions , & qui fervent 
comme de remparts , occupent les cafes de la fe- 
conde ligne. 5 

Quant aux échecs de la partie adverfe, ce fe= 
rontde pareilles pieces, & fe nommeront de même 
que celles dont on vient de parler, elles feront 
auf pofées dans un ordre femblable, 

. Il faut remarquer que la cafe où l’on place le 
roi, s’apelle la cafe du roi; & qu'on nomme celle 
où eft fon pion, la féconde cafe du roi ; celle qui 
- précéde le pion , la #roiffeme cafe du roi; & Vautre 
plus avancée, la qguafrieme cafe du foi, C'eftla mê- 
me chofe à l'égard des cafes de la premiere ligne, 
quiretiennent le nom de chacune des grandes pie= 
ces où elles font placées , ainfi que des aütres cafes 
qu'on apelle 2. 3.& 4, eafes deladame, du fou, 
du roi, du fou de la dame ;:le chevalier du roi, 
celui de la dame; la tour du roi ; celle de la da- 
me , ainf des autres pieces ; & l’échiquier doit tou= 
jours ètre tourné , de maniere que la premiere ca- 
fe blanche foit à droite. 


7 


De la marche des Echecs, 
À marche du roi, de cafe en cafe , eft fort 
Bprave ; elle fe fait en droite ligne & oblique 
ment, Cette piece principale fe remue devant, 
derriere , à droite & à gauche , lorfqu’elle ne trou- 
ve point d’obftacle qui l’arrête en chemin, 
Le roi ne fait jamais qu’un pas à la fois, fi-ce 
n'eft que quand il fante ; & pour lors il peut fauter 
deux cales , ce qu'il fait, qu de fon côté, ou de 
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celui de la dame: il n°y a que ces deux manieres- 
là , dont cette piece puifle fauter ; le faut de trois 
cafes n'étant plus aujourd’hui en ufage. 

Quand le roi faute de fon côté, if prend celle 


“de fon chevalier, & fa tour fe place auprès de lui, 


à la cafe de fon fou: : 

Si c’eft du côté de la dame qu'il faute , il occu- 
pe la cafe du fou de la dame , & la tour de la da- 
me prend la cafe de fa dame. 

- Il y a cinq chofes au jeu des échecs, qui em 
pêchent que le roi ne puile fauter, 1°. S'ilfe trou- 
ve quelque piece entre lui & la tour , il ne peut : 
2°. C’eftauffi un obftacle pour lui, quand cette 


tour a changé de place : 3°. Si ce roï a été obligé 


de fortir de fa place, il ne lui eft pas libre de fau-. 
ter, non plus que lorfqul eft en échec, c’eft-à- 


- dire, lorfqu'il eft attaqué , qui eft la quatrieme rai« 


fon; & la cinquieme eft , lorfque la cafe par deflus 
laquelle il veut fauter eft vue de quelque piece de 


fon ennemi, qui lui donneroit échec en paflant. 


Comme nons avons dit qu'il étoit permis aux 
rois de fe remuer de tons côtés , 1l faut cependant 


obferver qu'ils ne peuvent jamais fe joindre : il 


faut qu'il y ait au-moins une cafe de diflance en- 


tr'eux, & quand chaque roi eft en marche , ül 


prend , fi bon lui femble, les piéces qui fe rencon= 

trent en fon chemin. 
La marche de la reine eft en ligne droite ; elle 

va aufhi de biais de cafe en cale, & de fi loin que 


lon veut, pourvu qu'elle ne trouve point d’obftas 


cle en chemin ; elle prend auf, fi elle veut, les 
pieces qui font en fon paflage, & fe met en leur 
place : c’eft par-là qu’on.reconnoit que la reine eft 
la meilleure & la plus force piece qu'il y ait pour 
défendre fon roi, & attaquer l'ennemi. 

Le fou qui occupe la cale noire, ne marche qu’o- 
bliquement, & toujours fur les cafes noires : ce- 
lui qui eft fur les blanches, va fur le blanc, & de 
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biais pareïllement, & vont tous deux auffñ loin 
qu'ils peuventaller, prenant en chemin les pieces 
qu'ils font en puiflance de prendre. Onobiervera 
que ces deux fous ont toujours leur place, l’un 
auprès du roi , Pautre auprès de la dame. Le 

Les chevaliers qui font toujours à côté du fou 


- du roi, & celui de la dame, ont leur marche obli- 


que, & fautent toujours de trois cafes en trois ca- 
fes, de blanc en noir, & de noir en blanc ; pou 
yant même pañler par deffus les autres pieces, 

… C'eff auffi pour cela qu'un chevalier fait de bons 
COUPS au commencement d’un combat, & qu'on 


- les aime beaucoup, pour s’avancer jufqu’au roiad- 


verfaire, lui livrer combat, & quelquefois échec &c 


mat; c'eit pourquoi il eft bon de employer des 


premiers, d'autant que fa puiflance fe diminue à 
mefure que le jeu s’avance , étant certain que deux 
chevaliers feuls ne peuvent mettre un roi en 
echec, : 

Î eft bon de fçavoir encore que le chevalier du 


roi peut fortir par trois endroits, fçavoir, par la 
deuxieme cafe de fon roi ; & par la troifieme cafe 
du fou de fon roi, ou bien par la troifieme cafe de 


la tour de ceroi. 

Le chevalier de la dame a auflitrois forties dif- 
férentes ; fcavoir., par la feconde’cafe de fa dame, 
par la troifieme cafe du fon de fa dame, & par la 
troifieme cafe de farour. On doit en cela fupofer 


que les cafes foient vuides ; cependant f quelque 


pièce ennemie y étoit placée, il pourroit la pren 
dre fi bon luifemble, - & 


I! eft à remarquer au jeu des dohecs : que lorfque : 


le chevalier donne échec, le roi ne peut être coU= 


vert, d'autant plus qu'il faut abfolument qu'il mar- 


che, & que ce chevalier pent fortir d’un jen & Y 

rentrer, quelque preflé qu'il puifle être. 
Les deux tours marchent de tous côtés en droi= 

te ligne feulement, de cafe en cafe, & fi loin qu'ils 
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trouvent le paflage vuide & ouvert , & prennent 
fi bon leur femble , ce qu’elles rencontrent en leur 
chemin. : 

Ces tours ont l'avantage de pouvoir aller tout 
d’un coup fur toute la ligne qui eft devant elles , 
ou fur celles qu’elles ont à leur côté, l’on eftime 
beaucoup fes pieces , & ce font les plus confidé 
rables après la dame : elles font flanquées pour 
l’ordinaire aux deux extrémités de la premiére li- 
gne à côté des chevaliers, & reftent ence poite 
pour défendre le roi & les pieces de fa fuite. 

Les huits points placés fur la denxieme ligne. 
devant chaque pieceprincipale, peuvent marcher 
deux cafes, le premier coup feulement qu'ils fe 
remuent, après quoiil ne leur eft plus permis que 


d'aller de cafe en cafe l’une après l’autre; leurmou= 


vement eft droit de cafe en cafe, & jamais oblique. 


Quelques obfervations fur le jeu des Echecs. 


E, Si arrive qu'un pion parvienne jufqh'à une: 
des cafes de la derniere ligne de l’échiquier .. 
qui fe doitentendre de la premiere de fon advers 
faire ; on en fait pour lors une dame, qui marche: 
de même, & qui a tout le pouvoir & les préroga- 
tives de la dame. 
- IE. Sidans le cours du jeu, le pion vient à done 
ner échec , ilcontraint le roi à quitter fa cafe, 
- HI. Piece touchée, piece jouée; piece placée’ 


ne peut fe retirer. 


1V. Quoïqu’on ait dit que le pion pouvoit aller’ 
deux cafes, le premier coup qu'il joue feulement:. 
il eft bon néanmoins de fçavoir qu'il ne le peut 
faire, quand quelque pion de fon-ennemi voit la: 
cafe qu'il prétend, 
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LE” maniere de jouer aux échecs eft très. difi- 
cile à exprimer dans fa pratique, dépendant 
prefque entierement du caprice des joueurs qui s’y 
conduifent tantôt d'une façon, tantôt d’une autre, 
felon les defleins qu'ils s’y forment, & les occafions 
qui fe prefenrent: c’eft pourquoi pour le bien apren- 
dre, il faut le jouer fouvent ; & une fréquente ex- 
..périence rend alors habile celui qui s’y attache. 

On connoit un bon Joueur d’échecs lorfqul 
fçaitadroitement furprendre fon ennemi, & pafler 
par deflus ; & quiira attaquer le roi pour lui don- 
ner au plutôt échec & mat, & lui prendre toutes 
fes pieces , afin par-là de remporter la viétoire, & 
de gagner la partie. 

1! faut entendre par le mot d'échec un coup qui 
metle roi en danger d’être pris : il fignifie encore 
ün avertiflement qu’on lui donne d'abandonner fa 
gafe, & de fe couvrir de quelques-unes de fes. 
pieces pourfe défendre. . 

Ïl y a treis fortes d'échecs, fçavoir, l'échec dou 
ble, l'échec fuffoqué, & l'échec & mat : voici l’ex= 
plication de chacun en particulier, ee 

L'échec double eft lorfque le roi lerecoit en mé- 
me-tems de deux pieces; il faut alors qu'il y tom 
be, s’il ne change de cafe, ou qu'il ne prenne l’une: 
des deux pieces, fans la iettre.en échec de l’autre. 

On apelle échec fuffoqué , quand le roi n'ayant 
plus de pieces qui fe puiflent jouer, & qu'il fe voie 
ferré de près par les pieces ennemies, fans être: 

néanmoins en échec, il ne peut changer de place: 
fans s'y mettre ; en ce cas on n'a ni perdu ai gae 
gné, & onrecommence le jeu, Re 

Ï y en a qui fuivent une autre maxime, en pas 
veille eccañorr., fçavoir , lorfque le roi fe trouve em 


eu des échecs. 
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l'état qu’on vient de dire de forte qu'il ne puifle 
fe mouvoir fans être pris, ni fe couvrir d'aucune 
piece, on demande compofition , laquelle eft ré. 
glée pour l'ordinaire à la moitié de ce qu’on joues 
maïs cette maxime n’eft plus guere en ufage : s’en 
fert néanmoins qui veut, & on apelle aujourd’hui 
cet échec pat ou mat fuffoque. 7 

Enfin l'échec & mar eft quand le roi eft attaqué, 
& qu'ilne peut remuer , fe défendre, ni fe couvrir 
d'aucune place ; en ce cas, il eft mat, & la partie 
eft perdue. ee 

- Il y a encore l'échec & mat aveugle, qui eft lorfs 
que l’un des Joueurs gagne fans le fcavoir, & fans 
- de dire dans le tems qu'il le donne; alors quand on 
joue a toute rigueur , il ne gagne que la moitié de 
ce qu'on a mis au jeu. È 
Ce n'eft pas en fautant par-deflus les picces de 
cejeu, qu’elles fe prennent l’une l’aütre : sinfi que 
cela fe pratique aux dames qu’on poufle, nien 
battant fimplement les pieces, comme on fait au 
Triétrac : il faut que la piece qui prend s'empare 
de la place de celle quieft prife, en ôtant la der 
niere de deflus l’échiquier. ee 

Après avoir donné uneinftruétion des principes 

de ce jeu, qui peuvent fervir d'une teinture raie 
fonnable pour aprendre à le bien jouer, voici tou. 
tes les manieres différentes de s’y conduire, aux= 
quelles il fera bon que le LeQeur faffe attention, | 


de 
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PREMIERE MANIERE. 
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AUX ECHECS. 


CHAPITRE PREMIER: 


Lanc, pouffe le pion du roi deux cafes. 
Noir, pouffe le pion du roi deux cafes. 

B le chevalier du roi ;. à la troifieme cafe de fon 
fou. 

N le chevalier de fa dise, à la roifieme cafe de 
fon fou. 

Ble fou da roi ; à la quatriene cafe du on de fa. 
dame. 

Nike fou dwroi , à la quatrieme cafe du fou de fa 
dame. 

Ble pion ‘du fou de la dame, une a. = 

N\ le chevalier du roi , à la troifieme cafe de fon 
fou... 

B le pion de la dame, deux ie. 

N le pion du roi, prend le pion de la dame cons- 
traire.. 

B:le pion prendile pion contraire. 

N:le fou du roi donne échec à la. quattieme cafe du: 
chevalier de la dame contraire. 

B:le chevalier de la dame couvre l'échec à à. la trois 
fièeme cafe de fon fou:. 

Me chevalier du roi prend le pion: du roi-con 
fraires \Z 
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B letot faute. 
N le chevalier du roi, prend le chevalier de la 
-dame contraire, 
Ble pion, prend le chevalier du roi contraire. 
N le fou du roi prend le pion contraire , à la troifie- 
me cafe du fou de la dame contraire. 
B la dame, à la troifieme cafe de fon chevalier. 
N le fou du roi , prend la taur de la dame contraires 
Ble fou duroi, prend le pion da fou du roi con: 
- traire, & donne échec. 
N le roï à la cafe de fon fou. 
B le:fou de la dame , à la. gratter cafe du che 
: valier duroicontraire. 
N le chevalier de la dame, à la onde Ge de 
fon roi. 
B le chevalier du roi , à la-quatrieme cafe du roi 
contraire. 
Nlefou da roi, prendle pion. contraire à la qua« 
trieme cafe de la dame contraire. 
B le fou duroi, äla troifieme cafe du chevalier du 
roi Contranes 
N le pion dela dame, deux cafes pour empêcher 
l'échec & mat. 
Bla dame donne échec, à la. troifieme cafe da fou 
de fon roi. 
N le fou dela dame, couvre à la quatrieme cafe 
du fou du roi. 
Ble fou duroi 9 prend le fou de la dame contraires 
N ie fou du roi, prend le chevalier du roi con- 
traire. 
B le fou du roi, à-la troifieme cafe du roi contrai= 
re, & donne échec de fa dame.” 
N le. Éri du roi, couvre à fatroifieme cafe. 
B le fou dela dame , prend lefou du roi contraires 
N le pion., prend le fou de la dame contraire. 
B la dame, prendle pion contraire, &r donne échec: 
-à l-troifieme. cafe.du fou. du raicontraire, 
Nle roi, à facale. 
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B la dame donne échec & mat, à la deunieme cat | 
fe du fou du roi contraire, 


CHAPITRE IL 
: Autre maniere de jouer. 


B Lance, poufle le pion du roi, deux cafes, 

Noir , fait de même. 

Biechevalier du rot ; à la troifieme cafe defonfow: 

=Nle chevalier dela nes à la troifieme. cafe de 
fon fou, 

B le fou du roi , à la quatrieme cafe du fou de fa 
dame, 

N de: même, Per 

B le pion du fou dela dame > une . 


N le chevalier du roi, à la troifieme cafe de fon 4 


fou. 

B Je pion de la dame, deux ee. 

N le pion du roi , prend. ke pion de la dune cons 
traite - 

Ble pion, prend le pion contraire. = 1 

N le fou du roi donne échec à la quatrieme cafe du 
chevalier de la dame contraire, 


B le chevalier de la dame , couvre à la troifieme 24 


cafe de fon fou. a 

N le chevalier du roi Res te pion de roi con= 
traire, - 

B le roi faute, 

Ne chevalier du rot, brendile chevalier Se Ja da: 
me contraire. 

 Ble pion, prend le chevalier du roi contraire. 

N le fou du roi, prend le pion contraire à la trois 
fieme cafe du ‘fou de la dame contraire. 

B la dame , à la troifieme cafe de fon chevalier. 


N le fou du roi prend le tour de la Le come 
Ë traire.. 
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B le fou du roi, prend le pion don du hotel 
traire, @& donne échec. : 
N Le roi à la cafe de fon fou. 
Be fou dela dame , à la quatrieme cafe du che= 
valier du roi contraire. 
N le chevalier de la dame, à la deuxieme cafe de 
fon roi. 
-B le chevalier du roi, à la quatrieme cafe du roi 
‘ contraire. = 
N le pion de la dame, deux cafes. 
“B la dame ,àla fee cafe du fou de fon roi. 
N le fou de la dame, à la quatrieme cafe du fou 
de fon roi. 
B le fou du roi,àlatroifieme cafe du roi contraire, 
N le pion duchevalier du roi , une cafe. 
- B le fou de la dame, donne échec à la troifieme ca= 
{e de la tour du roi contraire. 
-Nle roi, à fa cafe, 
B le fou du roi donne échec & mat à la deuxieme 
cafe du fou du roi contraire. 


CHAPITRE.1IL 
- autre jee de Le 


B: ae le pion du roi, deux cales. 

Noir de même. 

B le chevalier duroi , à la troifieme cafe de {on 
fou. 

N le chevalier de la dame:, à la troifieme cafe de . 
fon fou, 

Ble fou du roi, à la jee cafe du fou de És 
dimes Sie se > $ 


N de même. 

B le pion du fou de la dame, une cafés . 
: Ne chevalier duroi,à la troifieme cafe de fon. fous 
Blepion dela dame , deux cafese 
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N le pion du roi, prend le pion de la dame cor 
traire. 
B le pion , prend le pion contraire, 


N le fou du roi donne échec à la quatrieme cafe” + 


du chevalier de la dame , contraire. 
Ble chevalier de la dame, couvre à la troifieme 
cafe de fon fou. 


Nle chevalier du roi, prend le pion du roi con: 


traire» 
B le roi faute, 


- Nie chevalier du roi , prend le chevalier de Fr 


dame contraire. 


Ble pion prend le chevalier du roi contraires 


N le fou du roi, prend le pion contraire, à la trois 
fieme cafe du fou de la dame contraire. 

B la dame , à !a troifieme cafe de fon chevalier. 

Nle fou du roi, prend la: tour de la dame cons 
traire. 


_Nlefou duroi, prend le pion du fou du roi cons 


traire , & donne échec. 
Nleroi, à la cafe de fon fou. 


2 


Ble fou de la dame, à la quatrieme € are du che: 


valier du roi contraire. î 
N le chevalier de la dame prend le pion , à l& 
 quatriemecafe dela dame contraire, 
Bla dame donneéchec, à la troifieme cafe de fa 
tOURS 4 er 
N le roi, prend le fou du roi contraires. 
B le fou de la dame , prend la dame contraires 
N latour, prend le “fou contraire. 
Blarour , prendIé fou contraire. 


: N le te de la dame, à la dec cafe du 


fou: de la dame contraire. 

Bla dame donne échec , à la troifieme: _. de 
fon chevalier, 

N le roi, à la cafe defon fou,  : : 

B la dame, prend le chevalier de la dame: contraiz 
re, À gagnera. SR 
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CHAPITRE I V. 


Autre maniere de jouer 


B Lanc , le pion du roi, deux cafes. 

Noir, de même, 

B le chevalier du roi, à la troifieme cafe de fon fou: 
N le chevalier de la dame , à latroifieme cafe de 
fon fou. 

Ble fou du roi à la quatrieme cafe du fou de fa 
dames. ee 

N le fou du roi , à la quatrieme cafe du fou de fa - 

dame, _- 

B le pion du fou de la dame , une cafe. 

N le chevalier du roi , à la troifieme cafe de fon 
fou, 

B le pion de la dame, deux cafes. 

N le pion du roi, prend le pion de la dame cof< 
trairee = = 

B le pion, prend le pion contraire. 

N le fou du roi, donne échec à la quatrieme cafe 
du chevalier de la dame contraire. . 

Ble chevalier de la dame , couvre à la troifieme 
cafe de fonfou. —. 

N le chevalier du roi, prend le pion du roi con- 
traire. : - 

Ble roi faûte. 

N le chevalier du roi, prend le chevalier de la 
dame contraire, 

Ble pion. prend le chevalier du roi contraire. 

N le fou du roi, prend le pion contraire à la troi= 
fieme cafe du fou de la dame contraire, 

B la dame, à la troifieme cafe de fon chevalier. 

N le fou du roi prend le pion contraire à la qua< 
trieme cafe de la dame contraire, = 

B le fou du roi, prend le pion contraire, & donne 
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… Échec à la deuxieme cafe du fou du roi contraïrg; 
N le roi à la cafe de fon fon. : 
B le fou de la dame; à ja quatrieme cafe du chez 
valier du roi contraire. 
: N lefou du roi, à fatroifieme cafe couvre fa dame, 
B la tour de la dame à la cafe de fon roi, 
N le chevalier de la dame, à la deuxieme cafe de 
fon roi. 
Ble fou du roi, à Ja Guatrieme cafe de la tour 
du roi contraire, : ee 
N le chevalier de la dame, à la troïfieme cafe du 
*_ chevalier defonroi. re 
: Ble chevalier du ro: ; à la quatrieme cafe du ro: 
contraire, 
N le chevalier de la dame ; prend le chevalier con- 
traire, = 
“B la tour prend le chevalier contraire. 
N le pion du chevalier du roi ; unecafe, 
Ble fou de la dame donne échec > à la troifieme 
cafe de la tour du roi contraire, es 
“Ne fou du roi, convre à la deuxieme cafe du ches 
_ valier de fon TOR, ee : à 
- Bla tour donne échec, à la quatrieme cafe du fou - 
_du roi contraire. | 
N le pion du chevalier du roi, prendlatourcon- 
traire, & 
B la dame donne échec & mat, à la deuxieme ca= 


£ 


fe du fou du roi contraire, S 


CHAPTERE ve 
Auiré maniere de jouer, 


B Lance, le pion du toi, deux cafes. 
Noir, de même, : ee 
Ble chevalier du roi, à la troifieme cafe de fon fou: 
-N le chevalier de la dame > à la troïfieme cafe de 
fon fou, — : 
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Ble fou du roi, à la apenens cafe du fou de fa 


dame. 
N de même. 
B le pion du fou dela ne. une cafe, 
N le chevalier du roiï,à la troïfieme cafe de fo nfou. 
B le pion de la dame, deux cafes. 
N le pion du roi, prend le pion dela dame con- 
traire, 
B le pion, prend le pion contraire. 
N lé fou du roi donne échec, à la quatrieme cafe 
. du chevalier de la dame contraire. 
B le chevalier de la dame, couvre à la troifieme 
cafe de fon fou. ; 
N lechevalier duroi,F prend k pion du roi con= 
trairée 
le roi faute. 
Nle chevalier du roi,prend le chevalier dela dame 
contraire. - 
Biepion, prend le chevalier du roi contraire. 
N le fou du roi, prend le pion contraire à la troifie- 
me cafe du fou de la dame contraire. 
Bla dame , à la troifieme cafe de fon chevalier. 
N le fou du roi, prend le pion contraire à la qe 
trieme cafe de la dame contraire. ; 
B le fou duroi, prendle pion du fou du roi cons 
traire , & donne échec. 
NN le roi à la caf= de fon fou. 
B le fou de la dame, à la quatrieme.cafe du cheva- 
lier du roi contraire. 
N le fou du rot, à fa troifieme cafe couvre fa dame. 
B la tour de la dame, à la cafe de fon roi. 
_Nle chevalier dela dame, à la deuxieme cafe de 
fon roi. 
B le fou duroi, à la quatrieme cafe de latour du 
‘ toi contraire. 
N le pion de la dame , deuxcafes. 
# PB latour, prendle chevalier contrairee 
Nieroi prend la tour contraire. 


« 
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Bla tour donne échec , à la cafe de fon roi, 

N le roi , à la cafe de fon fau. 

B la dre donneéchee, à la du cafe _ fn 
chevalier. : 

Nle toi, à la cafe de fon “chevalet. 

B la tour donne échec à la cafe du roi contraire; 
“prendra la dame contraire, & gagnera. 
Défenfe de ce coup. 

Ÿ B la tour donne échec, à la cafe de fon roi, coma 

me ci-deflus, 

N le roi, la deuxiemecafe de fa dame. 

Bla dame prend le pion de la dame contraire , & 
donne échec & mat à la es cafe d la 
dame contraire. 

Autre défenfe du même coup, 
+B la tour donne échec à la cafe de fon roi, cor< 
me deflus. = 

N le roi, à latroifieme cafe de fa due 

B le fou de Ja dame, donne échec à la quatrieme 
cafe du fou de fon roi, . 

- Nle roi, à latroïifieme cafe du fou de fa dames 
-B htour donne échec , à la cafe du fou de fa dames 

N leroi, à la deurieme cafe de fa dame. Z 

Bla dune prend le pion contraire, & donne échec. 
à la quatrième cafe de la dame contraire. 

N leroi, à fa deuxieme cafe. 

Bla de donne échec & mat, à la deuxieme ca. 
fe du fou dau roi contraire. 

Défenfe d'un autre coup ci deffus , au Chap. P. 

T Bla tour, prend le chevalier contraire. 

N la dame , prendlatourcontraire. 

fB la tour du roi , à lacafe de fon roi. 

N la dame , àfa Éconde cafe. 

Bla dime ie échec, à la quatrieme cafe de fon 
chevalier. 

N le roi , à la cafe de fon chevalier. 

- Blatour donne échec, à la cafe duroi cantraire ; 2. 
& gagnera, 
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Défenfe de ce coup. 

{ .B la tour du roi, à la cafe de fon roi, comme ci= 
-deffus. 

N le fou de la dame , à la troifieme cafe de on TOl« 

B le chevalier du roi, à la quatriéme cafe de fa 
dame, 

N le fou duroi, perd le fou de Ja dame contraire, 

B le chevalier , prend le fou de la dame contraire A 
&t donne échec. 

N le roi, à la cafe de fon chevalier. 

B la dame prend le pion de la dame contraire, à 
Ja quatrieme cafe de la dame contraire. 

N le pion du fou dela dame , une cafe. 

B.Ja dame, à la troifemecale de fon chevalier, 

N la ue. à la troifieme cafe du fou de fon roi. 

B le chevalier prend le fou du roicontraire,& dons 
ne échec de fa dame. 

N le roi , à la cafe de fon fou, 

Bla dame donne échec , à la quatrieme cafe de 
fon chevalier. — x : 


- Nle roi, à la cafe de fon chevalies. 


B le fou du roi, donne-échec à la deuxieme cafe 
du fou du roi contraire 

N la dame , prendle fou contraire, 

Ble chevalier,prend la dame contraire, & gagneras 


. CHAPITRE VI. 


Autre facon de jouer. 


Lanc , le pion du roi, deux cafes. 
Noir, de même. 
B le cherie du roi , à latroïfieme cafe de fon 
fou. 


. Nle chevalier dela dame , à la 3 cafe de fon fou. 


Ble fou da roi, à la quatrieme cafe du fou de fa 
so 


166 LE JEU 

N de même, RE . 

B le pion du fou de la dame , une cafe. | 

N\ le chevalier du roi, à la troifieme cafe de fon fous 
Be pion de la dame, deux cafes.  … o. 
N Je fou du roi, àlatroifieme cafe du chevalier de 


fa dame. 
B le pion de la dame, prend le pion du roi cons 


- traire. 


. Ne chevalier du roi, prend le pion du roi cons 


traire. 
Bla dame,à la quatrieme cafe de la dame contraires. 


Nie chevalier, prend le pion du fou du roi con- 


traire, 

B la dame prend le pion du fou du roi contraire, 
& donne échec & mat, à la deuxieme cafe du 
fou du roi contraire : & file noir n avoit point 
“pris le pion contraire, il n'auroitpas té mat , LC 
auroit feulement perdu fon chevalier. 2 


CHPITRE VIL 
Autre maniere de Jouer. 


Lanc, le pion du roi, deux cafese 
Noir, demême a 
B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fous 
N le chevalier dela dame, à la troifiéme cafe de 
fon fou, Re  - 
B le fou du roi, à la quatrième cafe du fou dela 
dame. ee à É 
N de même. _ . 
B le pion du fou de la dame , une cafe, 
N la dame , à la deuxiéme cafe de fon roi, 
B le roifaute. re 


- Nlepiondela dame, une cafe. : 


B le pion dé la dame, deux cafes, 
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N le fou du roi, à latroifieme cafe du chevalier de 

fa dame, - 
B le fou deladame , à la quatrieme cafe du chevas 

lier du roi contraire. : 
N le pion du fou du roi , une cafe. 
B le fou de la dame, à la quatrieme cafe de la tour 

-de fon roi, 7 
N le pion du chevalier du roi, deux cafes. 
Ble chevalier duroi, prend le pion du chevalier 

du roi contraire. s 
N le pion , prend le chevalier du roi contraire, | 
R la dame donne échec à la quatrieme cafe de la. | 

tour du roi contraire. 
N le roi, à la deuxieme cafe de fa dame, 
Ble fou de la dame prend le pion contraire à la 

quatrieme cafe du chevalier du roi contraire. 
N. la dame, à la deuxieme cafe du chevalier de 

fon roi. 
Ble fou du roi donne échec , à la troifieme cafe 

du roi contraire, Se 
N le roi, prend le fou contraire. 


- Bla dame donne échec, à la cafe du roi contraire: 


N le Chevalier du roi, couvre à la deuxieme cafe : 
defonroi ss ; 


B le pion de la dame, une cafe : & donne échec & 


inats 


CHAPITRE VIII 
Autre maniere de jouer, 
B Lanc, le pion du roi , deux cafes. 
Noir , de même, 
B le chevalier du roi, à la troifiéme cafe de fon fou. 


Nle chevalier de fa dame, à la troifieme café de 
fon fou. 


_B le fou du roi, à la quatrieme cafe du fou de fa 


dame. 
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N de même. 
B le pion du fou de la dame , une cafe. 


N la dame, à la deuxieme cafe de fon rois ie 


B le roi faute. 

N le pion de la dame , une cafe, 

B le pion de la dame, ‘deux cafes, 

N le fou du roi , à la troifieme cafe du chevalier de. 
fa dame. 

B le fou de la dame ,à la quatrième cafe du cheva 
lier du roi contraire. 

N le pion du fou du roi, une cafe, | 

Ble fou de la dame , à la quatrieme cafe de la tour 
de fon roi. 

N le pion du chevalier du roi , deux cafes, 

B ie chevalier du roi, prend le pion du chevalier 
du roi contraire. 

N le pion, prend le chevalier du roi contraire. 

B la dame donne échec, à la quatrieme cafe de la 
tour.du toi contraire, 

N le roi, à la deuxieme cafe de fa dame. 

B le fou de la dame , prend le pion contraire , à la 
quatrieme cafe du chevalier du roi contraire. 

N la daine, à la cafe du fou de fon roi. 

# B le fou du roi , à la deuxieme cafe du fou du rox 
contraire. 

Nle pion du roi , prend le pion de la dame cons. 

f: traire, 


B la dame donne échec & mat, a la quattiemé cas 


fe du chevalier de fon roi, 
| Défenfe de ce coup, 
# B le fou du roi , à la deuxieme cafe du fou du roi. 
contraire , comme ci-deflus. 
N le chevalier dela dame , à la IR0RÉE cafe de 
fon roi. 


rh 


B le pion de la sue. prend le pion du roi CON= 


traire, 
N le pion de date » prend le pion contraire. 
5 la tour donne échec, à la cafe de fa dame, 


—— > RSS 
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N le roi, à la troifieme cafe du fou de fa dame. 
B le fou du roi donne échec à la cafe du roi Con 
traire. 
N le roi, à la quatriéme cafe du fon de à dame. 
Bje fou de la dame donne échec s à la3 cafe de 
fon roi. : 
N le roi , à la 4 cafe du fou de la dame contraire. 
B le pion du chevalier de la dame , une cafe , & 
donne échec & mat, 


CHAPITRE 1X, 
Autre maniere de jouer, 


B Lanc , le pion du roi, deux cafes. 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi , à la troifième cafe de fon fous 
N le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fon fou. 
B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
N de même. ; 
B le pion du fou de la dame , une cafe. 
N la dame, à la 2 cafe de fon roi. 
le roi faute, te 
N le pion de la dame, une cafe. 
le pion de la dame, deux cafes, ; 
N le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa darñe: 
B le fou de la dame » à la quatriéme cafe du cheva= 
. lier duroicontraire, : 
le pion du fou du roi , une cafe. 
B le fou de la dame, à la 4 cafe de Ja tour de fon rois 
N le pion du chevalier du roi, 2 cafes. 
Ble chevalier du roi , prendle pion du chevalier 
du roi contraire. 
N le pion, prend le chevalier du ro: contraire, 
Bla dame donne échec, à la 4 Cafe de ja tour dy 
roi contraire, 
N le roi, à la 2 cafe de fa dame, 


Il, Part, p£ 
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Ble fou dela ne prend le pion contraire, à 4 
quatrième cafe du chevalier du roi contraire, 
N la dame ; à la cafe du fou de fon roi. 
B le fou. un roi, à la 2 cafe du fou du roi contraire, 
N le chevalier de la dame, àla2 cate defon roi. 
B le pion de la dame , prend le pion du roi con- 
taire. 
N le pion dela tour du roi, une cafe, 
Ble fou de la dame, à la quatrieme cafe de latour 

. de fon roi, 

N la tour duroi, à fa deuxieme cafe, 

_*B le pion dela dame ,une cafe, & donne échec 

à la 3 cafe du roi contraire. 

N le roi à la 3 cate du fou de fa dame. 

B le fou du roi donne échec & mat , à lacafe du 
roi contraire, où bien ee la dame con. 
traire. 

Défenfe de ce coup: 


#B le pion de la dame, unecafe , & donne échec 
à la 3 cafe du roi contraire , comme ci-deiluss 


N le roi , à la cafe de fa dame. 

B le pion au roi , un cafe. 

NN le pion dé la dame ; une cafe, 

B la dame, à la 5. cafe du fou de fon roi. 

_ Nle pion du fou de la dame , une cafe. 

- Ble pion du fou de la dame , une cafe, 

N le roi, à la 2 cafe du fou de fa dame, 

Bla dame, à la 3, cafe de fa tour. 

N le roi , à cafe du chevalier de fa dame. 

B le fou du roi, prend le chevalier du roi contraire, 

N la dame , prend le fou contraire. 

. Ble fou de la dame, prend lechevalier contraire, , 

_ & gagnera. 
ns  Défenfe de ce coup. 


+B la dame , à la 3. cafe de fa tour, comme ci» 


deflus. 
N le pion du fou de la dame , une cafe. 
. Blepion, prendle pion de la dame € contraire. 
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Nle chevalier de la dame un le pion contraires 
Bla dame, àfa troifieme cafe, 
NN la tour , prend le fou du roi contraire, 
Bla dame , prend le chevalier contraire > à la 4 
‘cafe de la dame contraire. 
N la tour du roi > À Li 4 cafe du fou du roi con= 
traire. 
Ble pion, une AE El il ne cafe du roi con» 
traire. 
N le chevalier prend le pion contraire à Se 2 cafe 
- de fon roi. 
B la dame donne échec & mat , à la 3 cafe de la 
dame contraire, 


nanas x. 


Autre maniere de Jouer. È 


B: Lanc , lef pion du roi . cafese 


B le chevalier du roi à À 3. FE de fon fou. 
N le chevalier de la dame > à la 3 cafe de fon fou 


Ble fou du roi, à.la 4. cafe. du fon. de fa ue 
N de même. 


Ble pion du fou de la dame. , une Fr es 


N la dame , à la 2.cafe de {on toi 
Ble roi faute. . 

N le pion de la dame , une cafe, 
Ble pion de la dame, 2 cafes. 


N le fou du roi À 3 ie 3 cafe du chevalier de fa 
dame, 


- Ble fou de la ee , à la 4 és du chevalier da 


roi contraire. 
Nle pion du fou du roi, une ee 


Ble fou de la dame , à la 4 cafe de la tour de fos 
roi. 


| N le pion du chevalier du roi » 2 Cafes. 


H 2 
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Ble chevalier du roi , prend le pion! du chevalieg 
du roi contraire. 

Ne pion, prend le chevalier du roi contraire, 


Bla dame donne échec, à la 4 caie se la tour du 


roi contraire. 
N le roi, à la 2 cafe de Ra dame. 
B le fou de la dame prend le pion contraire , à le 
4 cafe du chevalier du roicontraire. 
N la dame, à la cafe du fou de fon roi. : 
Be fou du roi , à la 2 cafe du fou du roi contraire] 
Ne chevalier de la dame , à la 2 cafe de {on roi, 
B le pion de la dame , prend le pion du roi, con 
traire. 
N le pion de la tour du roi, une cafe, 


Ble fou de la dame, à la 4 cafe de Ja tour de ; 


- fon roi. 

N k tour duroi, à fa De Fe 

B le pion de la dame, une cafe & donne échec. À 
la troifiéme cafe du roi contraire, - 

N le roi, à la cafe de fa dame. 

Ble pion, une cafe, à la 4 cafe duroi contraire 

N le pion dela dame, une cafe. 

Bla dame , àla3 cafe du fou de fon TOI. 

N le pion du fou de la dame , une cafe, 

B le pion du fou dela dE , une cafe. 

Nleroi, à la2 cafe du fou de fa dame. 

B la dame, à la 3 cafe de fa tour. 

N le pion du fou de la dame, une cafe. 

Ble pion, prend le pion contraire. 

N le chevalier dela ue = à le 4 cafe du fou dé 
fon roi. 

B le fins de la dame, à É 3 ae 4 chevalier de fon 


Ne Hevelier de la d prend le fou de la da= 
me contraire. s 

B la dame, prend le chevalier de la dame contraires 

N la tour du roi, à la2 cafe du ris e Ba 
Ole $ : 
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Bla dame, à la 3 cafe de fon chevalier, : 
N le pion de la tour-du roi , une cafe. 
*# B le pion , une cafe. à la 2 cafe du roi contraire 
Na dame, prend le fou du roi contraire, 
B le pion ,une cafe, & donne échec à à la 3 cafe de 
la dame contraire, 
Nile roi à la 2 cafe de fa dame. 
Bla dame donne échec, à la 4 cafe du chevalier de 
la dame contraire, 
Nleroi, à fa troifieme cafe. 
Ble pion, une cafe, fait dame nouvelle, & donné 
- échec, 
N la dame , prend la dame contraire: 
Bla dame, prend la dame contraire ; donne ne 
êt gagnera. 
Défenfe de ce coup. 
:#B le pion, une cafe, àla2 cafe du roi contraires 
N le chevalier, prend le pion contraire, ci 
Ble pion, une ‘cafe À à la 3 cafe de la dame contrais 
re, & donne échec, 
- Nlerot , ä la deuxieme cafe de fa dre. 
Bla die donne échec, à la 3 cafe duroi contraires 
N le roi, à la cafe defa dame, 
Blepion, prend le chevalier contraire, , & donne 
échec à la 2 cafe du roi contraire. 
N la dame , prendle pioncontraire. 
B la tour donne échec , à la cafe de fa dame. 
Ne fou de la damecouvre, à la 2 cafe de fa dame: 
Bla dame,prendla dame contraire, @&t donne échec, 
Nieroi, prend la dame contraire. 
B le fou duroi , prend le pion contraire àla4 ae 
de la tour du roi contraire... 
N Ja tour de la dates à la cafe du chevalier de fon. 
Se ror 
Bie fou du roi, à fa 3 cafe. 
N le fou de la dame , à fa 3 cafe. 
Ble fou, prend le fou contraire. 
N le pion, prend le fou contraire, 
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B Le pion du chevalier du roi, une cafe. 
N la tour, àla 4 cafe du chevalier de fon Toi, . 
Ble pion du fou du roi, 2 cafes , À gagnera. 


CHAPITRE XL 
“lutre “maniere de jouer, 


R Lance, le pion du roi 2cafes, 

#+ Noir de même, -: : : HE 

B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

N le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou, 

B le fou, du roi ; à-la 4ccafe du fou de fa dame, 

N de même, : 

Ble pion du fou dela dame, une cafe, 

Na dame, à la 2 cafe de fon roi. 

B le roi faute, 

Ne pion de la dame, une cafe, 

Ble pion de la dame, 2 cafes, = 

N le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dime, 

B le fou de la dame, à la 4 cafe du chevalier du roi 
contraire, ee è 


N le pion du fou du roi, une cafe. ee 
B le fou de iadame, àla4 cafe de la tour de fon roi, 
N le pion du chevalier du roi, 2 cafes. Se , 
B le chevalier du roi, prend le pion du chevalier 
du roi contraire, Re 
Nlepion, prend le chevalier du roicontraire. 
B la dame donneéchec, à la 4-cafe de la tour du roi 
contraire, Re 
N le roi, à la.cafe de fa dame. 7 so 
B le fou dela dame, prend le pion contraire à la 4 : 
_ cafe du chevalier du roi contraire.  - 
Nle chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou Couvre. 
fa dame. =" D 
Bla dame, à la 3 cafe delatour du roi ‘contraire, 
N la tour duroi 4 à la cafe du fou de fon roi, 


ES DRE ENS ENTREE 
‘ 
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B le pion du fou du roi, deux . £ 
N le pion du roi prend le pion de la dame con- 
traire. 
B le pion du roi, une cafe. 
N le pion prend le pion du fou de la dame contrai- 
re, & donne échec du fou de fon roi. 


‘Bleroi, àla cafe de fatour. 


N le pion prend le pion du chevalier de la dame 
contraire. 

*Ble pion prend le chévalier du roi contraires 

N le pion prend la tour de la dame contraire, (e°2 

- fait dame nouvelle. 

B le pion prend la dame contraire & donne échecs 

NN le chevalier prénd le pion contraire. 

B la dame prend la tour du roi contraire, D donne 
échec. 

N le roi, àlacafe de fa dame. 

B le fou du roi donne échec à la 4 cafe du chevas 
lier de la dame contraire. 


Nlechevalier de Ja dame couvre la 3 cafe. de . 


. fou. 


B la dame donne Echec &x mat à la 2 cafe pui roi 


contraire. 
= — Défenfede ce coup. - 


+ B le pion es le chevalier du roi contraire. 


N la tour prend le pion contraire. 


 B la dame prend la tour contraire. 


N le pion prend la tour de la dame contraire , & 
fair dame nouvelle. 

B la dame prend la dame nouvelle à la cafe de fa 
tour. 


:N le fou duroià la 4 cafe dela dame contraire. 


B le fou de la dame pion la je Dune êe 
donne échec. 


N leroi prend le fou de la dame contraire. 


B le chevalier de la dame à la 3 cafe de fonfou, & 
- gagnera. 


he 


FA 


À 


-Ble chevalier du roi prend le pion du chevalier du 


Bla damedonne échec & mat à la 3 cafe du fou. 


Re 


CHAPITRE XII. 
“Autre façon de jouer, 
B Lane, le pion du roi » deux cafes, 
AN 


oir, de même, 
B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 
le chevalier dela dame > à la 3 cafe de fon fou, 
-B le fou duroi, à la 4 cafe du fou de fa dame, 


. NN de même. 


B le pion du fou de la dame, une cafe. 

N la dame , à la 2 cafe de fonroi. 

B le roi faute. É 

N le pion de la dame , une cafe. 

B le pion de la dâme » deux cafes, 
le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame 

B Ie fou de la dame, à la 4 cafe du chevalier duroi 
contraire, a Æ 
le pion du fou du roi, une cafe, = 

B le fou de la dame, à la 4 cafe de la tour defonroi, 


N le pion du chevalier du roi, 2Cafes. 


- Toi Contraire, 

À le pion prend le chevalier du roi contraire. . 

B là dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roi 
contraire, een. > 

N leroi, à la cafe de fon fou. ee £ 

B le fon de la dame prend le pion contraire à la 4 


cafe du chevalier du roi contraire. 


_N la dame , à la cafe de fon roi. 


B'Ja dame donneéchec à la 3 cafe du fou de fon roi. | 
le roi, à la 2 cafe de fon chevalier. 

* B le fou du roi prend le chevalier du roi contraire, 

N la tour prend le fou du roi contraire, = 


du roicontraire, 
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_Défenfe de ce coup. 
# B le fou du roi prend le chevalier du roï contraires 


© Nleroi prend le fou du roi contraire, 


B le pion de la dame , une cafe. 
N le.chevalier de la dame à la 2 cafe de fon roi, 
B le fou de la dame, à la 3 cafe du fou du roicon- 

traire. 
N la dame, À la 2 cafe da fou de fon roi. 
B le chevalier de la dame , à la 2 cafe de fa due. 
N le pion de la tour du roi, une cafe. 
B le fou de la dame prend la tour du roi contraires 
N la dame prend la dame contraire. | 
B le chevalier prend la-dame contraire. 
N le roi prend le fou de la dame contraire 
B le pion de la tour du roi, une cafe. ne 
N le fou de la dame, à la 2 cafe de fa dame. 
B le pion du fou de la dame, une cafe. 
N le fou du roi , à la 4 cafe ‘de la dame contraire: 
B le chevalier du roi prend Le fou du roi contraire. 
N le pion prend le chevalier du roi contraire. 
B la tour de la dame , à la cafe de fa dame. 

le pion du fou de la dame , deux cafes. 

B le pion du fou du roi 3 deux cafes. 
N la tour dela dame, à.la cafe du fou de ss to. 
B le pion duroi, une cafe. - 
N le pion prend %e pion contraire. 
B le pion prend le pion contraire. 
N la tour prend la tour contraire, & donne échecs 
B ia tour prend la tour contraire. 
N le roi, à la deuxieme cafe de fon chevalier. 
Ble pion , une cafe, à la 3 cafe du roi contraire. 
N ie fou de la dame à la cafe de fon roi. 


* B le pion, une cafe, à la troifeme cafe dela dame 


; contraire. SR 
Nic chevaler dei dame, à à : troifieme cafe du 
fou de la dame. 
B le pion, une cafe, à la deuxieme cafe _ la 
dame contraire, | 
#5 
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NN le fou de la dame, à la troifieme cafe du'cheva= 
lier de fon roi. 

B le pion, unecafe, à la een cafe du roïcon- 
traire.. 

N le chevalier prend le pion contraire, à la deu=. 

_- xième cäfe de fon roi. 


Ble pion une cafe, fait dame nouvelle, & 82 
gnera, | 


CHAPITRE XIIL 


Autre maniere de Jouer, 


Lanc, le pion duroi, deux cafes, 
Noir, » dé même, 
B le chevalier du roi, à la troifieme cafe de fon fou: 
Nle chevalier de la dame, à la troïfieme cafe de form 
fou. 
B le fou du roi à la quatrieme cafe cn fou de fa das 
me. : 
N de même... 
B le pion du fon dela du. “une cafe. 
N le pion:de la dame, une cafe. 
B le pion de la dame, deux cafes, 
N le pion prend le pion contraire. 
B le pion prend le pion contraire. 
le fou du roi donne échec à la quatrierme cafe du 
chevalier de la dame contraire. 


B lechevalier de Ja dame sauve à latroifieme cafe . 


de fon fou. - = … Ra 
-Nlechevalier chi roi, sd 4 troiieme cale de tr. fou 
B:leroi faute. : A 
Mile fou du roi. prend le chevalier d le dame cons 
traire. Es 
B: le pion prend je fou du roi contraires = 
A le: chevalier duvroï: prend: le: pions du: roi conE 
iraites. 
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B la tour du roi , à la cafe de fon roi. es 

N le pion de la dame, une cafe. 

B la tout du roi prend le chevalier du roi contraire 
&t donne échec. 

N le pion prend la tour du roi contraire. 

B le chevalier du roi, à la.quatrieme cafe du ches 
valier du roi contraire, 

N le roi faute. 

B la dame, à la 4 cafe dela tour duroi contraires. 

N le pion de la tour du roi , une cafe. 

B le chevalier du roi prend le pion du fou du roï 
contraire. 

N la dame, à la Hoifiene cafe du fonde fonroi. 

“Be chevalier du roi prend le pion de la tou du 
roi contraire , & donne échec double. 

Nleroi, àla cafe de fa tour. 

B le chevalier du roi donne échec double à la deu= 

 xieme cafe du fou du roi contraire. 

N le roi, à la cafe de fon chevalier. 

B la dame donne, échec & mat à la cafe de é tour 
du roi contraire. 


DE de ce CORP. 


. *Ble chevalier duroi nd le pion du fou du roï 
-_ contraire, comme ci-deflus. : 
N la tour prend. le chevalier du roi contraire. 
f B le fou du roi prend la tour du roi contraire, & 
donne échec. 
Nleroiàala cale de fon fou. 
B le fou de la dame donne échec : à js troïfieme 
cafe de la tour de fa dame 
N le chevalier. de la dame couvre à la eme 
cafe de fon roi. 
B Je fou du roi, à la troifieme cafe du chevalier de 
-— fadame. | 
N la dame, à la cafe de fon roi, pour empêcher | 
échec & mat, | 
H 6 
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B ia dame, à la 4 cafe dela dame contraire: 

NN le pion du fou de la dame , deux cafes. 

B Le fou de la dame prend le pion contraire.! 

N le pion de la tour de la dame, une cafe, 

B la dame donne échec & mat à la cafe du chevas. 
lier du roi contraire. 

re Défenfe de ce coup. : 

# B le fou du roi prend la tour du roi contraire, Ge 

donne échec, comme ci-deflus. 

N le roi à la deuxieme cafe de fa tour. 

-B le fou de la dame prendle pion de la tour du roi 
contraire, +. a 
“N le pion prend le fou de la dame contraire. 

B la dame donne échec à la troifieme cafe du chez 
valier du roi contraire. 

N le roi, à la cale de fa tour. 

B la dame prend le pion contraire, & donne échec: 
8 mat, à la troifieme cafe de la tour du roï 
contraire. 
Autre défenfe du même coup. 2 

#B le fou du roi prend la tour du roi contraire ; 
& donneéchec, comme deflus. 

NN le roi, à la cafe de fa tour. 

B le fou de la dame prend le pion de la tour du roi 

contraire. - 

NN le fou de la dame , à la quatrieme cafe du cheva= 
lier duroi contraire. : ee 

B le fou de la dame prend le pion du chevalier du 

roi contraire, & donne échec, : 

IN le roi prend le fon de la dame contraire. ne 

B la dame donne échec à fa troifieme cafe du ches 
valier du roi contraire, : 

N le roi, à la cafe de fon fou: 

B le fou du roi, àla 3 cafe du che 

N la dame , à la cafe de fon roi. 

B Ja dame donne échec à lacafe du chevalier d 


valier de fa dames 


OI Contraire.. 
M le rot, à fa denxieme-cafe. 
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B la dame , prend le fou de la dame cOntraifée 
N le roi à la cafe de fa dame. 

B la tour., à la cafe de fon roi, 

N !e pien du roi, une cafe. 

Ba tour, prend'le pion contraire, & gagnera. 


CHAPITRE XIV. 
Autre maniere de jouer. 


E Lancle pion du roi, deux cafes. 

Noir de même. 

Blechevalier du rot, à la trofieme cafe de fon fou: 

N de même, 

Ble chevalier du roi, Sens le pion du roi con= 
traire. 

N le chevalier du roi , prend le pion du roi Le 

#* traire. 

Bla dame , à fa deuxieme cafe de fon roi. 

N de même. 

B la dame , prend le chevalier du roi i contraire 

N le pion , de la dame , une cafe. 

B le pion de la dame, deuxcafes, 

N le pion du fou du roi , une cafe, 

B le pion du fou du roi, deux cafes. 

N le chevalier de la dame, à la 2 cafe de fa dame, 

Ble chevalier de la dame , à la 3 cafe de fon fou. 

N le pion de la dame prend le chevalier contraire. 

B le chevalier de la dame à la quatrieme cafe de “ 
dame contraire. 

N la dame à fa troifieme cafe. 

B le pion de la dame prend.le pion contraires 

N le pion prend ie pion contraire. 

B le pion prend le pion contraire, 

N la dame à la 3 cafe de fon fou, parce que file 
dame prenoit le pion contraire , elle perdroït fa 
tour , ou file chevalier le prenoit , il feroit Prise 
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par le fou de la dame contraire, qui fe mettroïé 
à la 4. cafe du fou du roi contraire. 
Ble fou du roi à la quatrieme cafe du chevalier de 
la dame contraire, 
N la dame à la quatrieme cafe de fon fon. 
Ble fon dela dame à la 3 cafe de fon roi, deflusld 
dame contraire. 
N la dame prend le foudu roi contraire, 
B le chevalier prend le pion du fou de la dame con: 
traire , & donne échec. 
N le roi à la cafe de fa dame. 


Ble chevalier prend la darne contraire, 14 gagnera 


CHAPITRE XV. 
__ Autre maniere de jouer. 


px Lanc , le pion du roi deux cafes. 
Noir , de même. 
Ble ee du roi, la troifieme cafe de fon: =. 


Nléchevalier de la ‘dame, à la 3 cafe defon fou. 


B le fou du roi, à la. 4. cafe ‘au fou de fa dame. 

N de même, 

B le pion du fou de la dame, une cafe, 

N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 
Ble pion dela dame, deux cafes, 

N le pion du roi prend le pion de’ la dame con- 
traite. 

B le pion prend le pion contraite. 


N le fou du roi,à la 3cafe du chevalier de fa fa dame: _ 


B le pion du roi, une cafe. ee 

N le chevalier dû roi, à fa cafe, 

Ble pion, une cafe à la 4 cafe de la damé contraires 
N le chevalier de la dame , à la 2 cafe de fon roi. 
B le pion, une cafe à la3 cafe déla dame contraires 
- Nle chevalier de la dame à la 3 cafe de fon fou. 
ladame à la 4 cafe dé la damié Sontraite, 
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N F chevalier du roi à la noie cafe de la tour 
de fon roi. 
Ble fou de la dame, Dani chevalier du roi con= 
.traire. 
 N la tour du roi à la cafe de fon fou. 
B le fou dela dame, prend le pion du chevalier 
- du roi contraire. 
N le chevalier de la dame, àla quatrieme cafe du 
_ thevalier de la dame contraire. 
B la dame , à fa deuxieme cafe. 
= Nlatourdu roi, à la cafe du chevalier de on fOis 
B le fou de la dame, à la 3 cafe du fou du roi con- 
iraire , prendra la ee contraire , ee Te 


CE je _ 


CHAPITRE XVE 


Auiré maniere de jouer. 


B Lanc , le pion du roi ÿ ; dex cafes. 

Noir, te même, 

B le chevalier da roi, à latroifiemecafede fon Qi, 

N le chevalier de la ‘dame, àla 3 cafe de fon fou 

B le fou du roi, à la # cafe da e de la dame. 

N de même. 

B le pion du fou de Ë nee une te 

N Le chevalier du roi, à la rroifietne cafe de fon fous 

B le pion de la dame, deux cafes. 

Nle pion du roi, prend le pion de la dame con- É 
traire, 

-BIle pion , prend le pion contraire. 

-Nlefou dà roi, à la 7 cafe du chevalier de fa dame, 

B.le pion du rotyunecafe, 

Ne chevalier du ron, à fa cafe : : 

B le pion unecafe à la 4cafede la  . contraires 

_ Ne chevalier dela dame, à la 2 cafe de fon rois 

Ble pion, curé ae à la:3. cafe dela ne con® 
traire, 
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N le pion, prend le pion contraires 

Ble pion, prendle pion contraire. 

N le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fon fou; 

B la dame , à la 4 cafe de la dame contraire, 

N la 7 , à la 3 cafe du fou de fon roi, 

Bleroifaute. 

N lechevalier du-roi , à la 3. cafe de la tour defori 
TOÏs 

B la tour, donne échec à la cafe de fon roi. 

N ieroi, à la cafe de fon fou, es 

* B le fou de la dame, à la 4 cale du chevalier du 
roi contraire, 

N la dame, prend le pion du chevalier de la dame 
contraire, 

B le fou de la dame, prend lechevalier du roicon- 
traire. 

Nle fou du roi prend le pion du fou du roi cons 
traire , & donne échec. 

Bleroi, à la cafe de fon fou. 

N la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 

B le fou dela dame , à la quatrieme cafe du chevas 
lier du roi contraires 

N la dame , à la 3 cafe du chevalier de ion toi. 

Ble roi, prend le fou. 

N le pion de la tour dela dame , une cafe. R 

B le chevalier du roi, à la 4 cale de la tour de fon: 
TOI : 

N la dame , à la 4 cafe de la tour de fon roi. 

Ble fou de la dame donne échec, à la 2 cafe.du 
roi contraire, & 

N le roi, à la cafe de fon chevaliers  : . 

Bla dame, prend la dame contraire, 

N le pion du chevalier du roi, une cafe. 

B la dame, à la 3 cafe de la tour = roi contraires 
& donnera mat forcé. LIANT 

Défenfe de ce. coup. | te 
#B le fou de la dame, à la 4 cafe du chevalier _ 
goicontraire , comme Sasiius, 
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À la dame, à la quatrieme cafe du fou de fon roi. 
B la dame, à fa deuxiemecale. 
N le fou du roi , à la 4 cafe de la tour de fa dame, 
_ Ble chevalier de la dame , à la troifieme cale dé 
fon fou. 
N le pion du chevalier de la dame , une cafe, 
Ble fou de la dame , prend le chevalier contraire ; 
à la troifieme cafe de la tour du roi contraire. 
Nle pion, prend le fou de la dame contraire. 
B la dame prend le pion contraire, & donne échece 
N le roi, à la cafe de fon chevalier. 
B la tour du roi donne échec &t mat, à la cafe du 
roi contraires : 


CHAPITRE XVIL 


- Autre maniere de jouer. 
Lanc , le pion du roi, deux cafes. 
Noir, de même. Lr 

B le chevalier du roi à la 3 cafe de fon fou. 

N le pion de la dame , une cafe. ne 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 

N le fou de la dame, à la 4 cafe du chevalier du 

, roi contraire. 

B le pion de la tour du roi, une cafe, ee 
Nlefou dela dame, à la 4 cafe de la tour de fon 
roi. _—. 

B le pion du fou de la dame , une cafe. ee 

:N le chevalier duroi, à la troifieme cafe de fon fau. 

B le pion dela dame , une cafe. 

N le fou du roi , à la 2 cafe de fon roi. 

B le fou de la dame, à la 3 cafe defonroi 

NN le roi faute. 

B le pion du chevalier du roi, deux cafes, 

 Nisfou dela dame, à la 3 cafe du chevalier de 

fon roi, 


T6 LE EU. 
| B le chevalier du roi , à la quatrieme cafe = la tou 
de fon roi. 
N le pion du fou de la dame , nne cafe. 
Ble chevalier, prend lefou de la dame contraire, 
Né pion de ta tour du roi, prend le at dE 
roi contraire. 
B le pion de la tourdu roi , une cafe. 
N le pion du chevalier de la dame, deux cafes. 
B le fou du roi, à la cafe du chevalier de fa dame, 
N lé pion dela tour de la damé , deux cales, 
B le pion de la tour de la dame, deux cafes, 
N le pion du chevalier dela dau, une Cafe. 
Ble pion de la tour du roi , une cafe, 
N le pion prend le pion dela tour du roi contraires : 
B le pion du chevalier du roi : une cafe à la 4 cafe 
du chévalier du roi contraire. 
NN le chevalier du roi » à la quatriéme cafe du che 
-_ valierduroi contraire. 
B la tour prend le pion contraire. _ 
N le chevalier du rois. bte Le fou de la dame 2 
. Contraire. . Se 
B la tour du roi donne échec à à =. cafe de la tous 
duroicontraire, 
7 N le roi prend la tour du roi contraire. 
B la dame donneéchec , à la quatrieme cafe de là 
. cafe de la tour du roi contraire, 
N le roi , à la cafe de fon chevalier. 
Ble pion, une cafe à à la cafe du chevalier du roi 
contraire. 
N latour, à la cafe de fon HOT ee. S 
Bla-dame donne échec, à la quatrieme cafe de la 
tour du doi contraire, 
N ie roi , alacafe de fon fou. 
B la dame donne échec &t mat,à \ cafe de. k tous 
du roi contraire: _ 
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CHAPITRE XVIIL 
Autre maniere. de Jouer 

BL. le pion du roi, deux cafes, 

Noir ,; de même. 

Ble chevalier du roi ,à 143 ce de fon fou: 

N lepionde la dame ,unecafe. 

B le fou duror, à la 4 cafe du fou defa ane 

N le fou de la dame, à la quatrieme cafe du che 

_ valier duroi contraire. 

B le pion de la tour duroi , une cafe. 

N le fou dela dame, prend le er du roi 
- contraire. 

B la dame, A le fou de à de contraire, 

_Nle chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 


Bla dame , àla3 cafe de fon chevalier. 


N le chevalier da roi,prend le pion duroicontrairés 

B le fou duroi, prend le pion du fou Le roi con 
“traire ; & donne échecs = 2. 

N leroi, àlazcafe defa dame. ; 

Bla due, prend le pion du chevalier de la dame 
contraire. 

Nie chevalierduroi, à fa quatrieme < Cafe 

* Ble fou duroi, àla4cafede la an 


ame contraire. 

N lechevalier des la dame, à le troifieme cafe dela 
tour de fa dame. 

B:la dame donne échec, à: he rofiere cafe da fa 

- dela dame contraire. ; 

: Ne roi, à fa deuxieme cafe. 

- Bh dame, prend la tour de la dame contraire  : 
gagnera. - x 


= 


CHAPITRE X1X. 


Are Autre maniere de jouer. 
> Lanc, le pion du roi, deux cafes, 
Noir; de même. 

B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fous 
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N le pion de la dame , une cafe. 
B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame: ee 
N le fou de la dame , à la quatrieme cafe du chevad 
lier du roi contraire. — » = 
B le pion de la tour du roi , une cafe. : 
N le fou de la dame, prend le chevalier du roi 
contraire. À 
Bla dame, prend le fou de la dame contraire. 
N la dame à la 3 cafe du fou de fon roi. 
B la dame, à la 3 cafe de {on chevalier. 
N le pion du chevalier dela dame sunecafe. 
* Ble chevalier dela dame , àla 3 cafe de fon fous 
N le pion du fon de la dame , une cafe. ; 
8 le chevalier de la dame , À la quatrieme cafe de la | 
dame contraire, | 
N la dame, à facafe, parce quefi le pion prenoitle 
. Chevalier contraire il perdroit la tour de fa dames 
B le chevalier de la dame , prend le pion du che= 
valier de la dame contraire, Bi 
NN la dame prend le chevalier dela damecontraire! … 
: B'Ie fou du roi , prend le pion du fou du roi con< 
 traire , &tdonneéchec. LÉ 
N le roi. à la deuxieme cafe de fa dame, 7 
: Be fou du roi, prendle chevalier duroi contraire 
N le pion de la dame , unecafe. a 
B le pion, prend le pioncontraire. Se 
4 N la dame, prend la dame contraire. Es 
B le pion, prend le pioncontraire, & donne échec, 
N lechevalier de la dame, prend le pion contraires 
B le fou du roi, prendla dame contraire, & gas 
BOOT ne 


Défenfe de ce coup. + 4 

. * Ble chevalier de la dame, à la troifieme cafe de 
fon fou , comme deflus. SN 

N le chevalier du roi , à la 2 cafe de fon roi. 

B le chévalier de la dame, à la quatrieme du chez 
valier de la dame contraire. a 

N le chevalier dela dame à la troïfieme cafe de la 

tour de fa dame, is Se 
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B la dame , à la quatrieme de É tour, : 

N le chevalier de la dame , à la quatrieme cafe du 
tou de fa dame, deffus È dame contraire. 

B le chevalier de la dame, prend le pion de la da= 
me contraire, & dope échec double à la trois . 
fieme cafe de fe dame contraire, 

N le roi , à la cafe de fa dame. 

B la ne donne échec & mat, à la a du roi 
“contraire. 
ee mme 

CHAPITRE XX... 


Autremaniere de jouer. 


B: Lanc, le pion du roi, deux aie 


Noir, de même. 


_ Blechevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 


N le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dame; 

Ble chevalier “e roi, à la 3 cafe de fon fou.i 

N le chévalier du roi, à la quatrieme cafe du cheg 

 valer du roi contraire. 

B le pion de la dame , deux cafes, 

Nle pion du roi, prend le. pion dela dame con. 
traire. FE 

B le chevalier du roi Prend le pion cortraire. 

N je chevalier du roi, prend le pion du fou du roi 
contraire, 

Bleroi.prend le ee du roi contraire. 

N la dame donne échec, à la troïfieme cafe du fon 
de {on roi. 

Ble roi, à {a troifieme cafe L 

N le chevalier de la dame , àla 3 de fon fous 

B le chevalier de la dame , à la 2 cafe de fon roi, 

N le roi faute. 

B {e pion du fou de la dame, une cafe. 

N la tour du roi , à la cafe de fon roi. 

R le fou de la dame, à la deuxieme cafe de fa dame, = 


* 


Y 
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Nie pion: de la dame , deux ee : 4 
Ble roi, à la 3 cafe de fa dame. È 
N la tour, prend le pion contraire, 
B le chevalier , à la 3 cafe du chevalier de fon roi 
N le chevalier de la dame, prend le chevalier con« 
traire , à la 4 cafe de la dame contraire, , 
B le chevalier prend la tour du roicontraire, > 
#B le pion pren le chevalier, contraire , ê&t donné | 
*- échec. 
N le roi, à la quatrieme cafe du fou de fa dame. 
Bla dame donne échec, à la 3 cafe de fatour. 
Nleroi , prend le fou du roi contraire. 
B la dame donne échec ,à fas cafe. 
N le roi, àla 4 cafe du fou de fa dame. 
B le pion du chevalier dela däme , deux on 
donne échec. | 
: Défenfe de ce coup. a 
# B je pion prend le chevalier contraire, & donne 
échec, comme ci- deflus. 
N le roi, prend le pion contraire. 
Bk dame donne échec, à la quatrième cafe du fou 
-de fon: roi. = 
N le roi , à fa role cales. 
Ble chevalier donte étiec double, àla deuxieme 
- cafe du fou de la dame contraire, 
N leroi, à fa deuxieme cafe. - 
Bla dame donne échec » à la quatrième, cafe du 
chevalier du roicontraire, _. | 
N le roi, à latroifieme cafe defadame. 
B le fou de la dame donne échec & mat , à la aie 
‘ trieme cafe du fou de fonroi. 
Autre defenfe du même. coup, 
* B le pion prend le chévalier contraire , & dons. 
ne échec, comme deffus. 
Nleroi, à É troifieme cafe. ; 
f Ble chevalier donne échec double, à. la te 
me cafe du fou de la dame contraire. 
N le roi, prend le pion contraire.  . 
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B la dame donne échec &c mat , à ‘la quatriemé cafe 
du fou de fon roi, 
Défenfe de ce coupe 
+B le chevalier donne échec double, à la deuxies 
me cafe du fou de la dame contraire. 
N leroi , à fa deuxieme.cafe. . 
3 la dame donne échec & mat, àla deuxieme cafe 
du fou qu roi contraire. 


CHAPITRE XXI 


Autre maniere de jouer. 
Lanc, le pion du roi, deux cafes, 
Noir , de même. 
B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fous 
N le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fous 
B le fou du roi, à la 4 aie du fou de fa dame. 
N le chevalier duroi y à la 3 cafe de fon fou, 
Ble chevalier du roi, à la quatrieme cafe du che= 
valier du roi contraire. 
N le pion de la dame, deux cafes. < 
B le pion du roi,prend le pion de la dame contraire: 
NN le chevalier du roi, prend le pion contraire, 
Ble chevalier du roi, prend le pion du fou duroi 
-contraire, 
N leroi, prend le chevalier du roi contraire. 
Bla dame donne échec. à la 3cafe du fou defon roi: 
Nleroi, à troïfieme cafe. 
Ble + valier dé la dame , à la 3 cafe de fon fous 
N le chevalier dela dame. à la 2 cafe de fon TOle 
B je roi faute. 
N le pion du fou de la dame sunecafe. 
B la tour du roi, à la cafe de fon roi. 
N le fou de la dame , à la 2 cafe de fa dame. 
B le pion dela dame, deux cafes. 
N le roi, àla troifieme cafe de fa us 
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Bla tour prend le pion contraire , à la quatriemb 
cafe de fon roi. 

N le chevalier de la dame, à la troifieme cafe du 
chevalier de fon roi. 

B le chevalier , prend le chevalier contraire. 

À le pion, prend le chevalier contraire. 

B la tour, prend le pion contraire,& donne échecs 


Nle roi . à la deuxieme cafe du fou de fa dame. 


B le fou dela dame donne échec , à la quatriém@ 
cafe du fou de fon roi. - 

N le chevalier, prend le fou de la dame contraires 

B la dame , prend le chevalier contraire , & don= 
ne échec. : 

N le roi, à la cafe du fou de fa dame. 

B le fou du roi, à la quatrieme jcafe du chevalier 
de la daméconiraire.  : ù 

N la dame , à la deuxieme cafe de fon fou. 

Bla dame, piend la dame contraire , &t donne 
échec. : : 

N le roi, prend la dame contraire. 


_Blatour , prend le ou contraire, & donne échec, 


_ & gagnera. 


CHA BIRR EEE 
Autre manière de jouer. 
Lane, le pion duroi,deuxcales. 


Noir,deméême. à 


/ = s 


B le chevalier du roi,a la troifieme cafe de fon fou) 


N la dame , à la troifieme cafe du fou de ‘on roi, 
B le fou duroi, à la 4 çafe du fou de fa cam2. 

N la dame, à la 3 cafe du chevalier de fon roi. = 
B le roi faute. : . 

N la dame, prend le pion duroicontraire, 

# B le fou du roi, p:end le pion du fou du roi cons 


traire , & donné échec. 
Nleroi 
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N le roi, prend le fou du roi contraire. 
B le chevalier du roi donne échec, à la 4 cafe du 
* chevalier du roi contraire. 
N le roi, à fa cafe. 
B le chevalier prend la dame contraire, &t gagnera, 
. Défenfe de ce coup. 
* B le fou du roi, prend le pion du fou du roi con=. 
traire , & donne échec, comme ci-deflus. 
N le roi, à la cafe de fa dame. dé de - 
Ÿ B le chevalier du roi prend le pion du roi con: 
: traire. k k 
NN la dame, prend le chevalier du roi contraire. 
B la tour , à la cafe de fon roi, deflus la dame Con= 
traire, 
N la dame , à la 5 cafe du fou de fon roi. 
B la tour , donne échec &' mat à la cafe du'roi conc 


traire. 
Le Défenfe de ce coup. 
: B le chevalier du roi,prend le pion durroi contraire : 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 
B la tour du roi, à la cafe de fon ro; , deflusia da 
me contraire, S 
N la dame , à la 4 cafe du fou de fon rois 
* TB le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier du roi 
contraire, , re a 
N le pion de la tour du roi ; prend le fou du roi 
contrairé. | Fe 
B le chevalier du roi donne échec & mat, à la » 
cafe du fou du roi contraire. 
ss Défenfe de ce coup. A 
Ÿ B le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier du roi 
contraire, ; A 
N la dame , à la 3 cafe de fon roi. 
B le chevalier donne échec » à la 2 cafe du fou du 
. foi contraire. ue 
N le roi, à fa cafe. 
8 le chevalier prend la tour contraire > & donne 
échec du fou de fon ro  : 
IL, Partiee a Lt 
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le pion de la tour duroi, prend le fou du rox. 
contraire. 4 

Blatour, prendla damecontraire , & donneéchec: 

Nle pion, prend la tour contraire, 


B le chevalier prend le pion contraire ; à la 3 cafe 
du chevalier du roi contraire, 


CHAPITRE XXIIL 
— Autre maniere de Jouer. 


Lanc le pion du roi, deux cafes. 

3 Noir, de même. 
Ble chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fous 

IN la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 

B le fon du roi, à la 4 cafe de fa dame. 

N la dame, à la 3 cafe du chevalier de fon roi 

B le roi faute. 

N la dame, prend le pion du roi contraire, 

B le fou du roi , prend le pion du fou du roi con4- 

traire, & donne échec. | 

N le roi, à fa 2 cafe, 

Bla tour , à la cafe de fon toi. 
Nlatour, à la 4 cafe du fou du roi contraires 

B la tour prend le pion du roi contraire, &c donne 

échec , à la 4 cafe du roi contraire. 
N le roi, prend le fou du roi contraire, 
B je pion de la dame , 2 cafes, 
NN la dame , à la 3 cafe du fou de fon roi. 
B le chevalier du roi donne échec , à la 4 cafe dé 
chevalier du roi contraire. 

Nleroi, à la 3 cafe de fon chevalier. 

# B la dame donne échec , à fa 3 cafe, 

Nieroi, à la 3 cafe de fa tour. + 

Ble chevalier, à la 2 cafe du fou de fon roi contrais 

‘re, & donne échec double &c mat, 


re 


& Re rent 
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_.  Défenfe de ce coup. : 
#B la dame donne échec , à fa 3 cafe. 
Nleroi, à la 4 cafe de fa tour. 
+.B le chevalier, à la 2 cafe du fou du rei contraire: 
& donne échec de la tour. és 
N le roi à la 4 cafe du chevalier du toi contraire. 
B le pion de la tour du roi ; une cafe, & donnera 
échec & mat, 
<< Défenfe de ce coup. 
+B le chevalier, à la 2 cafe du fou du roi contrai- 
re, & donne échec de la tour. 
N le pion du chevalier du roi, 2-cafes ; Couvre... 
B la tour, prend le pion contraire, & donne echec, 
à la 4 cafe du chevalier du roi contraire. : … 


CHAPITRE XXIV. 


- Autre maniere de jouers 


B Lanc, le pion du roi , deux cafes: 
+ Noir, de même, | Ra 
Ble chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou: 
N'la dame à la troifiéme cafe du fou de fon rot. 
Ble fou du roi., à la quatrieme cafe du fou de fa 
dame. é Re Ris = 

N la dame, à la 3 cafe du chevalier de fon Foi. 
B le roi faute. Fair 


 Nla dame, prend le pion du roi contraire, 


Ble fou du roi, prend le Pion du fou du roi con: 
traire, & donne échec. Re - 
Nle roi, à fa 2 cafe. - , 
B la tour du roi à la cafe de fon roi, deffus la dame : 


Contraire. 
N la dame à la 4 cafe du fou du ro: contraire, 


 ŸB la tour du roi, prend le pion du roi Con . 


& donne échec. 
Nle coi, à la cafe de fa dame, 


ï L'EAU 
Bla tour donne échec & mat à la Se du roi cofià 
- traire, 


Défenfe de ce coup. 

#B la tour du roi, prend le pion du roi contraire. s: 
êt donne échec. 

Nle roi, à la 3 cafe de fon fou. 

B le pion de la dame , deux cafes. 

Na dame, à la 4 cafe ‘du chevalier du roi contraire. 

Ble fou de roi, à la 4 cafe de la tour "du roi Cons 
traire, @! gagnera. 

* Autre défenfe _ même coup. 
# Bla tour du roi prend le pion du roi contraire ; 
+ & donne échec. 
Nleroi, à la 3 cafe de fa dame. 

Bla tour donne échec , à la 4 cafe de la dame cote 
traire. 

N le roi, à fa deuxieme cafe. 

B la dame donne échec , à la cafe de fon roi. 

N le roi, prend le fou du roi contraire: 

Ble pion de la dame, 2 cafes. 

N la dame, à la3 cafe du fou de fon roi. 

Ble Chevaher du roi donne échec, à la quatrième. 
cafe du chevalier du roi contraire, 

N leroi , à la 3 cafe de fon chevalier. : 

Bla dame donne échec, à la cafe du roi contraires 

N le roi, à la 3 cafe de (a tour. 

Ble chevalier du roi , donne échec double & mat 3 
à là 2 a du fou dwroi contraire. ee 


RENE AE 


(CHAPITRE XX V. se 


… Autre maniere de jouers 


B: Lanc, le; pion du roi deux cafes 

Noir, demême. = 

-Ble chevalier du roi, 3 cafes de fon fou. 

“N le chevalier de la dame, à la voie cafe de 
fon fous 
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B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
N de même, 
B le pien du {ou de la dame , une cafe. 
N le chevalier du roi, à latroifieme cafe de fon fou, 
 Ble pion de la dame, deux cafes, 
N le pion du roi prend le pion contraire. 
B le pion, prendle pion contraire, 


: N le fou du roi donne échec , à la 4 cafe du cheva= 


: lier de la dame contraire. | nr 
Ble fou de la dame , couvre à la 2 cafe de fa da- 


me. 

* Nle chevalier du roi , prendle pion du roi con- 

traire, Re a 

-B le fou de la dame, prend le fou du roi contraire. 

Ne chevalier de fa dame, prend le fou de la dame 

contraire. 

Ble fou du roi, prend le pion du fou du roi con- 
- traire, & donne échec. Er 

N Le roi, prend le fou du roi contraire. ; 

B la dame donne échec, à la 3 cafe de fon chevalier. 

N le pion de la dame , 2 cafes couvre. 

Ble chevalier du roi donne échec , à la 4 cafe du 

re TOI CONFAROS 

Nle roi , à lacafedefonchevalier. 


-B la dame, prend-le chevalier dela dame contraire; Se | 


AN la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 
B le roi faute. 
N le pion du fou dela dame , 2 cafes, 
B la dame, à la 4 cafe du chevalier de la dame cons 
traire. fes 
Nle pion du chevalier de la dame , une cafe, 
Bla dame donne échec, à la cafe du roi contraire: 
Nla dame couvre, à la cafe du fou de fen roi, 
Bla dame , à‘la 3 cafe du fou dela dame contraire. 
N ss de la dame , à la 3 cafe de la tour de fa 
ame. : 


B la dame prend le pion contraire, & donneéchec, 


. : à la 4 cafe de la dame contraire. 
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N la dame couvre , à la 2 cafe du fou de fon toi. 
B la dame, prend la dame contraire, & donne échec 
& mat , à la 2 cafe du fou du roicontraire, 


CHAPITRE XXVI 


Autre façon de jouer, 


PB Lanc , le pion du roi, deux cafes: 
Noir, de même. ee 
B le chevalier du roi, à Ja troifième cafe de fon fou! 
* AN le pion du fou du roi, üne cafe. 
Ble chevalier du roi',: prend le pion du roi cons 
à traire, Rae Fri 
Niepion, prendle chevalier du ro: contraire 
Bla dame donne échec, à la 4 cafe de la tour du roi 
contraire. 
Nle roi, à fa 2 cafe. 
B la dame prend je pion contraire > & donne échec 
_— à la 4 cafe du roi contraire, SE e 
_ Nlerai, à la 2 cafe de fonfous. =: ee 
* Ble fou du roi donne échec, à la 4 cafe du foù 
de fa dame: si : 
Nieroi, à la 3 cafe de fon chevalier. a - 
B la dame donne échec , àla 4 cafe du fou du roï 
contraire, a ee 
-Nle roi, à la 3-cafe de fa tour. - ee 
B le pion de la dame, 2 cafes , donne échec du fou 
Re 
N le pion du chevalier du toi, 2 cafes, couvres 
B le pion de la tour du roi, 2çafes.- 2 : 
Nle roi, à la 2 cafe de fon chevalier. 2 
-B la dame donne échec, à la 2 cafe du fou du roi 
contraire. . SEE EE 
N le roi, à la 4 cafe de fatour. REX 
B lepion delatourduroi, prend{e pion duchevaliet 
 duroi contraire. & donne‘ échec double & Mat 


DES ÉCHECS, Liv.L.. 199 
 Defenfe de ce coup. 
* B le fou du roi donne échec à la 4 cafe du fou de 
{a dame. 
_N le pion de la damie, 2 cafe, couvre. is 
B le fou du roi prend le pion contraire, & donne 
échec à la 4 cafe de la dame coritraires 
à leroi, à la 3 cafe de fon chevalier, 
le pion de la tour du roi, 2 cafes. 
N le pion de la tour du roi, une cafe. 
B le fou du roi prend le per du chevalier de la das 
me contraire. 
NN le fou de la dame prend le fou du roi contraire, 
B la dame donne échec &t mat à la 4 cafe du fou du 
roi contraire. 1e = à 


GHAPITRE XX VIE 
Autre maniere de j Jouer | 


Bi le pion duroï, deux cafés. 

Noir, de même. 
B le chevalier duroi, àla 3 re de fon fou 

= Niepiondufouduroi,uñecafe, | 

*_B le chevalier du roï prend le pion du toi cor 
traite. 

_N le pion prend le chevalier du roi contraire. 

B la dame SEE she a la 4 cafe de la tour du roï 
contraire.  — 

N leroi, à fa 2 46 

=? la dame prend le pion contraire, & donne Echec 
ala4 cafe duroicontraire. 

Nleroi,àla2 cafe de fon fou. 

B le fou du roi donne échec, à la2 cafe a fou de 
fa dame. 

N le pion de la dame, 2 cafes, couvre, 

B le fou du roi prend le pion contraire, ê£: dore 
échec à la 4 cafe de la dame contraire. - 

L 4 
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N leroi, à la 3 cafe defon chevalier: 
* B le pion de la tour du roi, 2 cafes.. 
N le pion de la tour du roi , 2 cafes. 
B le fou du roi prend le pion du chevalier d la 
damecontraire. 
N le fou de la dame prend le fou du roi contraire, : 
bla dame donne échec à la 4 cafe du fou du roi 
contraire, 
N le roi, àla 3 cafe de fa tour. 
B le pion de la dame 2 cafes, & donne sie du 
fou de fa dame. 
NN le pion du chevalier du roi 2 cafes, couvre. 
B le fou de la dame prend le pion du chevalier con: 
traite, & donneéchec. 
N la dame prend le fou de la dame contraire. 
Ble pion prend la dame contraire, & donne so 
N le roi, àla2 cafe de fon. dealer 
B a dame donne échec à la 4 cafe du roi contraire, 
N le roi, à la 2 cafe de fon fou. | 
Bla dame prendiatourduroi contraire, Qc gagnera 
Défenfe de ce coup. 
*B le pion de Jatour duroi, 2 cafess 
N la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 
B la dame donne échec à la cafe du roi contraire. 
N le roi, à la 3 cafe de fa tour. 
B le pion de la dame.2 cafes, & donne échec du 
. fou de fa dame. 
Nie pion du chevalier duroi2 cafes È couvre. 
B ie pion de la rour du roi prend le pion du chevae 
ler du roi. contraire ,.&donneéchec double. 
N leroi, àla2. cafe 1e fon chevalier. 
B.le pion prend la dame contraire & donne échec. 
NN le chevalier prend le pion contraire. 
B la dame donne échec & mat, à la2 cafe du fou 
du roi contraire, 
Autre. défenfe du même coup. 
* P le pion de la tour du roi, 2.cafes. 
“N le fou du roi, à la 3 cafe de fa dame. - 


y 
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Be pion de la tour duroï une cafe , &: donne échec. 
N le roi, à la 3 cafe de fa tour. æ 
B le pion de la dame 2 cafes, & donne échec du 
fou de fa dame, 
N le pion du chevalier du roi 2 cafes, couvre. 
B la dame prend la tour du roi contraire, 
N le pion du fou dela dame , une cafe. 
B.le fou du roi prend le chevalier du roi contraire. 
N la dame, à la 2 cafe de fon rot. : 
B le fou-du roi prend le pion de la tour du roi cot-- 
traire. = 
N la dame prend le fou du roïcontraire. 

Bla dame donne échec, à la 3 cafe du fou du rot 
contraire, —— ; 
N la dame couvre, à la 3 cafe du chevalier de fan: 
roI. 7 
B la dame prend la dame contraire & donne échec 

& mat à las cafe du chevalier du roi contraires 


CHAPITRE XXVIIL 
Autre facon de jouer. 


D ; le pion du roi, deux cafes.. 

Noir, le pion du roi, une cafe. 

B le pion de la dame , 2 cafes. 

N le chevalier duroi, à la 3 cafe de fon fou. 

_B le fou du roi, à la 3 cafe de fa dame. 

N le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fon: 
BR le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

. N le fou du roi, à la 2 cafe de fon roi, 

B le pion de latour du roi, 2 cales, 


: 1 Nle roi faute. 


B le pion du ror, une cafe. 

Nle chevalier duroï à la 4 cafe de fa dame: 

B le fou: du roi prend le pion de la tour du roi com 
traue & donne échec, En ; 


I 5 


A Hd ie 
N le roi preñd le fon du roi contraires £ 
B le chevalier du roi donne échec ; à la 4 cafe du 
Chevalier du roi-contraire, ee. 
N\ le fou du roi prend le chevalier du roi contraire: 
© B le pion dela tour du roi prend: le fou du roi. 
contraire, @& donne échec de la tour. es 
N le roi , à la.cafe de fon chevalier. 
B ladame , à la 4 cafe de la tour du: roi contraire! 
N le pion du fou du roi , 2 cafes.. . 
-B le pionune cafe, à la 3 cafe du chevalier du roi 
contraire. 
N la tour du roï;, à la cafe de fon roi: 
B la dame donne échec & mat. à la cafe dela tous 
du roi contraire. 
… Défenfe de ce coup. 
” Be pion de la tour du roi prendle fou du roi 
contraire, & donne échec de la tour. 
N'le roi, à la 3 cafe-de fon chevalier. Se 
B la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roë. 
. xçontraire..  — - 
- IN le roi, à {a 4 cafe de fon fou. 2 
B la dame donne échec à la 2 cafe de la tour du rot: 


+ 


contraire, a 
NN le pion du chevalier du roi une cafe, couvre. 
B la dame donne échec à la.3 cafe de la tour de fon. 
_ roi. Sa 
-N leroi, à la 4 cafe duroicontraire. … 
. Bla dame donne échec & mat, à fa 3. cafe. 


CHAPITRE XXIX. 


Aütre façon de jouers 


#2 Lane, le pion duroi,.2 cafes.. be 

#) Noir, lepionduroi, unecafe.. se 
_Blepiondela dame, 2cafes. A 
M te-cheyalièr du roi 3, à la 3 cafe. de fon: fon ee 
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B le fou du roi, à la 3 cafe de fa dame. 
N lechevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fous - 
B le chevalier du roi, à 143 cafe de fon fou, 
N le fou du roi, à la 2 cafe defonrok 
B le pion dela tour duroi, 2 cafes, 
-N le roi faute, : 
B le pion du roi, une cafe. 
N le chevalier du roi, à la 4 cafe de fa dame. 
_B le fou du roi prend le pion de la tour du roi cons 
+ traire, & donne échec. : 
N le roi prend le fou du roi contraire: 
B le chevalier du roi donne échec à la 4 cafe dit 
chevalier contra à 
. Nleroï, à la cafe de fon chevalier: ee 
# B le pion de la tour du roi, une cafe, & donne 
échec à la 4 cafe de la tour du roi contraire 
N le roi, à la 4 cafe de fon fou. 
B le pion du chevalier du roi 2-cafes , & donne 
- échec & mats SE 
Er Se «Difenfedececoupr 
# B fe pion de latour du roi une cafe , & donne 
échec à la 4 cafe de la tour du roi contrairé. 
Nleroi, àla3 cafede fa tour. 5 
B le chevalier prend:le pion du fou du toi contraire 
 & donneéchecdonble. 7” 
Nleroi, à la 2 cafe de fa tour. 
- B le chevalier prend la dame contraire ê gapnerai- 


ET SRE RER ST ER RENE De de Du x Gene any TiDet QUAI D 
Res = r- _ 1 . K 


“CHAPITRE RS 


| Autre maniere de jouer. 2 


pisse dürot, 2 cafese- 
Noir, de même. De + 
- Ble chevalier du roi, àla 3 cafe de fon fous. 

N. le pion de la dame, une cafe, 
B le pion-de la tour.dn roi, une cafe. 
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N le chevalier du roi » à la 3,cafe de fon fous : 
” Ble pion du fou de la dame, une cafe. ce 
N le chevalier du roïprendle pion du roi contraire. 
B la dame donne échec à la 4 cafe de farour. 
N le pion du fou dela dame , Une cale. 

B la dame prend le chevalier du roi contraire, & 
‘ gagnera, ee 
=: Défenfe de:ce coup. 
#B le pion du fou de la dame, une cafe. 
N le chevalier de la dame, à la:gcafe de fon fou. 
B le pion de la dame, 2 cafes. ù 
N le chevalier dû roi prend le pion duroi contraires 
B le pion de ladame, une cafe. ee 
N le chevalier de la dame à la: 2:cafe de fon roi. 
la dame donne échec à la 4 cafe de fa tour, 
N le pion du fou de la dame, une cafe, couvre. 
le pion de la datue prend le pion du fou de la das: 
me contraire. es >à à 

Nle chevalier du rot, à la 4 cafe du fou de fa dame. 

Ble pion prend le pion du chevalier de la dame. 

<eñtraire _& donne échec de fa dame. … 

N le chevaher prend la dame contraire. | 


Bile pion prend la tour de la dame contraire, fera: 


dame nouvelle, & gagnera, 


7 PRIE 


= Autre maniere de jouer. 


Lanc, Île pion du-roi deux cafes..  . 
Noir , le pion du chevalier deja dame,une cafe: 
B:le pion de la dame , 2 cafes, on 
* le-fou.de la dame > à la.2.cafedu-ch 
dame. 
Ble fou du-roï, “a-la: 3 cafe de fa dame... 
- Nle chevalier dé-la. dame, à la: 3.cafe de fon fous 


evalier defa 


Be fou de la dame, à la: cafe défon roi, 
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Nle pion du chevalier du roi, une cafe. 
Ble pion dufou duroi, re cafes. 
N:le fou duroi, àla2 cafe du chevalier de{on rois 
Ble chevalier du roi, a la 3 cafe de fon fou. 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe defon fou. 
Ble pion du fou de la dame, 2 cafes. 
N le roi faute. 
B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou, & 
énfuite fautera da côté de la dame contraire , & 
-avancera fon Infanterie du côté de la tour du roi. 
contraire, & gagnera. 


CHAPITRE XXXIL 


Autre maniere de jouer. 


B Lanc , le pion du-roi, deux cafes, 
Noir, le pion du chevalier dela dame, une cafe: 
Ble pion de la dame, deux cafes. 
. AN le fou dela dame, à la deuxieme cafe du De: 
lier dela dame. 
B:le fou du roi, à latroifieme cafe de fa dame, 
Nle pion du fou du roi, deux cafes. 
B le pion du roi,  prendi le pion du fon du roi con 
traire, : 
Nie fou dela dame, prend le pion da chavalier du. 
roÿcontraire. 
Bla dame donne échec, À la quatrieme cafe de la: 
tour du roi contraire. =. 
. Nle pion du-chevalier du-roi une cafe, couvre. 
Blepion, prend le pion contraire : 
N le chevalier du roi, à latroifieme cafe de fon fous. 
B le pion prend le pion contraire; & donne éches- 
à la dame. 
-Nle chevalier, prend la dame contraire. 
B le fou donne échec & mat , à àla 3 cafe du cheyas 
lier contraire. 


CHAPITRE XXXIIL- 
Autre maniere de jouer. 


Lanc, le pion duroï, deux cafes- 
Noir, de même, 
B le fou du roi, à la 4 cafe, du fou de fa dames 
N de même. 
B la dame, à la 4. cafe dela tour du roi coritrairés 
- Nh dame , à la deuxieme cafe de fon pere 
Ble chevalier de la dame , à la 3: cafe de fon fo: 
N le pion du fou de la dame, une cafe. 
B le chevalier du roi, àla troifieme cafe de fon fou: 
N le chevalier du roi, à la troifieme cafe de fon fou 
Bla dame, prend le pion du roi contraire. 
* N le fou du roi, prend le pion du fou du roi coms 
traire, & donne échec. 
Bleroi, “prend le fou du roi contraire. me 
NW le chevalier du roi donne échec, a la quatriemé à 
cafe du chevalier contraire, 

Bleroi, à la cafe de fon fou. 
N le chevalier prend ta la dame contraire érgagners 
 Défenfe de ce coup. 

è N le fou du roi, prend le pion du ou du roi con= 

traire, & donne échec, : 
Bleroi, à la cafe de fon fou, 
N la dame , prend la dame contraire: 
Ble cheval du roi, prend ladame contraire: 
N le fou du rot, à la gcafe de la dame contraire, 
B le chevalier duroi, prend le pion: du fou du ro 
contraire. 
N le pion de la dame, deux cafes. 2 
B lechevalier du roi, prend latourduroïçontraires | 
N le pion: prend le fou du roi contraire; 8 après je) 
- jouerafonroi x la cafe de fon fou, & prendra 
le chevalier contraire , & gagnera 
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CHAPITRE XXXIV. 


Autre maniere de jouer, 


B Lanc , le pion du roï, deux cafes. 

» Noir, de même. Se 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dames 
N de même, — 

B la dime , à la deuxieme cafe de fonroi, 

Ne pion de la dame , une cafe. 

Ble pion du fou de fa dame , une cafe. 


N.le chevalier de la dame, à la 3. cafe de {on fois 


B le pion du fou du roi, deux cafes. 

N le pion du roi, prend le pion contraire. 

B le chevalier du roi, à la 3. cafe de fon fou 
NN le pion du chevalier du roi, deux cafe. - 
_B le pion de la tour duroi, deux cafes. 
N. le pion duchevalier du roi, une cafes; 


-B le chevalier du roi, à.la quatriemecafe du chevz 


lier du roi contraire. 

N le chevalier du roi, ha troifiemecafedelatour 
Ble-pion de la dame , deux cafes, _ — 
Ne fou duroi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame: 

Be fou de la dame , prend-le pioncontraire. 

N la dame, à la deuxieme cafe de fon soi. 

B la tour du roi, à la cafe de fon fou. 

Nle pion-du foi du rot, une cafe. 


Ble chevalier de la dame , à la 2 cafe de fa-dames 


Ne pion, prend le chevalier duroi contraire, 
B.le fou, prend le pion contraire, 

N la dame , à la 2 cafe du chevalier de fon roi, 
B la dame, à ha troifieme cafe de fon rois 

N le chevalier du roi. à facafe. 
- fou duroi contraire, 

Nle ror, à la deuxieme cafe de fa dame, 
Bla dame à la 4 cafe du fou de. fon:rois. 


*B le fou du roi donne échec à la deuxiemecafe du: 
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°N lechevalier du roi à la 2 cafe de fon rot. ‘ 
B ladame prend lepion contraire, & donne échecs 
N le roi à la cafe de fa dame. 
B le fou de la dame prend le chevalier du roi con- 
traire . &-donneéchec. 
N le chevalier prend le fou contraire. 
B la dame prend la dame contraire & gagnera, 
Défenfe de ce cop. 
* Ble fou du roi donne échec à à la feconde cafe du 
roi contraire. : 
N le roi à la cafe de fon fou. 
Be fou du roi à la 4 cafe de fa tour du roi con: 
traire, & donne échec de la tour. 
Ne chevalier du roi , couvre à la 3 cafe de fon fou, 
Ble fou de la dame àla 3 cafe de la tour du roi 
contraire, 
N le dame, prendle foude la dame contraire. 
B la dame “prend la dame contraire , & donne. 
échec, & gagnera. 
. Autre défenfe du même coups. 
* Ble fou du roi donne échec à la feconde cafe du 
fou du roi contraire, 
IN la dame prend le fou du roi contraire. 
B la tour prend la dame contraire. 
À le roi prend la-tour contraire 
B la dame donne échec à la 4 cafe du fou de fon rois 
N le roi à la feconde cafe de {on chevalier. 
B le roi faute, Ress 
NN le fou de la dame à la feconde cafe de fa dames 
B a tour à la cafe du fou de fonrei:- 
N le fou de la dame à la cafe de fon roi. 
B.la dame donne échec à à la cafe du fou. du roi 
contraire. 
N le roi à la troifieme cafe:de fon chevalierse 
B la tour donne échec à la. troifieme ee du fou da 
roï contraire. 
N le @i à la quatrieme cafe de fa tour. 
Bla tour donne échec à latroifieme cafe de la tout 
‘du roi contraires. 
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N le chevalier prend latour nn 


Bla dame prend le chevalier contraire, & donne. 


échec & mat à la troifieme cafe de la tour da rai 
contraire, 


(CHAPITRE XXKV. 
Autre maniere de jouer, 


Lanc, le pion du roi, deux cafese 
Noir, de même. 
B le chevalier du roi àla,3 cafe de fon fou. … 
N le chevalier dela dame à la 3 cafe de fon fou. 
B le fou du roi à la 4 cafe du fou de fa dame, 
N de même. 
B le pion du fou de la dame , unecafe. 
N le chevalier du roi, à la 3, cafe du fou de fon rois 
Ble chevalier duroia ae 4 cafe du chevalier du roi 
contraire. 
N leroi faute. 
B le pion de la dame , une cafe. 
N le pion de la tour du roi, une cafe. 
B le pion de la tour duroi, “deux cafes. 
N le pion prend le chevalier du roi contraire. 
B le pion, prendle pion contraire. 
N le chevalier à la 2 cafe dela tour de fon roi. 
B la dame à la 4 cafe de latour du roi contraire, & 
donnera mat forcé. 


CHAPITRE KXXVL 
Manieredefe défendre , Le Noir jouant l le Premiers 
N Oir, le pion du roi, deux cales. 


Blanc , de même. 
à le chevalier du roi à la 3 cafe de fon La 
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B le chévalier de la dame à la 3 cafe de fon fou 
N le fou du roià n3 cafe du fou de la dame, 
B de même, 
N leroifaute. 
B le chevalier du roi à la3 cafe de fon fi, 
. N\ la tour du roi à La care de fon roi. 
B le roi faute. 
N le pion du fou de la due. une cafes 
B la dame à la feconde cafe de fon toi. 
N le pion dela dame , deux cafes. 
B le pion du roi : prend le pion de la de cofs 
traire, 
N le pion du roi, une dates 
B fe chevalier du roi à la 4 cafe du chevalier du roi 
contraire, 
N le pion prend le pion contraire, 
B le chevalier dela dame prend le pion contraires 
N le chevalier du roi Hors le chevalier de la dam : 
- contraire. 
#B ja dame à la 4 cle de ton du roi contraires 
N le chevalier du roi à la 3. cafe de fon fou. 
B la dame prend le pion da fou x du à roi contraire ; à 
& donne échec. = — 
Ne roi à la cafe de fa tour. 
Bla dame donne échec à ee cafe du chévalier dé 
roi contraire. 
AN lecheyalier ou 1 a tour prendra la dame cons 
 tratre. : 
Ble chevalier du roi donne échec & mat, à la à 
cafe du fou: du roi contraire. 
:  Défenfe de ce coup, 
*Bla dame sàalagcafedelato ur du roi contraire: 
N le pion de la tour du roi , une cafe, 
Blechevalier, prend le pion du fou du roi con: 
traire, = 
N la dame, où elle voudra, : _ 
B le fou prend le chevalier roi contraire & 
gagnera : 


men à 


Fe 
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Autre défenfe du même coup 
* B la dame, à la 4 cafe de la tour du roi contraires 
Nle fou deia dame, à la 3 cafe de fon rOie 
B la dame prend le pion de la tour du roi contraid 
re , & donne échec. 
N le roi, àla cafe defonfou. : 
B la dame donne échec, à lacafe dela tour du roi 
contraire. D Se 
N le roi, à fa deuxieme cafe. 
B la dame, prendle pion du chevalier du roi con= 
traifre, : : : 

N la tour du roi , à la eafe-de fon chevalier , deflus 
la dame contraires 
Ble chevalier du roi, prend le fou de la dame 

contraire. z 
N le roi, prend le chevalier contraire. 
-B le fou prend le chevalier contraire, & donfié 
échec, x la 4 cafe de la dame contraire. 
N le roi prend le fou contraire. EE 
Bla dameprend le pion du fou du roi contraire, 8 
donneéchec àla 2 cafedu fou-du roi contraire 
N le roi , à la 3 cafe du fou defa dame. 
B la dameédonneéchec,à la 3 cafe duroi contraires 
N le fon couvre 
B la dame prend lepion contraire, & donne échec, 
&c gagnera avec fes pions. —. 


Autre maniere de jouer. 


Oir ,le pion du roi, deux cafes. 
Blanc, de mêmes se 

N lechevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou, 
N le fou du roi , à la 4 cafe.du fou defa dame. 


"Nie pion de la dame, deux cafes, 
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N le roi faute, 

B le chevalier du roi, à | la 3 cafe de fon fous 
À la tour du roi, à Ja cafe de fonroi. 

B le roi faute. 

N le pion du fou de la dame une +. 

B la tour du roi, à lacafe de. fon roi. 


B le pion du roi, prend le pion de la dame con< 
traire. 

N\ le pion du roi, mne cafe, 

B le chevalier du roi, à la quatrieme cafe du she 

_ valier du roi contraire, ë 

N le fou de la dame, à la quatrieme cafe du che- 
lier du roi contraire, 

” B le chevalier du roi, prend le pion du fou du 
roi contraire, 


“AN le fou de la dame, prend la dame contraire. 


B le chevalier prend la dame contraire, … 

N la tour, prend le chevalier contraire. 

Ble pion, prend le pion du fou de la dame con: 
“traire,, &t donne échec du fou de fon rois 

N le roi, à la cafe de fon fou. 


E le pion prend le pion du craie d de ta damé 
contraire. 


_Nie chevalier de la dame, à la 2 cafe de fa dame, 


B le pion, prend la tour de la dame contraire, 

N la tour prend la dame contraire ; à la cafe dela 
tour de fa dame. 

B le chevalier de la dame, prend le fou de la ne 
contraire , Écgagnera, 

Défenfe de ce coups 

#B le chevalier duroi, prend le, pion du du roi 
Contraire. 

N leroi prend le chevalier a. toicontraire. 
le pion prend le pion du fou de la — con« 
traire , & donne échec. - 

N le roi à la cafe de fonfou. 


B le pion prend le pion du chevalier. de la te 
_ Contraire, 
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* Mile chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou. 
Ble pion , prend la tour de la dame contraire, 

N la dame prend le pion contraire , à la cafe de fa 
tour. 

- Ble fou du roi, à la deuxieme cafe de fon roi,cof= 
tre fa dame, & gagnera. 

Autre défenfe du même coup. 

$ Ble chevalier du roi, prend le pion du fou du. 
roi contraire. 

N la dame , à la 3 cafe de fon chevalier: E 

Ble pion prend le pion du fou de la dame contraire: 

N le fou de La dame , prend la dame contraire. 

B le pion, prend le pion du chevalier de la dame 
conttaire. 

N la dame prend le pion contraire, à la deuxieme 
cafe du chevalier de fa dame. 

B le chevalier ; à la 3 cafe de la dame contraire; 3 
& donne échec du fou de fon roi. 

N le roi ,à lacafede fonfou. 

Ble chevaliers ‘prend la dame contraire. 

N le fou dela ‘dame, prend le pion du fou de la 
dame contraire, 


B le chevaiés j prend Le fou di ia Fe 


CHAPITRE XXXVIIL 


Autre maniere de j Jouer 


N Or, Le pion du roi, stats cafess 
Blanc, de même. 3 
N le éhevalier du rot, à la 3 ‘cafe de fon Fous 

: B le chevalier de la dame: à la 3 cafe de fon fou. : 


N le fou du ror >è la 4 cafe se: fou de le dâme. 
Bde même. : 


N le roi faute, - HET 
B le chevalier du roi, à ls 3 ta de _. fous 
N la tour: du roi, à b cafe de fon foie 
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B le roifaate. 

NN le pion du fou de la dame , une cafe: 

Bla tour du roi , à la cafe de fon roi. 

N le pion de la dame, deux cales. 

B le pion du roi, prend'le pion’ de _ mu cons 
traire. 

N le pion du roi, une cafe. 


B le chevalier du roi, à la quatrième ae du Che 


valier du roi contraire, 


NN le fou de la dame, à la quatrieme cafe du ne d. 


valier du roi contraire. - 

B le chevalier du roi, prend le pion du fou du roi 
contraires 

N la dame , à la troifieme cafe de fon chevalier: : 


f-Ble pionprend le pion du fou dela dame cons. 


traire. 
N le fou de la dame, prend la dame contraire. - 
B le pion prend le pion du chevalier de la dame 


contraire, 


N le chevalier dela dame, la 3 cafe de: fon fou. 
te Ble chevalier du roi, à Ja cafe dela damecontrai= 


re, & donne échec du fou de fon roi. - 

N le Set *à la cafe de fon fou. 

_B le pion prend la tour dela dame contraire, 8e 
fair dame nouvelle. 

N la tour prend le chevalier du roi contraire. 

B la dame prend la tour du roi contraire , & dons 
ne échec, - . 

N le chevalier prend la dame contraire. 


B le chevalier prend le fou de Ja LA contraires 5. 


& gagnera. 
- Défenfe de. ce coups 


PBle pion prend le pion du fou de la dame con-. 


traire, 


N le chevalier de la dame, prend le pion contraires 


B le chevalier donne échec double, à la troifieme 
cafe de la tour du roi 
N le roi » à sh cale. defatours - 
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# Le chevalier donne échec, à la 2 cafe du fou du 

_ roicontraire. 

N le roi , à la cafe de fon chevalier, : 

B le chevalier donne échec double , à la 3 cafe de 
la tour du roi contraire , & fera le jeu pat, 

. Nle roi, à cafe de fonfou.. 

8 le chevalier prend le fou de la dame contraire, 

NN le chevalier prend le chevalier contraire. 

B ja dame prend le chevalier contraire" 

N le fou du roi , prend le pion du fou du roi cons. 
traire , & donne échec. 

B le roi , à la cafe de fon fou. 

NN le fou duroi., prend la tour duroïcontraire. 

B la dame donneéchec, à la quatrieme cafe du fo 
duroicontraire. EE 

N le roi, à fa deuxieme cafe. : 

B le chevalier donne échec, à la quatrieme cafe 
de la dame contraire. 

N le roi, à la cafe de fa dame. 

Ble chevalier, prend la dame contraire. ee 

N le pion de la tour de la dame, prendle chevas 
le contraire, 

B le roi prend le fou du roi contraire, & gagnera 


CHAPITRE XXXIX. 
Autre maniere de jouer. 5 


N Oir, le pion duroi, deux cafes. 
Blanc , de même. 

N le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dame. 

B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

N le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou 
B le pion du foudela dame , une cafe. 

À la dame, à la 3 cafe du fou de fonroi. 
 Ble pion du chevalier de la dame, deux cafes: 
Ne fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame, 
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B le pion du chevalier de la dame, une cafe, 
N le chevalier de la dame , à la quatrieme cafe 
de la tour de fa dame. 

* B lepion dela dame, deux cafes. 

N le pion de la dame, une cafe. 

B le pion de la tour du roi, une cafe. , 

N lechevalier du roi, à la 2 cafe defonroi. 

B le pion de la dame , unecafe, 

N le chevalier du roi , à fa troifieme cafe. 

B le fou de la dame , à la quatrieme cafe du che 
valier du roi contraire, prendra la dame con- 
traire, & gagnera. se 

Deéfenfe de ce coup. 


#B le pion de la dame, deux cafes. 


N le pion , prend le pion contraire, 
B le pion, prend le pion contraire. 
N le chevalier du rot , à ia 2 cafedefonroi, 


_B la dame, à la quatrieme cafe defatour. . 


N le chevalier du roi, à fatroifieme cafe. 


Ble fou dela dame , à la quatrieme cafe du chevañ : 


lier du roi contraire. 


: N la dame , à la troifieme cafe de fon roi 


B le pion de la dame, une cafe. : 

N la dame, à fa troifieme cafe, ; 

B le fou de la dame, à la deuxieme cafe de fa da* 

, me, prendra le chevalier de la dame contraire, 
êt gagnera. Fe 


C) 
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LIVRE SECOND. 
CONTENANT 
DIVERSES MANIERESDEJOUER 

DU GAMBIE 


CHAPITRE PREMIER. 
RÉ le pion du roi 2 cafes. 
Noir de même. 

Ble pion du fou du roi, deux cafes. 

_ Nle pion du'roi , prend le pion du fou du roi cons. 
traire. 

B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

N le pion du chevalier duroi, 2 cafes. 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 

N le pion du chevalier du roi, une cafe, 

B le chevalier du roi , à la 4 cafe du roi coatraire. 

N la dame donne Échec à la 4 cafe de la tour du roi 

contraire. ACTE 

Ble roi, à lacafede fon on 

N le chevalier du roi, à la 3 cafe de Li tour, 

Bie pion de la dame 2 cafes, 

N le pion de la dame , une cafe, 

B le chevalier du roi, à la 3 cafe defa dame. 

N le pion du roi , une cafe, à la 3 cafe du fou duroi 
contraire. 

*Ble pion du chévalier du roi , une = AC 

N la dame donne échec , à la 5 cafe de la tour du 
roi contraire, 

Ble roi, à la 2 cafe de fon fou. 

N la dame donne échec , à la 2 cafe du chevalier 
du roi contraire. RTS 


LU, Partie . K 
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Ble roi, à fa 3 cafe. . 

N le chevalier du roi, à fa cafe. : 

Ble chevalier du roi , à la 4 cafe du fou de fon toi. 
N le fou du roi, à la 3 cafe de la tour defonroi. 


Ble fou du roi, afacafle, del la dame com 
-traire 


_Nla dame, prend la tour du roi contraire. 


B le fou du roi donne échec à ia 4 cafe du chevas 
lier de là dame contraire, 


3 
:N le pion du fou de la dame , une cafe-, couvre, 


Bie fou du roi, prend le pion contraire » & corne 


échec, 


-Nle pion, prend le fou du roi contraire. | 


Bla dame prend la dame contraire, & gagnera: 
Défenfe de ce coup. 
#B le pion du chevalier du roi , une cafe. 
N la dame donne échec , à da 3 cafe de la tour Le 
roi contraire. 
Ble roi, à fa cafe. 


Nla dame , àla 2 cafe du chevañer du: roi con | 


traire, 
Ble chevalier du roi, à la 2 cafe du fou de La roi, 
N le chevalier de da dame à la 3 cafe de fon fou. 


Ble fou du roi, à fa cafe, deflus la dame contrais 
re» ( gagnera. 


CHAPITRE il 
E. - Autre maniere de jouer, ce 
Re , le pion du roi deux cafes, = | 


Noir, de même, 
Ble pion nr fou du roi, deux cales: 


N le pion du roi, prend le pion du fou du : toi cons 
traire. 


_ Ble chevalier du roi à la 3 cafe de. fon bon 


N le pion da chevaliér du roi, 2 cafes 
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B le fou du roi à la 4 cafe du fou de fa dame. 
N le pion du chevalier du roi , une cafe. 
B le chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraires 
Nla dame donne échec , à la quatriéme cafe de la. 
tour duroi contraire. 
Bleroi , à la cafe de fonfou. 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fa tour. 
Blie pion de la dame deux cafes. = 
Nle pion de la dame , une ‘cafe: 
B le chevalier duroi, à la 3 cafe de fa dame, 
N le pion du roiune cafe, à la 3 cafe du fou du roi 
contraire. nr 
B ie pion du chevalier duroi , une cafe. 
N:la dame donne échec , àla 3 cafe de la tour di 
Toicontrairee re 
Ble roi, à fa cafe. : 
- N la dame , à la 4 cafe de la tour de fon roi. 
Ble chevalier du roi , à la 4 cafe du fou de{on 
roi, RES 
N la dame donne échec, à la 4 cafe de fa tour. 


* Ble fou dela dame couvre, à la 2 cafe de fa dame. 
N ia dame, à la 3 cafe de fon chevalier. ; 
Ble chevalier du roi , à la 


traire.  — sf 


die piondel 


4 cafe de fatoure 
B le pion du chevalier de la dame, 2 cafes, couvre: : 
N la dame , à la 4 cafe de la tour de la dame con= 
traire. 1 Re 
B le fou du roï donne échec, à la 4 cafe du cheya= 
lier de la dime contraire. — 
Na dame, prend le fouduroi contraire, : 
… Ble chevalier du roi , prendle pion du fou de Ia. - 
dame contraire, & donne échec. a 
K 2 
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Ne roi, à la caje de fa dame, 

Blechevalier pen la dame contraire, & gagnera; 

Défenfe de ce coupe 

* B {e fou deladamecouvre ,àla2 cafe de fa dame, 

N la dame , à la 4 cafe de la tour de la dame con- 
traire. 

+B le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fa tours: 

N le pion du fou de la dame , une cafe. 

Ble chevalier du roi , à la 4 cafe de la dame con- 
traire. 

N le pion du chevalier de la dame ; 2 cafess 

B le pion du chevalier de la dame, une cafe. 

Nla dame , prendle chevalier de la dame con: 
traire. 

Ble fou dela dame , à la 4 cafe du chevalier de fa 
dame , deflus la dame contraire. 

NN la dame, àla2 cafe du chevalier-de la dame con- 
traire, 

B la tour de la dame , à la cafe du chevalier de fa 
dame, deflus la dame contraire. 

N la dame » prend le pion de la tour de la dame 
contraire, - - 

B la tour dela dame, à fa cafe deflus la dame cons 
traire, 

N la dame ,àla2 cale du chevalier de la dame cons. 
Trare 

B le fou dela dame, à la 3 cafe deflus fa dame con 

* traire, 

N la dame, prend la tour de la dame contraire. 

Bla dame, prend la dame contraire. ; 

N le pion du fon de la dame , prend le chevalier. 
contraire, 

B le fou du roi, prend le pion contraire, &t à la 4 

cafe de la dame contraire. i 

N le chevalier de la dame , à la 2 cafe defa dames 

Ble fou duroi, prend la tour de la dame contraires 
& FREAERe : 
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_ Défenfe dececoupe 2 
-+B le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fa touré 
_ Nladame, à fa 2 cafe, : 
 Ble chevalier du roi , à la 4 cafe de la dame cons 
traire. - 
N le fou du roi, à la 2 cafe du chevalier de fon rois 
B le fou de la damie prend le chevalier du roi con- 
traire, - 
:Nle fou, prend le fou de la dame contraire. 
B le chevalier du roi donne échec à la troïfieme cafe 
du fou du roi contraire. 
N le roi, àla cafe de fonfou. . 
- Ble chevalier prend la dame contraire, &e gagnera. 


CHAPI-LRE LIL 


Autre maniere de jouer, 


HN» Lance , le pion duroi, deux cafess 

KP Noir, de même. 

B le pion du fou du roi, denx cie 

N le pion duroi, prend le pion du fou du roicon< 

TA k 

Ble chevalier du roï , à la 3 cafe de fon fou. 

N le pion du chevalier du roi, deux cafes. 
B le fou du toi . à la 4 cafe du fou de fa dame, 

NN le fou da roi, à la 2 cafe du chevalier de fon roë, 
: Ble pion de la dame, deux cafes, 

N le pion de la dame ; une cafe. ee 
* Ble chevalier de la dame , à la 5 cafe de fon fous 
N le pion du fou dela dame, une cafe, 
B ls pion de la tour du roi2cafes. 

N le pion de la tour du roi une cafes ” 
* Ble pion prendlépion contraire. 


. Nlé pion prend le pion contraire. 


Bla tour , prend la tour contraire. 
T 2 2 - 2 Q 
N le fou du roi, prend la tour contraires 
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B le chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraire, 

N le pion dela dame, ‘prend le chevalier contraires 

B la dame, à la 4 cafe de la tour du roi contraire, 

N la De, à la 3 cafe du fou de fon roi, 

B le pion de la dame , prend le pion contraire: 

N la dame, à la 2 cafe du chevalier de fon rois’ 

Ble pion, une cafe, à la 3 cafe du roi contraire, 

N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 

* Ble pion, prend le pion du fou du roi contraire ; 
& donne échec. 

N le roi, à la cafe de fon fou, ù 

B le fou dela dame, prendle pion du roi contraire, 
à la 4 cafe du fou de fon rot, | 


Ne chevalier du roi, prend la dame contraire. 


B le fou de la damedonne échec & mat, à la 3 cafe 
de la dame contraire. 
Défenfe de ce Coup. 
#B le pion nd le pion du fou du roi contraire j 
êt donne. échec. 

N le roi , à {a denxieme cafe. 

Bla à. ; à la 2 cafe de fon roi. 
Ne fou de la dame, à la 3 cafe.de fon roi. 

B le fou du roi , prend le fou de la dame QE 
Nle roi, prend le fou contraire, 

Bla dame donne échec, à la 4 cafe de fon fou. 

N le roi, à fa deuxième cafe, 

Bla L donne.échec, à la 4 cafe defon chevalier 


:N le roi, prend le pion contraire. 


 B la dame. prend le nion du cheÿälier de la dame : 
contraire, &-donneéchec. 


_Nle chevalier de k dame , couvre à la 2 cafe: de 
fa dame. 


_Bladame, prend la tour de la dame contraire & 


agnera. 
Autre. défenfe du même coup. 


#Ble pion, prend le pion du fou du soi contraire) 
& donne. échec. 2 


-Nieroi » à la cafe de fa dame. _ ar 
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B la dame prend le pion du chevalier du roi cons 
traire, à la 4 cafe du chevalier du roi contraire. 
-Nla dame prend la dame contraire. 
B fepion , une cafe, fait dame nouvelle & donne 
- … échec: 
N le roi, à la 2 cafe de fa dime. 
B la dame prend le fou du roi contraire. 
N la dame prend le pion du chevalier = roi con< 
traire. È 
B la dame prend le chevalier du roi contraire. 
N le pion une cafe, à la 3 cafe du fou du roï con: 
- traire. 
B la dame donne échec à à la 2 cafe du fou du roi 
se contraire. 
Nleroi, àla 3 cafe de fa dame; | 
Ble fon dela dame donne échec à ja 4 ‘cafe du 
tou de fon roi. 
N le roi à la 4 cale du fou dé fa dane. 
 Ble chevalier donne échec à la 4 cafe de latour 
de fa dame. 
N le roi, à la 4 cafe de ts ame contraire. 
B le pion du fou de la dame , une cafe, & donne : 
échec. 
N le roi prend le. piongdu. roi contraire. 
Ble chevalier donne échec & mat à lk4 cafe du 
fou de la dame contraire. 
Défenfe de ce coup. 
+ #B le chevalier donne échec, à la 4 cafe de la tour 
-. de fa dame. a 
. Nleroi, à la 4 cafe du chevalier de la dame tons 
traire. 
B le fou de la dame donne échec, à Ra 2 cafe fa 
dame. 
N le roiprend le chevalier. contraire. 
-B le pion du chevalier de la dame, une cafe, & 
.. donne échec. : 
Nleroi, àla,3 cafe de la tour d la dame contraires 
B la dame donne échec, à la2 cafe du roi contraires 
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-N'le roi, à la 2 cafe du chevalier de la dame cofà 


; traire, 

+ B la dame donne échec ,-à la cafe du roi cons 
traire. 52 

N Je roi prend le pion du fou de la dame contraire. 
la tour donne échec & mat, à la cafe du fou de 
fa dame. 

Autre défenfe du même coup. 

T B la dame donne échec, à la 4 cafe du roi con: 
traire, 

N leroi, à la 3 cafe de la tour de la dame contraire. 

B le fou de la dame donne échec à fa cafe, 

N le roi,à la 4 cafe du chev. de la dame contraires 

B le pion du fou de la dame, une cafe, &t donne 
échec & mat. 


SEXES BERRP PRE NNPEEX PLAIT T ESPERANT ICE 
É » 
Danse 


CHAPITRE {Y. 


Autre maniere de Jouer. 


=. pire, je pion + roi, deux cales 


Noir, de même, 
B le pion du fou du roi, 2 cafes. 
N le pion prend le pos contraire. 
B le chevalier du rot, à la 3 cafe de fon fou. 


.N le pion du cheats du roi, 2 cafes. 


Ble pion de latour duroi,2 cafes. : 
: Ne pion du chevalier du roi, à la 4 se du chevei 


her du roi contraire. = 


B le chevalier , à la 4 cafe és roi contraire. 


N le pion de la tour du roi, à fa 4-çafe. 

B le fou duroiàla 4 cafe du fou de fa dame. 
N lechevalier du roi, à la 3 cafe de fa tour. 
B le pion de la dame’, àla4cafe 

N le fouduroi , à la 4 cafe de fon roi. 


-Ble fou de la dame prend le PIOrE contraire, #18 : 


4 cafe du fou de {on rois 
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K le fou’du roi prend le pion contraire, à la 4 cafe 
_ de la tour du roi contraire, & donne échec. 
B le pion du chevalier duroi , une cafe, couvre. 
N le fou duroi, à la 4 cafe de fon chevalier. 
B la tour du roi prend le pion contraire’, à la 4 cafe 
de la tour contraire. S a 
:N le fou du roi. prend le fou contraire. : 
B le pion prend le fou contraire, à la 4 cafe du fo 
ee défonror ne 
N le pion de la dame, une cafe. 
-.B le chevalier du roi, prend le pion à fa 4 cafe. 
N le tou de la dame prend le chevalier contraires 
B la dame prend le fou. > - 
EN le chévalier prend la dame. 
B la tour prend la tour , & donne échec. 
N le roi , à {a 2 cafe. : 
«Bla tour prend la dame. 
N le roi prend la tour.  - 
B le fou prend le pion, à la 2 cafe du fou du ror 
ss CONNRAITÉ SE 2 eds < 
N le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou: 
B le pion du fou de la dame, une cafe. 
Milo nee = 
B le fou, à la 3 cafe du chevalier de fa dame. 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe du roi contraire: 
Bleroi, àalazcafedefonfou. . 
N lé chevalier du roi donne échec, à la 4 cafe du’ 
chevalierduwror contraires 
B le roi, à la 3 cafe de fon fou, & gagnera. 


“Autre maniere de jouer. 
Lant , le pionduroi, 2 cafes.: 
L2 Noir, de même. ie nds) 
B le pion du fou duroi,-2 cales. !.: 44! 
N le pion du roi-prend le: pion dufou du roi coff 
traires-: _K5s 
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B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fous 

N le pion de la tour. du roi, une cafe. 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de la dame: 

-N le pion du chevalier du roi , 2 cafes, 

B le pion dé la tour duroi , 2 cafes, 

N lepion du fou du roi, une cafe. 

B le chevalier duroi prend le pion da chevalier du: 
roi contraire. 


N le pion du fou du roi prend le chevalier du roï 
contraire. 


B la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour du 
“FOI contraire. 
N le roi, à (a.2 cafe. 


B la dame donne échec, à la 2 cafe du fou du ro - 
contraire, 


N le roi, à:la3 cafe de fa dame. 


. B la dame donne échec, àla 4 cafe de la dame con 


traire. 


Nleroïi, àfarcafe 


8 la-dame donne échec Le mat, À la 4'cafe du roù 
FE: Fo sonuaire Re FR Ce AS 


CHAPITRE VE 


. Autre maniere de jouer. ee. 


; Dane : le pion du roi; deux cafés, 
? Noir, -demême. 5 2: 
Be pion du fou duroi, > . =. 
À le pion du roi prend le Lee du fou du roi cos 
trairées - 
B lechevalier LE roi, à jé 3 RE fou, 
:N lé pion de la tour du roi, une cafes. 
le fou du rois à la 4 cafe du fou de {a amer 
Ne pion du. ve du roi; 2 cafes.. - 


: 8 le pion dela:tour duroï, 2 cafess 


- in 1e pion dû fou-diroi, une 2 cales è 


, 


te 


> | 
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É le chevalier du roi prend le pion du chevalier du | 

roi contraire. = E | 
N la dame, à1a 2 cafe de fon roi. a 
B la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour du | 


roicontraire, 
N le roi, à la cafe de fa dame. | 
B Je chevalier donne échec, à la cafe du fou du roï | 
- contraire. : 4 
N le roi à facafe.  — Re 
B le chevalier du roi prend la tour du roi contraire ;: 
& donne échec-de fa dame. | 
N le roi, à la cafe de fa dame. ss 
B le chevalier donne échec à la 2 cafe du fou du roi 
. contraire. _- ne 4 
Nlerciäfacafe. … Se. 
: Ble chevalier prend le pion de Îa tour du roi cons 
traire, & donne échec de fa dame, 
N leroi, à la cafe de fa dames : 
B le chevalier prend le chevalier du roï contraire 
& gagnera, 


CP IT. RE VER 
Auire maniere de jouer. : + 0 


‘#3 Lanc, le pion du roi, 2 cales 
5 Noir, de même. … ee 
B le pion du fon du roi , 2 cafes. 


. Nie pion duroi, prend le pion du fou du roi coté 
traire : en 
B le chevalier duroi,àlazcafedefonfou. . 
N le pion. de la tour du roi, une cafe. } 
B Le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 1 
N le pion du chevalier du roi, deux cafes.- 
B Je pion délatourduroi, 2cafes. 
N le pion du chevalier duroi, une cafe: 


le chevalier du roi,à la 4.cafe du roi contrair@ 
Se 
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NN Ja tour du roi, à fa 2 cafe. 

B le pion dela dame, 2 cafes. 

N le pion de la dame , une cafe. 

N le chevalier du roi, àla 3 cafe de fa dame: 

B le pion une cafe , à la 3 cafe du: fou du roi con< 

_ traire. ne 

B le pion du chevalier du roi , une cafe, 

N la dame, à la 2 cafe de fon roi. 

B le chevalier du roi, à la 4 cale de fon fou. 

N la daïne prend le bion du roï contraire, & donne 
échec. = 

B le roi, à la 2 cafe de fon fou: 

N la dame, à la 3 cafe dé fon fou. 

B la dame, à fa 3 cafe. - 

Nlatour , à la 2 cafe du chevalier de fon roi. 

: ‘B le fou du roi, à la 4icafe du chevalier du roi cons 

traire, deflus la dame contiaire, prendra la dame: 
contraire, 


ja 


+ CHAPITRE VEL 
- Aütre maniere dé jouer, 


3 Lanc, le-pion duroi, 2 cales, 

? Noir , de même. Se 
B le pion du fou dû roi, s:cafes. 
N lepion du roi prend le pion contraires 
Ble chevalier. du ror, à la 3 cafe de fon fou. 
Ne chevalier duroi, Mar cafe de lon roi, 
B le pion de la tour du roi. 2 cales. 
Mile pion de la tour diroi, 2 cates., 
B'le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 


Ne chevalier du roi, à fa 3 cafe. 
B lé chevalier du roi, à la 4.cafe du chevalier. di 


TOI Contraires |” a 
N'le chevalier dû roi , à 1à14 cafe de fon roi. 


Be fou dû roi, à là cafe du chevalier de fa dame 
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N le pion du fou du roi, une cafe. : 
* B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fa tours. 
N le cheva'ier du roi, à fa troifieme cafe. 
B le pion de la dame deux cafes.” 
N le chevalier du roi , prendle pion dela tour. du 
foi contraire. ES k 
B le chevalier du roi prend le pion contraire, à la: 
quatrieme-cafe du fou de fon roi. 
N le pion du chevalier du roi. deux cafes. 
Élatour, prend le chevalier du roi contraires 
Nlepion, prend la tour contraire, 
B le chevalier du roi, à latroifieme cafe du chevas 
lier du roi contraire. : 2 SsS 
N la tour du ror, à fa deuxieme cafe. 
Ble fou duroi, à la cafe da chevalier du roi con 
traire. FRS 
: Nla tour du rai, à la 2 cafe de fon chevalier. 
B la dame prend le pion contraire, à la quatrieme 
cafe dela tour du roi contraire. 
UN la tour , prend le fou du roi contraire. 
Ble chevalier , àla quatrieme cafe du roi contraire 
& donne échec-de fa dame. - 
Ne roi, à fa deuxiemecale. - _ 
B ia dame donne échec ,-à la denxieme cafe du fou 
- du roi contraire, : D: : 
N le roi. à latroifieme cafe de fa dame. 


4 


ble chevalier donne-échec, à la quauieme cafe : 


du fou de fa dame. 
le roi, à la troifieme cafe du fou de fa dame. 
- Bla dame donne échec.& mat, À la quatriemecafe: 
dela dame contraires ee 
_ Déefenfe de. ce coup. 


# Ble chevalier durot,à la troifieme cafe de latours- 


N ie pion du chevalier du roi, deuxieme cafe, : 
} te nion, prendle pioncontraire. 5 
N de même: PES Or D mie 

: Ble pioncde la dame, deuxieme cafe: 


Nile.chevalier-du roi,à la deuxième cafe de fon fou 


“Pile pion du fou duroi , deux cafesa- 


Hé LE EU 
B le pion du chevalier du roi, une cafe: 
N lepion , prend le pion contraire. : 
Ble fou du roi, prend le chevalier du roi contrats 

re, & donne échec. 


…. 


:N le roi prend le fou du’roi contraire. 


B le chevalier du roi, prend le pion contraire, 
& donne échec. 


_Nleroi ; à la troifiemecafe de fon chevalier, 


B la dame , à la troifieme cafe du fou de fon roi: 
N de même. < 
B la dame, prend le pion contraire , à la troifiemé 
- cafe du chevalier de fon roi. 
N le pion de la dame , une cafe. 
TB le chevalier du roi, à la troifieme cafe di 
roi contraire ;. & donne échec de fa:dame, 
N le roi à la deuxieme cafe de fon fou. 
B la tour , à la cafe du fou de fon roi , & prendra 
la damecontraire, : 
Autre défenfe du même coup. 
+Ble chevalier duroi, à la troifieme cafe’ du roi 


:.. contraire , & donneéchec de fa dame. 


N le roi, à la deuxieme cafe delatour, - 
B la tour prend le pion contraire, & donne échec: 


“N le fou duroi, couvre, 


B la tour prend le fou du roi contraire, & donne 
échec, : 

N ia dame, prend la tourcontraire. 

B le fou , prend la dame contraire, & après donne“ 
-ra:mat forcé. 2 ane 


(GHAPITRE IX. 


Autre maniere de jouer, 


B Lanc, le pion duroi , deux cafes:. 
_? Noir, de même, … 
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/Nle pion du roi , prend-le pion du fou du roÿ 

“ contraire. ae 

Ble chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

N le chevalier du roi , à la 2 cafe de fon roi. 

Ble pion delatonr du roi, deux cafés. 

N demême. 

B le fou du roi à la 4 cafe du fou de fa dame. 

N le chevalier du roi , à fa troifieme cafe. : 

B le chevalier du roi, à la quatrieme cafe du che< 
valier du roicontraire 

N le chevalier du roi à la quatrieme cafe de fon roï.- 

B le fou du roi , à latroifieme cafe du chevalier de 

:N le pion du fou du roi, une cafe, 

B le chevalier du roi, troifieme cafe de fa tours 
Défenfe 4e ce coup. 
#B latour prend le pion contraire , à la auatriè= 
me cafe de latour du roi contraire. Fe 

Nlatour , à la cafe du chevalier defonroi. 
-B'latour, àla 2 cafe de la tour du roi contraires 
©N la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 

Bladame donne échec , à la quatrieme cafe de la: 
StORdpaiCONAifesEe 

Nladamecouvre, à latroifieme cafe du chevalier 

. defonrai. 3 

B le fou dela dame , à la 4 cafe du fou de fon roie- 

N:ia dame prend la dame.contraire.. 

B la tour, prend la dame contraire. 

N le fou duroi, àla deuxieme cafe de fon roi. - 

B le chevalier de la dame, àla 2 cafe de fa dame: 

Ne chevalier de-la dame, à la cafe defonfoms. 


Bie pion du-fou de la dame, une cale. 

-N le pion de la dame, une cafe. 

» Ble chevalier du roi , à la 3 cafe dela tour. 

Ne fou dela dame, à la 4 cafe du chevalier, di! 
- roi contraire, ‘ + *e 
Blatour , à la 2cafe de la:tour.du-roi contraifes 
Niefou:, prendle chevalier duroi contraires . 


27. LE SET 
B la tour prend le fou dela dame contraire: 
Ne pion une cafe, àla2 cafe du chevalier du’ toi 
contraire. 
Be roi , à la deuxieme cafe de fon fou. 
Nleroi, à la deuxieme cafe de {a dame. 
B la tour à la cafe du chevalier de fon roi. . 
N la tour de la dame , à la cafe du fou dé fon roi, 
Bla tour. à la 3 café du fou de fon rot, 
N le fou du roi donne échec , à la 4 cafe della tout 
du-roi contraire 
B le roi, à {a deuxieme cafe. 
Nle roi, à la cafe de fa dame, - 
B le fou, à la troifieme cafe de fon roi: 
N latour , prend la tour contraire. 
F le chevalier, prend la tour contraire. 
NN le fou , à la troifieme cafe du fou de fon rois. 
B le chevalier , à la deuxieine cafe de {a dame: 
N la tour , à la cafe du chevalier de fon roi. 
Blatour, prend le pion contraire. 7 
N Ja tour, prend la tour contraire, & donne écho 
:B le roi prend la tour contraire, & gagnera. 


CHAPITRE X 


Autre maniere de jouer. 


D Banc, le pion du roi, deux cales; 

12 Noir, de même... : = Au 
Be pion du fou du rot, deux cales. 

N le pion-duroi,, prend le‘pion contraire: 
B le chevalier du'roi.à la troifieme cafe de fon fou. 


. N lechevalier du roi: Aa deuxieme cafe de fon rois: 


= Blé Biondela tber du ‘rot,:deux cafes,: 5° ? 
N le pion de la rour du roi, deuxcafest 92 10%. 

Be foudu roÿ, à #4 cafe dur foude fa dame: 
N le chevalier du roi » à fa-troifieme.cafe © ” 
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© B le chevalier du roi , à la 4 cafe du chevalier du 
* roicontraire. 
N le chevaher du roi , à la 4 cafe de fon roi. 
B le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame: 
N le pion du fou du roi , une cafe. 
B le chevalier du roi , àlatroifieme cafe de fa tour 
N le pion du chevalier duroi, deux cales. 
B le piondelatour duroi, prendle pion contraires 
N le pion, prend le pion contraire. - 
-Ble pion dela dame , deux cafes. 
N le chevalier du roi, à fa troifieme cafe. 
B le pion du chevalier du roi; une cafe. 
N le pion, prend le pion du chevalier du roi con< 
traire. 
p le chevalier prend le pion contraire à la 4 cafe 
du chevalier du roi contraire. : … 
N le pionune cafe, à la 2 cafe du chevalier du roi 
contraire, = 
B le fou duroi donne échec, à la2 cafe du fou du 
TOI-CONirairess = 
:N le roi à fa deuxieme cafe. 
B la tour à la cafe du chevalier de (on roi. 
N le chevalier du roi , à la 4 cafe de la tour du roi 
B le fou du roi prend le pion contraire, à la 4 cafe 
de la tour du roïcontraire. = 
N le fou du roi, à la 2 cafe du chevalier de fon fois 
B la dame , à la 4 cafe du chevalier de fon roi. 
Ne fou du roi, prend le pion de la dame cotraires 
B la dame prendlechevalier du roicontraire , à Î& 
4 cafe de la tour de {on ro se 
N la tour du roi, prend le fou duroi contraires 
B la dame, prend la tour du roi contraire. 
:N le fou du roi, prendila tour dwroi contraires 
: Bla dame donne échec, à la 2 cafe du fou du roi 
=ACOntrAIres © 
Nleroi, à la deuxieme cafe de fa dame. 


re 


“Bla dame donne échec, à la 4 cafe de la damg, 


contraire, 
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N leroi, à fa 2 cafe. LE 
B la dame donne échec, à la 4 cafe duroi contrairà 
N le roi, à la cafe de fon fou. + 
B la dame , donne échec, à la cafe de la tour du 
FOI contraire, re. ; 
N le roi, à fa deuxieme cafe. 
Bla dame donne échec , à la deuxieme cafe du ches 
—_ valier du roi contraire, er 
Nle roi, àla3 cafe de fa dame, 2 
B le chevalier du roi donne échec à la 2 cafe du fou 
du roï contraire , prendra la dame contraire &. 
gagnera, - Res 


CHAPITRE XL 
Autre maniere de jouer. 


BR Lanc le pion du roi, deux cafes, 
“#4 Noir de même. =. 
B le pion du fou du roi, deux CT 
À le pion du roi, prend le pion du fou du soi cons 
= taire. RSS RE Fes me ; 
B le chevalier du roi , à Ia 3 cafe de fon fou. 
-N le pion du chevalier du roi. denx cafés. à 
- B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame: 
N le pion du chevalier du toi une cafe, — | 
B le fou du roi prend le pion du fou du ror contrats 
- ce, & donne échec. Re 
NN leroi prendle fou du roi contraire. a 
B le chevalier donne échec, à la quatrieme cafe dé 
ro1 contraire. . 
-N leroi, àfatroifiemecafes — 
B Ja dame prend le pion contraire & donne échec, 
à la quatrieme cafe du chevalier de fon roi.” 
“N le roi prend la chevalier duroi contraire. - 
B la dame donneéchec, à la Quatrieme cafe du fou 
- duroi COREAITES 2 Le 
Ne roi, à latroifieme cafe de fa dame, 


1 
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B le pion deladame, deux cafes. a 
N le fou du roi, à la 2 cafe du chevalier de fon rot: 
B le fon de la dame , prend le pion contraire , & 
: donne échec , à la4 cafe dufou de fon oi. 

N leroi, à fa deuxieme cafe. 

B le fou de la dame donne échec , à la quatriemé 

cafe du chevalier du roi contraire. 

N le fou du roi couvre , à fa troifieme cafe. 

B le pion du roi, une‘cafe. 

N le fou du roi, prend le fou contraire. 

B la dame prend le fou contraire & donne échec ; 
à la 4 cafe du chevalier du roi contraire. 

N le roi, à fa cafe. : 

B la dame donne échec , à la quatrieme cafe de la, 
tour duroicontraire. : 

N le roi, à fa deuxieme cafe. 

* Bleroifaute. 
 N la dame, à la cafe defonror, = 

B la dame donne échec, à la quarrieme cafe du 
_ chevalierduroicontraire or 

N le roi, à fatroifieme cafe. 7 ee 

B la tour donne échec, à la troïfieme cafe du fou 
du roi contraire. see 

jevalier , prend la tour du roi contraire. 
svalier contraire , & donne 


N le roi prend le pion contraire, à la quatrieme 
cafe de la dame contraire. 


- B la dame donneéchec,ä la 4 cafe du fou de fonroi. 
Nle roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 

B le pion du chevalierde la dame, deux çafes , 6 
 dogne Chen a 
-Nle roi ,à la 4 cafe du fou de fa dame. 

-B la dame donne échec , à la 4 cafe de fon fous - 
_N le roi, à la 3 cafe duchevalier de fa dame. 


Mo LE TEEN 
Ble chevalier de la dame donne échec & mat + 
la quatrieme cafe de la tour de fa dame. 


CHPITRE XIL 


 Ælutye maniere de jouer. 


Lanc, le pion du roi deux cafese 
Noir , de même Se 
B le pion du fou du roi, deux cafes. 
N le pion de la dame, deux cafes. 
B le pion du roi,prend le pion de la dame contraire! 
N la dame prend le pion contraire. 
B le chevalier de fa dame, àla 3 cafe de fon fou. : 
N la dame, à la troifierne cafe de fon roi, 
B le chevalier du roi , à la 3 cafedefonfou. 
N le pion prend le pion contraire, & donne échec 
de fa dame, = 
B le roi , à la deuxième cafe de fon fou. 
À le fou du roi donne échec, à la quatrieme café 
du fou de fa dame. A 
B le pion de la dame deux cafes , couvre. : 

N le fou du roi, à la troifieme cafe de fa dame 
* B le fou du roi donne échec, à la quatrieme cafe 
du chevalier de la dame contraire. 

N le roi à la deuxieme cafe de fon fou, ouàla cafe 
__ defa dame, RE 
B la tour, à la cafe de fon roi, deffus la dame coms 


Ÿ. 


FAITES = = = SE . Se 
IN lidame ,à la Quatrieme cafe du fou de fon roi. 
B la tour donne échec & mat, à la cafe du roi con= 


traire. 

= Défenfe de Ée coup à. = 

*B le fou durai donne échec , à la quatrieme café 
du chevalier de la damecontraire.. 


Pie Dion du foude lé dame , une cafe couvre. … 
B larour aa cafe de (on roi , deflus la dame Cofs . 
traire & la prendra, : 5 
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CHAPITRE XIIL 
- Autre maniere de jouers = 


| B Lanc , le pion du roi, deux cafes. 1: 
: ‘Noir, de même, 

B le pion du fou du roi, deux cafes. *- 

N le pion du roi, prend le pion contraire: 


| B le fou duroi , à la 4 cafe du fou de fa dame. 


N la dame donneéchec , à la quatrieme cafe de [4 
tour du roi contraire. à 

Bieroi,àlacafe defonfon a 

N le fou duroi , à la 4 cafe du fou de fa dame. 

B le pion de la dame, deux cafes, couvre, 


N le fou du roi, àla 3 cafe du chevalier de fa dame. 


B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 


N la dame à la 4 cafe du chévalier du roi contraire: - 
- B le fou du roi, prend le pion du fou du roi con= 


traire, & donne échec. 
N'le roi prend le fou du roi contraire. 


B le chevalier du roi donne échec, à la quatrieme 


. cafe du roi contraire. Se = 
N le roi, à la cafe de fonfou, 


_Biechevalier prend la dame contraire, & gagneras 


Défenfe de ce coup. 

Ë Ble fou du roi, prend le pion du fou du roi con 
traire, & donne échec. 24 = 

Nle roi, à la cafe defon fou. 

B le pion de la tour du roi , une cafe. 


N la dame,à la 3 cafe du chevalier du roi contraires 
B le chevalier de la dame, à [4 3 Cafe de fonfou. . 


N le roi prend le fou du roi contraire. 


B le chevalier delà dame, à la deuxieme cafe de 


fon roi, deflus la dame contraire. 

N la dame, à la 3 cafe du chevalier de fon roi. 

Ble chevalier du roi donne échec, à la quatrieme 
pale du roï contraire, = 


je 
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N le roi, à la cafe de fon fou, 

B le chevalier prend la dame contraire, & donné 
échec, & gagnera. : 


CHAPITRE XIV 
Autre maniere de jouer. 


D Lanc, le pion du roi , deux cafess 
Noir , de même. 
. B le pion du fou du roi, deux cafes. 
N le pion du roi, prend le pion du fou du roi cons 
 traire. 
B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
NN la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour du 
roi contraire. = 
B le roi , à la cafe de fon fou. 
N le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dame. 
B le pion de la dame, deux cafes. 
N Le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame 
* B Le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 
N la dame, à la 3 cafe de la tour de fon roi. 
B le pion du chevalier du roi ,une cafe. 
“N la dame donne échec , à la troïfieme cafe de la 
tour du roi contraire. = 
B le roi , à la deuxieme cafe de fon fou. ë 
N le pion prendile pion contraire , & donne échec 
B le pion prend le pion contraire. __ 
N la dame, à la 4 cafe du chevalier du roi contraire: 
B le fou du roi prend le pion du fou du roi conträi= 
re, & donne échec. os 
N le roi, à la cafe de fon fon.  - 
B la tour du roi, à fa 4 cafe, deflus la dame cons 
traire , & gagnera. … a 
 Defenfe de ce coup, ee 
# B le chevalier du roi, àla 3 cafe de fon fois 
N la dame , à la 3 cafe du fou de fonron ; 
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-B fe pion du roi , une cafe. 
Nla dame , à la 4 cafe du fou de fon roi. 
Ble fou du roi , à la troifiéme cafe de fa dame: 
N la dame, à la 4 cafe du chevalier du roi contraires 
_ Blepion de la tour du roi, une cafe. 
- N la dame, à la 3 cafe du chevalier du ro; contraires 
B le fou de la dame , à la 2 cafe de la dame. 
N le chevalier de la dame, à la 3 cafe de; fon fou. 
B le fou de la dame , à la cafe de fon roi ; deffusia 
… dame contraire, & gagnera. 
Autre défenfe du même coup. 
_#B le chevalier du roi > à la 3 cafe de fon fou. 
N la dame , à la 3 cafe de la tour de fon roi. 
B le chevalier du roi, à la 4cafe du roi contraires 
N le pion dela dame, deuxcafes. 
- Ale fou de la dame , à la 3 cafe de fon rot. 
B le fou du roi, prend le pion du chevalier de La 


7 


dame contraire, prendra la tour de la dame con- 


. traire , & gagnera. 


CHAPITRE x v.- 


|‘  Auire maniere de jouer. 

_Lanc, le pion du roi, deux cafes: 

Noir, de même. 

B lepion du fou du roi, deux cafes. 
N le pion du roi, prendle pion contraire: 
Be fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame: 
À la dame donne échec, à Ja 4 Cafe de la tour du 
\ roi contraire, 
B leroi, à la cafe de fon fou. 
N le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame: 
B le pion dela dame, deux cafes. 


N le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame: | 


8 le chevalier du rot , à la 3 cafe de fon fou, 
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N la dame, à la deuxieme cafe de fon roi. 
B le fou dela dame , prend le pion contraire, à {a 
quatrième cafe du fou de fon roi. Lo 
N la dame, prend le pion du roï contraire, 
Ble fou du roi, prend le pion du fon du roi cons 
traire, & donne échec. 
N le roi , à la cafe de fon fou. 
B le fou de la dame, à la troifieme cafe du cheva- 
Her de fon roi. 
N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fa tour. 
B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fous 
N la dame, à la deuxieme cafe de fonroi. : 
B le fou du roi, à la 3cafe du chevalier de fa dames : 
N le pion du fou de la dame, une cafe. 
B la dame, à la troifieme cafe, 
N le pion dela dame, deux cafes, - 
Blatour de la dame, à la cafe de fon roi. 
NN la dame , à la deuxieme cafe du fon de fon roï, 
B le fou de la dame donne échec, à la troifieme 
cafe de la dame contraire. 
N le roi, à la cafe de fon chevalier. 
B la tour , à la deuxieme cafe du roi contraire. 
N la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 
} Ble chevalier de la dame, prend le pion de la 
dame contraire. 
SN la dame, prend le fou de la dame contraire; 
à farroifiemecafe. : : 
B le chevalier donne échec double , à latroïfieme. 
cafe du fou du roi contraire. à 
N le roi, à la cafe de fon fou. 
B la tour donne échec & mat, à la cafe du toi. 
contraire. 5 : — 
Défenfe de ce coup. ; 
# Ble chevalier de la dame, prend le pion dela 
dame contraire. e 
N le pion prend le chevalier de la dame contraires 
1B a fou du roi prend le pion contraire , & donne: 
éc ECe ; ; 
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Nle chevalier du roi couvre, à la 2'cafe du fou de. 
#2 fon:ror. 
Bla tour donne échec & mat, à la cafe du roi cons 
traire, a 
ss Aitre défenfe du même coup. 
*Ble fou du roi prend le pion + contraire , &t) donc 
ne échec. 
Nle roi ; à la cafe de fon fou. 
Bla tour donne échec , à la 2 cafe du fou _ toi : 
- contraire. 
Nle roi, à fa cafe. 
B la tour, prend la dame contraire. 
FN le pion, prend latour contraire. 
_ Bla dame donne échec, à la 3 cafe de fon roi, 
N le roi, à la cafe de fa dame. : 
Bla dame donne échec & mat, à la 2 cafe du roi 
contraire. 


CHAPETFR E XVE 
Autre façon de jouer, 


Lanc, le pion du roi, deux ass 
Noir, de même. 
8 le pion du fou du roi, 2 cafes, 
N le pion du roi, prend lle pion du fou du foi cons 
traires 
-Ble fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame 
:N la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour du 
: roi contraire. 
Ble roi ;à-la cafe defon fou. 
Nle fou du rot, à la 4 cafe du fou de ë me 
B le pion de la dame, 2 cafes. 
NN le fou du rot, àla 3 ee du chevalier de fa dame: 
: Ble chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 
Niadame, à la 2 cafe de fon roi. ; 
B le fou Le la dame prend le pion contraire, à la 4 
cafe du fou de fon rois 
11, Partie, L 
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Nla dame ; prend le pion du roi contfaire. 
Ble fou du roi , prend le pion du fou du roi coté 
traire , & donne échec. 
Nleroi, àlacafe defonfon - 
Ble fou de la dame , à là 3 cafe du chevalier de 
fon roi, 
N Le chevalier du roi, à la 3 cafe de fa tour. 
Ble chevalier de la dame , à la 3 cafe de {on fous 
Nla dame, à la 2 cafe de fon roi. 
Ble fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame: 
N le pion du fou de la dame , une cafe. 
B la dame, à fa 3 cafe. 
N le pion de la dame, 2 cafes. 
B la tour de la dame, à la cafe de fon roi. 
N la dame , à la 3 cafe du fou de fon roi. 
B le fou dela dame , à la 4 cafe de la tour de fof 
TOI ; 
N la dame , à la 3 cafe du chevalier de fon roi. 
Ble fou de la dame donne échec à la 2 çafe du ro} 
contraire. er 
Nle roi, à la cafe de fon chevalier, 
B la dame, prend la dame contraire. : 
. Nle pion de la tour du roi, prend la dame con: 
traire. er 
Ble chevalier de la dame , prend le pion de la 
dame contraire. : A 
N le pion, prend le chevalier de la dame contraire: 
# Ble fou prend le pion contraire , & donne échec 
 àla 4 cale de la dame contraire. 
N le roi, à la 2 cafe de fa tour. 
Ble chevalier du roi donne échec & mat , à la4 
x cafe du chevalier du roi-contraire. … LS 
_  Défenfe de ce coup. Fe 
*B le fouprend le pion contraire, & donne échec, 
à la 4 cafe de la dame contraire. & 
N le chevalier du roi couvre, à la 2 cafe du fou de 
fon roi. RE . 
Ble chevalier du roi, àla 4 cafe du chevalier du 
Foi CONITAILE, :  — 
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_Nlatour, à fa 4 cafe. : ee 
B le fou duroi, prend le chevalier du roi contrai= 
re, & donne échec. 
Nle roi, à la cafe de fa tour. 
Ble fou du roi prend le pion contraire , à la 3 cafe 
du chevalier du roi contraire. 
Nla tour, à la 4 cafe de la tour du roi contraire, 
Ble chevalier du roi donne échec , à la 2 cafe du 
fou du roi contraire. 
- Nleroi, à la cafe de fon chevalier. 
B le fou de la dame , prend la tour contraire , & 
gagnera. 


CHAPITRE XVII 
Autre maniere de jouer. 


BP Lanc , le pion du roi deux cafes. 
Noir, de même. Fe 
B le pion du.fou du roi, 2 cafes, 
N le pion du roi, prend le pion contraire. 
Ble fou du roi, à la. 4 cafe du fou de fa dame, 
N la dame donne échec ; à la 4 cafe dela tour du 
roi contraire. 
B le roi, à la cafe de fon fou. 
N le pion de la dame , une cafe. 
Ble chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou, 
N le fou-de la dame, à la 4 cafe du chevalier du roi 
contraire. re. 
B le pion de la dame , 2 cafes, 
N la dame , à la 3 cafe de la tour de fon roi. 
_Ble pion du chevalier du roi, unecafe, 
N la dame donne échec, à la 3 cafe de la tour du 
ù roI contraire. : 
Ble roi. à la 2 cafe de fon fou. es 
N le piof prend le pion cont: aire, & donne échec 
Ble pion, prend le pion contraire. 


SR 
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N le fou de la dame , prend le chevalier du roi 
contraire. = Far 40 

Ble fou du roi, prend le pion du fou du roi con« 
traire, & donneéchec. 


Ne roi, à la cafe de fa dame. 
_Bladame, prend le fou de la dame contraire, 
_Nla dame, à fa 2 cafe. 


B ja tour du roi , prend le pion de la tour du roi 
contraire. 

N la tour du roi, prend la tour du roi contraire. 

B le fou du rot, prend le chevalier du roicontraire, 

N la tour du roi donne échec, à la » cafe delatour 
du roi contraire. . 

#Bije roi, à la cafe de fon chevalier. 

N la tour du roi, prend le pion du fou de la dame 
contraire. . 

Bla dame prend le fou du roi contraire, &t donne 
échec. nr 

NN la dame couvre, à la cafe de fon roi, 

B le fon de la dame donne échec , à la 4 cafe du 
chevalier duroi contraire. 

Nleroi, à la 2 cafedefadame. - 

B le fou du rot, à la 3 cafe du roi contraire, & don 
ne échec, Re 

N la dame , prend le fou du roi centraire. 

B la dame donne échec à la cafe de la dame core 

traire. RE  . 

Ne roi, à la 3 cale du fou de fa dames 

B le pion de la dame , une cafe , & donne échec 

N la dame ; prend le pion contraire. - D 

B le pion prend la dame contraire, &c donne échecs 

N le rot, prend le pion contraire. 2 

B le chevalier de la dame donne échec, àla 5 cafe 

5  dufoude fa dame, KE 


-Nle roi, à fa 4 cafe. : sn 
pla dame donne echec ; à la cafe du roi contraire. 


à 


N le roi , à la 4 cafe de la dame contraire. 
8 la dame donne échec, à la 4 cafe de fon roi, & 
gagn£Tas : 
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Défenfe de ce COUP. 

*Ble-roi, à la cafe de fon chevalier. 

N la tour du roi, à fa cafe, 

B la dame prend le fou du roicontraire , & dontre 
échec, 

N la dame couvre, à la cafe défon roi. 

B le fou de la dame donneéchec , àla 4 cafe du 
chevaliér du roi contraire, 

N le roi, à la 2 cafe de fa dame. 

B la dame, prendle pion du chevalier du roi tone 
trare , & donne échec. 

Nle roi, à la 2 cafe du fou de {a dame. 

Bla dame , prend la tour du roi contraire. 

N le chevalier de la dame, à la 2 cafe de fa dame; 

B le fou du roi donne échec, à la 4 cafe dela dame 
contraire, : 

Nleroi , à la 3 cafe du chevalier de fa dame. 

B la dame, prend la dame contraire, 

N la tour, prend la dame contraire. : 

B le chevalier de la dame, à la 2 cafe de fa dame * 
& gagnera. nr 
Autre défenfe du même coup. 

* Ble roi, à la cafe de fon chevalier, | 

N la dame, à la 3 cafe de la tour du-roi contraires 

Bla dame prend le fou du roi contraire, & donne 
échec. È ee 

- Nle roi, à la 2 cafe de fa dame, 

Bla dime donne échec , à la 2 cafe du fou du roi 

contraire. 
Nie roi, à la 3 cafe du fou de fa dame. 
B la dame donne échec , à la 4 cafe de fon fou. 
Nleroi, à la 2 cafe de fa dame. ne 
Ble fou du roi donne échec , à la 3 cafe du roi 
_ “contraire. Re 

N la dame, prend le fou du roi contraire. 

Bla dame prend la dame contraire, & donne échec: 

Nle roi, prend la dame contraire, 

Ble roi prend la tour contraire , & gagnera. 

ù L' 


SE 
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CHAPITRE XVIIL 
- Autre naniere de jouer. 


p' Lanc le pion du roi, deux cafes, 

Noir, de même. 

B le pion du fou du roi, 2 cafes, 

N le pion du roi > prend le pion contraire. 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame, 

N la dame donne échec, à la 4 cale de la tour du 

roi contraire. 

Ble roi, à la cafe de fon fou. 

N le pion de la dame , une cafe. 

B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 

NN le fou de la dame , à la 4 cafe du chevalier du 
roi contraire. 

*B le pion de la dame, 2 cafes. 

. NN la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 

Ble pion-du roi, une cafe, 

N la dame , à la 3 cafe de la tour de fours role 

B le pion du chévalier du roi, unecafe, 

N la dame donne échec , à la 3 @E de la tour du. 
roi contraire. 

Ble roi , à la 2 cafe de fon fou, 

N le pion prend le pion contraire , &c donne échecs 

Ble pion, prend le pion contraire. 

N le fou de la dame , prend le chevalier du roi 
contraire, 

B la dame prend le fou de la dame contraire, 

N la dame, à {a 2 cafe. 

Bla dame, prend le pion du chevalier de la dame 
contraire. 

Nla dame, à la 3 cafe de fon fou. 

Bie fou due roi, À la 4 cafe du chevalier de la de 
me contraire, deffus la dame contraire ;ila 


prendra, & : gagnera. 
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Défenfe de ce oi 
*B le pion de la dame , 2 cales. 

N la dame, à la 3 cafe ‘du fou de fon roi. 

Be pion du roi , uñe cafe. 

N le pion prend le pion contraire. 

. B le pion prend le pion contraire, 

Nle fou de la dame prend le chevalier du roi con- 
traire, 

B la dame prend le fou de la dame contraire. 

N la dame prendlle pion contraire. 

B la dame prend le pion du ehevalier de la damé 
contraire ; ët paprers., 


+ 


CHAPITRE XI X. 
Autre façon de jouer. 


br le pion duroi, 2 . 


Noir , de même. 
B le pion du tou du roi, 2 cafes. 
N le pion du roi prend le pion du fou du toi cos 
traire.. 
B le fou du roi, à dE: 4 cafe du fou de fa dame. 
N la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du 
. roi contraire. 
B le roi, a la cafe defon fou. 
: Ne pion de la dame, une cafe. 
Ble chevalier du roi À la 3 cafe de fon fou. 
N le fon de la dame, à la 4 cafe du chevalier du roi 
contraire. | 
Bie pion dela dame, : 2 cafes. 
N la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 
Ble pion du roi , une cafe. 
N le pion prend le pion contraire, : 
B le pion prend le pion contraire. 
N 1 dame prend le pion contraire. 
B le chevalier du roi prend la nee contraires 
— 
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N le fou de la dame prend la dame contraîre, 

B le chevalier du roi prend le pion ‘du fou-du roi 
contraire, 

N le chevalier du roi, à la 3 cafe de ns tour deTon 

< Toi. 

B le chevalier prend la tour contraire, 

NN le pion du chevalier duroi, unecafe, 

B le fou de la dame} prend le pion contraire, à la 
4 cafe du fou de fon roi: 

N le fou du roi, à la 2 cafe du chevalier defon rOÏe 

B le pion du fou de la dame , une cafe, 

N le chevalier du rot, à la4 cafe du fou de {on roi, 

B le chevalier du roi, à la 2 cafe du fou du roi con: 
traire , & gagnera, - « ras 


CHAPITR E X X. 
Autre maniere de jouer, 


: BE le pion duroi, 2 cafes, 
Noir, de nème es ei 
-Ble pion du fou du. roi, 2 re 
N Je pion du roi prend île pion contraire. 
B:ie fou du roi, à la 4 cafe du: fou de fa dame: 
N ja dame ere échec, àla4 cafe de la tour da 
roicontraire, 
 Bleroi, à la cafe defon Eèe 
N le pion de la dame, une cafe. 
8 le chevalier du roi ; à la 3 cafe de fon fou. 
K le fou de la dame, à la 4 cafe du chevalier duroi 
contraire. 
B ie pion dela dame, 2 cafes. - 
N la dame, à la 3 leds la tour de fon ror, 
B le pion du chevalier du roi, une cafe, 
N le pion du chevalier du roi, 2 cafes. 
B le pion de la tour du roi, 2 oo 
N le pion du fou du roi, une cales 
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B le pion de fon roi, une cafe.  _… 

N.le pion de la dame prend le pion contraire, 

B le pion prend le pion contraire. 

N ie pion prend le pion contraire. 

B la dame , à la 4 cafe de la dame contraire. 

N le fou de la dame prend le chevalier du roi con= 
traire, 

B la dame prend le fou de la dame contraire. 

N le pion du fou de la dame , une cafe. it 

Ble pion de la tour du roi prend le pion du chevas 
lier du roicontraire. 

N la dame prend le pion contraire. 

:B le pion du chevalier du roi prend le pion con 

traire. 


N le pion prend le pion contraire. 


B le fou de la dame prend le pion contraire, 

N la dame, à la 3 cafe du fou de {on roi. 

B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon feux 
N le fou du roi , à la 3 cafe de la-tour de fon roi 
* B la tour de la dame donne échec à la cafe de fom 


roi, = 
N le roi, à la cafe de fon fou. 
_ B le fou de la dame prend le fou du roi contraire ; . 
& donne échec à la 3 cafe de la tour du roi 
contraire. Ze  - 
N le chevalier prend le fou de la dame contraires 
B la dame prend [a dame contraire, & donne échec 
& mat , à la 3 cafe du fou du roi contraire. 
Défenfe de ce coup. 
B la tour de la dame donne échec à la cafe de for 
STE a | 
Nleroi, àlacafe de fadame. … 
B la tour prend le fou du roi contraire, 
N le chevalier prendlatour duroicontraire. 
B le fou de la dame donne échec à la 2 cafe du fo 
de fadame contraire. = 
N le roi prend le fou de la dame contraire. 
B la dame prend la dame contraire e gagneræ 


PETER 


CHAPITRE XXI. 
| Autre mañiere de jouer. 


pes ; le pion du roi, deux cafes, 

ES Noir, de même. 

B le pion du fou du roi, 2 cafes. 

N le pion du rot, prend le pion contraire. 

_B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame: 

N la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roi 
“contraire, —. 

B leroi, à la cafe de fon fou. 

N le pion de ja dame , une cafe, 

- B le chevaliér du roi, à la 3 cafe de fon fou 

N le fou de la dame, à la 4 cafe du‘chevalierdu roy 
contraire, 

B le pion de fa dame, 2 cafes. 

N ladame, à la 3 cafe de la tour de fon TO 

B le pion duchevalier du roi, 2 cafes. 

N le pion du chevalier du roi, 2 cafes, 

B le pion de latour du-roi, 2 cafes. 

N.le pion du fou du roi, une cafe, 

B le pion du roi, une cafe. 

N le pion prend le pion contraire. 

B le pion prend le pion contraire. 

N'le pion prend le pion contraire. 

Bla dame, à la 4 cafe de la dame contraire. 

N le fou de la dame prend le chevalier du roi 6of£ 
traire, 

B la dame prend le fou de la dame contraire. 

le pion du fou de la dame, une cafe. 

B le pion de la tour du roi prendle pion du chevas 

- lier duroi contraire. ee 

N la dame prendle pioncontraire. : Fe 

8. le piont du chevalier-du. rorprend le pion cons . 
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N lé pion prend le pion contraire. ee 
B le fou de la dame prend le pion contraire. 
N la dame, à la 3 café du fou de fon roi. 
* Ble chevalier de la dame à la 3 cafe de fon fou. 
N le fou du roi , à la 2 cafe de la tour de fon roi, 
B la tour donne échec à la.cafe de fon roi. 
Nleroi, à la 2 cafe de fa dame. 
B la dame donne échec à fa 3 cafe. 
N le roi, à la cafe du fou de fa dame, 
B la tour donne échec & mat à la cafe du roi cons 
traires . 
Défenfe de ce coup. 
* B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou. 
N le fou duroi, à la 3 cafe de fa dame. Ps 
+ B la tour de la dame, à la cafe de fon rois & 
donneéchec.: 
N le roi, à la cafe de fa dame, ou à la 2 cafe de fa 
dame. . 
<Bla tour àla cafe de fa dame , prendra le fou con- 
traire, Gt gagnera. ee : _ 
Autre défenfe du même coup. * 
# B la tour donne échec, à lacafe de fon rôti 
N le chevalier du roïcouvre, à la 2 cafe de fon toi. 
-B le chevalier dela dame ;-à la:4cafe.de fon roi. 
N la dame prend le fou de ladame contraire. 
-Ble chevalier prend le fou du roi contraire ;. 
donne échec. © 
N là dame prendle chevalier contraire. 
B la tour duroi ; à la 3 cafe de la tour duwroicon= 
traire. 
N la dame prend la tour du roi contraires 
B la dame donne échec à la 2 cafe du fou du roi 
contraire. ne : 
N leror, àla cafe de fa dame. - 
_ Bla dame prend le chevalier contraire, & donne 
- échec à la 2 cafe du roi contraires : 2 
= Nile roi, à la cafe du fou de fa dame, ae 
-B le fou du roi donne échec à la 3 cafe du-rot con 
traites LE 


l 


_B le pion de la dame 3 s cafe. 
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N le chevalier de la dame couvre à la 2 cafe de fa 
dame. 

B la dame prend le chevalier de la dame contraire) 


& donne échec, 
N le roi, à la cafe du chevalier de fa dame. 
B là dame donne échec & mat à la 3 cafe de la 
dame contraire. 


RÉPARER R ENREENER RROTE PETER 


CHAPITRE XXII 


Autre maniere de Jouer. 


Blanc > le pion du roi deux cafes. 
* Noir, de même. 

B le pion du fou du ro; ,; 2 cafes. È 
N le pion du roi prend le pion du fou du roi cm - 
traire. Li 
B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 2 
N la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roy 
contraire. 

B le roi, à la cafe de fon fou. 
N le pion de la dame ,» unecafe. … 
e chevalier du roi ; àle 3 cafe de fon fou. 


N le fou de la dame , à la 4 cafe du chevalier du 


roi contraire, 


< 


à 


N fa dame , à la 3 cafe de la tour de fon tQis 
B le pion du chevalier du roi, une cafe. 
N le pion du chevalier du roi, 2 cafess 

B le pion de la tour du roi , 2 Cafes. 

N\ le pion du fou du roi, une cafe. 


_:B le pion du roi, une cafe. 


N le pion prend le pion contraires 
le pion prend le pion contraire. 


- N de même... 


B la dame, à la4 cafe de la dame contraires 
N le fou de la dame prend le chevalier du-roi co 
Mare, à Re ee 5 SE 
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B:la dame , prend le fou dela das. contraire. - 
Ne pion da fou de la dame , une cafe. 

_ Ble pion de la tour du toi, prend le pion du che 

lier du roi contraire. | 

N la dame, prend le pion contraire, 

B le pion du chevalier du roi, Rens le pion cons 

traire. 

N le pion , prend le pion-contraire. 

. Blefou de la dame, prend le pion contraires 
N la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi. 

*B'e chevalier de la dame, à la 3 cafe defonfous 

N le fou du roi, à la 3 cafe de fa dame. 

.B la tour dela dame donne échec , à la cafe de fon 

roi. 

_Nle chevalier duroï couvre, à la 4 cafe de fon rois 
B le chevalier de la dame à la 4 cafe de fon roi. . 
N la dame, prend le fou de la dame contraire. 

Biie chévalier prend le fou du roi contraire, & dons 

_ neéchec. 

N la dame, prend le. 1. contraire. 

B la tour du roi, à la 3 cafe delatour contraires 

N la dame , à fa deux eme cales 

B la dame donne échec > à la 4 cae de la tour cons 

‘_traire, —— 

N feroi, à la ele de fa nes 

B la tour dela dame , à lacafe de fa 1e 

N le chevalier du roi, à la 4 cafe de fa dame, 

B le fou prend le chevalier du roi contraire. 

N la tour donne échec, à la cafe du fou de fon roi, 

B le roi, à la cafe de ie chevalier. 

Na ne donne échec, à Ê deuxieme cafe 

chevalier de fon roi. 

B le fou du roicouvre , à la 2 GE 7. re de. 

fon roi, & donne cehée de la tour de fa dames 

N le roi , à la cafe du fou de fa dame. 

Bla dame donne échec, àla 3 cafe dela tour de 

fonroi, . 
N le chevalier de la dame couvre , à la zcafe de 


gr 


8} latour, , prend le pion de la tour du roi contraire: 
N la due. prend le pion du chevalier dela dame 
côfitraire. 
Bla dame, prendle chevalier de lzdame contraire, 
& donne ce 
N le rot, à la cafe du chevalier de fa dame: 
B la dame donne échec & mat , à la 2 cafe du fou 
de la dame contraire. 
Défenfe de ce coup. 
* Ble chevalier de la dame, àla 3 cafe de fon fou: 
N le fou du roi , à la 3 cafe de fa dame. 
B la tour de la dame donne échec, à la cafe de fon 
roi, 
N le fou duroi couvre , à la 2 cafe de fon rot 
B le chevalier de la dame , à la 4 cafe defon roi 
N la dame , prend le pion du chevalier de la da= 
me CONTES à 
+ Ble chevalier donne échec, » à la 3 cafe de la da: 
‘me contraire. 
N le roi, à la cafe de fon fou. 
B le fou de la dame donne échec double & mat, à 
la 3 cafe de la tonr du roi contraire. 
Défenfe de ce coup. 
4 Ble chevalier donne échec, àla 3 cafe de la dame 
contraire. ; 
N le roi, à la deuxieme cafe de fa ds 
8 la dame donne échec, à la 4 cale du chevalier 
- de fonroi. 
léroi, à la cafe de fa dame. 
B la dame donne échec & mat, à la cafe du fon de 
la dame contraire. 
Autre défenfe du même Coup. 
#B la dame donne échec, à la 4 cafe du chovalèr 
“de fon roi. 
N le roi, à la 2 cafe da fou de fa dame. 
Ble chevalier, À la cafe du fou dela dame: contrat: 
re, donne échec du fou de {a dame. 23 
Li le ro) à la cafe de fa dame, er 
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B la tour donne échec , à la cafe de fa dame. 

Nleroiàfacafe 

B la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour du 
roi contraire. - 

Nleroi , à la cafe de fon fou. 

Bla dame donne échec & mat , à la 2 cafe du fog 
du roi contraire. : 


PRE EEE CEPOTPRURE RP RULES 


:: CHAPITRE XXTIL 
Autre maniere. de jouer | 


Lanc , le pion du roi, deux .cafes. 
L/Noir , de même. 
B le pion du fou du roi, 2 cafes. 

-N le pion du rot, prend le pion contraire, : 
B le fou du roi, àla 4 cafe du fou de fa dame. 
N le fou du roi, à la 2 cafe de fon roi. 

B le pion de la dame deux cales. 
N le fou du roi donne échec, à la 4 cafe de la tour 
du roi contraire, 
Ble roi , à la cafe de fon fou. 
N le pion du chevalier du roi, deux cafes, 
.B le pion du chévalier du rot, unecafe, 
N lepion, prend le pion contraire. 
B le pion, prend le pion contraire. 
N le fou du roi, prend le pion contraire, 
B la dame, à la 4 cafe de la tour du roi contraire: 
N la dame donne échec, à la 3 cafe du fou de fon: 
- TOI ee 
B le chevalier duroïcouvre, à la 3 cafe de fon fous 

- Nlepion de la dame , une cafe. ee 

Ble fou dela dame, prend le pion contraire , à la 
4 cafe du chevalier duroi contraire, deflus la da= 
me contraire. 
N la dame, à la 3 cafe du chevalier de fon rot. 

Bla dame prend la dame contraire. 
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N le pion du fou du roi , prend la dame contraires - 
B le fou du roi , prend le chevalier du roi contraire 
N la tour prend le fou du roi contraire. ë 
Ble roi , à la 2 cafe de fon chevalier, gagnera. 


CHAPITRE XXIV. 


Autre maniere de jouer. 


Lance, le pion du roi, deux cafes. 
Noir , de même. 
B le pion du fou du roi, deuxcafes, : 
N le piondu roi , prend le pion da fou du roi cons 
traire. 
Be chevalier du rot, à la 3 cafe du fou de fonroi. 
N le pion duchevalier du roi, deuxçafes, 
B le fou du roi, à la 4. cafe du fou de fa dame. 
N le fou du roi, à la 2 cafe du chevalier defon rot, 
B le pion de latourduroi,2cafes. | 
N le pion du chevalier duroi, une cafe. 
_Ble chevalier du roi, à la 4 cafe du chevalier duroi 
contraire, - ee ee 
N le chevalier duroi, àla 3 cafe defatonr. 
B le pion dela dame , deux cafes. 
N le pion de la dame, une cafe, * 
B le fou de la dame, prend le pion contraire , à [& 
4 cafe du fou de fonroi = 
N ja dame, à la deuxieme cafe de fon roi, 
B' Ie roi faute. : 
N le pion du fou du roi, une cafe. 
B le pion du fou du roi , une cafe, 
N le pion du fou du roi, prend le chevalier du roi 
E CORATes 
“Ble fou de la dame, prendlepioncontraire 
N la dame , à fa deuxiemecafe. ee 
D de méme 
N lechevaher du roi, à fa cafe, 
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*B Je fou du roi donne échec, à la 2 cafe du fou du 


roi contraire. 
Nle roi à la cafe de fon fou. 


B le fou du roi, à la 3 cafe du roi contraire deflus la 


dame contraire, & donne échec de la tour de: 
fon roi. 
Nle roi, oùil voudra: es 
B le fou prend la dame contraire, &t gagnera. 
Défenfe de ce coup. SH 
* Be fou du roi donne échec, à la 2 cafe du fôtt 
du roi contraire. 
N la dame , prend le fou du roi contraire. 
Blatour, prend la dame contraire. 
N le roi, prend la tour. ès 
B le chevalier de la dame à la 3 cafe de fa tour. 
N le chevalier du roi, à la 2. cafe de fon roi. 
. B la tous donne échec, à la cafe du fou de fon rois 
N le roi, à fa cafe. — 
B le fou delà dame, prend le chevalier du roïcon- 
traire. : | use ae 
Nleroi, prend le fou de la dame contraire. 
f B ladame donne échec, à la 4 cafe du chevalier du 
. roi contraire. z. 
N:leroinia cales 2 en 
B la dame prend le fou du roi contraire ; &t donnes 
… raéchec & mat forcé Re 
: Défenfe de ce coup 


- + B la dame donne échec, à la 4 cafe du chevalier 


du rot contraire. 
N jé roi , à fa troifieme cafe. 
B le pion de la dame une cafe, & donne échec à [a 
… 4 cafe de fa dame contraire ee 
N lé roi, à la deuxieme cafe de fa dame. 
Bla tour donne échec, àla 2 cafe du fou du roi 
contraire. 
N le roi, à facafe. = De 
B la dame donne éches & mat , à la2 cafe du roi 
contraire, = - 


mé 5: M D HEU-:-4 
EL 
CHAPITRE XX y. : 
slutre maniere de jouer. 


BP Lanc, le pionduroi, deux cafes. 

Noir,de même. 

B le pion du fou du roi, deux cafes. = 

Nile pion du roi, prend le pion contraire? 

B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fous 

N le pion du chevalier dû roi, deux cafes. 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dames :. 

N le pion du fou du roi une cafe. à 

Ble chevalier du roi > prend le pion du chevalier: 
du roi contraire. 

Nle pion, prendle chevalier du ro; contraire, 

B la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour dy 
roi contraire. - | rt 

N le roi, à fadeuxieme cafe. : 

B la dame prend le pion contraire , à la 4 cafe dy 
chevalier du roi contraire, &t donne échec. 


-N leroi, à fa cafe, 


B la dame donne échec & mat » à la 4cafe du roi 
contraire, Re - : 


CHAPITRE XXVI 
Autre maniere de Jouer. 


B Lance, le pion du toi ; deux cafes, 
Noir , de même: . 
Bcle pion du fou du roi, deux cafes, 
Nlepion, prénd'e pion contraire, 


B le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dame, : 
N' le chevalier du roi à la°2 çafe de fon roi 
B la dame, à la troifieme cafe du fou de fon roi, 
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N le chevalier du roi, à fa troifieme cafe. 
Ble pion dela dame , deux cales. 
N la-dame donne échec , à la quatrieme cafe de là 
tour du roi contraire. 
Ble pion du chevalier du roi , une cafe, couvre 
N le pion prend le pion contraire. 
_ Ble fou du roi, prend le pion du fou du roi com= 
traire , & donne échec. 
N le roi , à la cafe de fa dame. 
B le pion , prend le pion contraire, à la troifiemé 
cafe du chevalier de fon roi. 
N la dame , à la 3 cafe du fou de fonroi. 
Bla dame prend la dame contraire. 
N le pion du chevalier du roi, prend la dame con: 
traire, 
B le fou du roi, prend le chevalier du roi conttai< 
re , Ê gagnera. 


CHAPITRE XXVIL 


Autre maniere de jouer. 


BR Lanc, le pion du roi, deux cafese 

Noir, de même. à 

B le pion du fou du roi, deux cafes. 

N le pion du roi , prend le pion contraire. 

Ble chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 

À le pion du chevalier du roi, deux cafes. 

B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame, 

N le pion du chevalier du roi, une cafe. 

Ble chevalier du roi , à la 4 cafe du roi contraire. 

N la dame donne échec, à la 4 cafe de la tour di 
roi contraire. = 

Ble roi , à la cafe de fon fou. 

N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

B le fou du roi, prend le pion du fou du roi cons 
traire , & donne échec. = 


nés LE DE a 

N le roi, à la cafe de fa dame. 

B le pion de la dame ,» deux cafes. 
le chevalier, prend le pion du roi contraire; 
la dame , à la deuxieme cafe:de fon roi. Le 
le chevalier donne échec, à la troifieme cafe du 
chevalier du roi contraire PA 
le pion dela tour du roi, prend le chevalier du 
rOi contraire, 

N la dame prend la tour du roi contraire » & don 
neéchec, : : : 

Ble roi, à la deuxieme cafe de fon fou. 

N le picn prendle pion contraire & donne échec à 
la 3 cafe du chevalier du roi contraire. 

B le roi, prend le pion contraire, is 

N la dame, prend le fou de la dame contraire. , 

-B le chevalier du roi donne échec , à la 3 cafe du 
fou de la dame contraire. ee 

N le chevaier ou le pion, prend le chevalier du roi 
contraire. - 

B la dame donne échec & mat, à la cafe du roi 
coñtraire.. 


SE 


CHAPITRE XKVIIL 
Autre maniere de jouer. 


B Lanc , le pion du roi, deux cafes, - 


Noir, de même. 


_B le pion du fou du roi, deux cafes. 


N le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dames 
B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou, 
N le pion de la dame , une cafe. 


: B le pion du fou de la dame , nne cafe. 


N la dame , À la deuxieme cafe de fonrot. ee 
Ble pion dela dame, deux cafes. ss 
N le pion du roi, prend le pion de la dame con: 


traire, : = - 
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: Ble pion, prend le pion - 
N la dame prend le pion du roi contraire, & don: 
ne échec, 
Bleroi ,àla deuxieme cafe de fon fou. 
Ne fou du roi, à la quatrieme cafe du chevalier 
de la dame one 
B le pion de la tour de la dame , une cafe. 
NN le fou du roi , à la 4 cafe de É tour de fa dame: 
_Ble piondu chevalier de la dame , deux cafes. 
N le fou duroi à la 3 cafe du chevalier de fa dame. 
* B le fou du roi donne échec , à la 4 cafe du ché= 
Valier de la dame contraire. 
Nle roi, à la cafe de fon fou ,ou à la cafe de fa dame: 
B la tour du roi, à la cafe de fon roi, deflus la da- 
me contraire. 
_ À la dame, à la 4 cafe du fou de fon roi. 
B la tour die échec & mat , à la cafe du roi 
contraire. 
Defenfe déc soup. 
” le fou du roi donne échec, à la 4 cafe du de 
valier de la dame contraire. 
le pion du fou de la dame , une cafe, couvre. 
-B ja tour du roi, à lacafede {on toi, dofus la da: 
me contraire, & la Pie 


CHAPITRE XXIX, 


Autre maniere de jouer. 


R bises le pion du roi, deux cafes. 
Noir, de même. 

Bletouën roi, à la 4 cafe du fou de fa dime: 
N de même, 

B la dame ,àla de’fon roi. 

_ N de même. 

B le pion du fou du roi, , deux cafes. 


le ou du roi, prend le chevalier du roi contraire: 
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Bla tour, prend le fou du roicontraire, 

N le pion du roi, prend le pion du fou du roi cons 
traire, : 

B le pion de la dunes deuxcafes. 

Nis dame dome cneit RARE Re de la 
tour du roi contraire, 

B le pion du chevalier du roi, une cafe. 

A le pion prend le pion du chevalier du roi cons 
traire. 

B la tour prend le pion contraire. 

N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 

B le chevalier de la dame , à la 3 cafedefonfou. 

N le chevalier du roi , à es cafe de {a tour % 

B le fou du roi, prendle pion du fou du roi cons 
iraire , & donne échec. 

Nleroi prend le fou du roi contraire. 

B le fou de la dame, à la quatrieme cafe du ches 
valier du roi contraire, | 

N lechevalier du roi ;prend la tour du roi contraire. 

B la dame donne échec, à la troïfieme çafe du fou 
-de fon roi. 

N le roi, à la 3 cafe de fon chevalier. 

“B le fou de la dame , prend la dame contraire, 

N le chevalier du roi, à la quatrieme cafe de la 
tour de fon roi. 

B la dame donne échec, à la quatrieme cafe du 
fou du roi contraire, 

Nler oi, à la troifieme cafe de fa tour. 

B la dame donne échec & mat, à ja quatrenes ca: 
fe du chevalier du r roi contraire. 


CHAPITRE XXX. 


Autre maniere de jouer. 


Lanc ,Îe pion du roi, deux cafes. 
Noir, de même 
-Ble fou du roi ; à la 4 cafe du fou de fa en 
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N de même. 

Bla dame, à la deuxieme cafe de fonrroi, 
_N de même 

Ble pion du fou du roi , deux cafes. 

N lepion duroi, prend le pion contraire. 

B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fous 
N le pion du chevalier du roi, deux cafes. 

B le pion de la tour du roi, deux cafes. 


N le pion du fou du roi , une cafe. = 


Ble pion de la tour du roi » prend le pion contraires 
N le pion , prend le pion contraire. / 
Ble chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou. 
Nle pion du fou de la dame, une cale, 

B le pion de la dame, deux cafes. 


N le pion du fou du roi, unécafe,àlaquatrieme 


cafe du chevalier du roi contraire. 

Ble chevalier du roi , à la quatrieme cafe de la 
tour de fon roi. 

N le fou du roi, prend le pion de la dame contraires 

B le chevalier du roi , à la quatrieme cafe du fon du 
roi contraire. 

.N le fou du roi prend le chevalier de la dame cons 
traire, & donne échec. 

Ble pion prendle fou du roi contraire. 

N la dame, à la 9 cafe du fou de fon roi. 


Ble fou de la dame prend le pion contraire, à la 


quatrieme cafe du fou de fon roi, 

N la dame prend le pion contraire,&t donne échec, 
à la 3 cafe du fou de la dame contraire, 

Bleroi , à la denxieme cafe de fon fou. 

N le pion da chevalier de la dame, deux cafes. 

B le fou du rot,à la3 cafe du chevalier defa dames 

N le pion de la tour de la dame, deux cafes. 

B le chevalier du rot donne échec à la troifieme ca 
fe de la dame contraire. 

Ne roi, à La cafe de fa dame. 

* Bla dame prend le pion contraîre ; à la AASHIERS 

cafe duchevalier de fon roi. 
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N le chevalier du roi , à la 2 cafe de fonroi. .; sa 
B le chevalier donne échec , à ladenxiermæe cafe du 
fou du roi contraires : 
N le roi, àfacafe.  : de or 
B la dame, à la 4 cafe de la tour du roi contraire. 
N la dame donne échec à la quatrieme cafe de la 


+ dame contraires est 
Bleroi, à la troifieme cafe de fon foue 


NN la dame donne échec., à la troifieme cafe du 


fou de la dame contraire. 
B le roi, à fa deuxieme cafe. 
N:la tour duroi ,à la cafe du fou de fon roi. 
B le chevalier donne échec double, à la 3 cafe de 
la dame contraire. | 
Nle roi, àlacafe de fa dames, 
Bla dame donne échec , à la cafe du roicontraires 
NN la tour, prend la dame contraires : 
_B lechevalier donne échec & mat, à la deuxieme 
-cafe-dufou du roi contraires 


CHAPITRE XX Xgk 
Autre maniere de jouere | 


| Lanc, le pion du roi , deux cafes. 
Noir, de même, 
B le fou-du roi , à la 4 cafe du fou de fa dame. 
N de même... s ni 
B la dame , à la deuxieme cafe de fon rois 
N de mêmes nt 
Be pion du fou du roi, deux cafes. 
N le pion du rot , prend le pion contraires 
B le chevalier du roi, àla3 cafe de fon fou. 
N le pion du chevalier duroi, deuxcafes. 
B lepion dela dame, deux cales, ; 
N Le fou-du roi denneéchec,, à la, 4 cafe du chevas 
1 lier de la dame ÉALAER ee À 
—_ _ PBlépon 


ET 
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. Ble pion du fou de la dame, ie cafe , couvre. : 


N le fou du roi , à la 4 cafe de la tour de fa dame: 
* Ble pion de la tour du roi , 2 cafes. 
Nle pion du fou du roi, une cafe. 


B le pion de Îa tour du roi , prend le piondu che= 


valier du roi contraire. 
Nle pion prend le pion contraire. 
Ble pion du chevalier du roi, une cafe. 


Nle pionune cafe , à la À cafe du chevalier da 


roi contraire. 


_ Ble chevalier du roi , à la 4 cafe du roi contraire. 


N le pion, une cafe , à la 3 cafe du fou du roi con- 
traire, 

Bla dame , àla3 cafe de be roi, 

N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon: fou. 


Ble chevalier du-roï, à la3 cafe du chevalier du 


roi contraire. 
N lasdame, à la 2 cafe du chevalier de fon roi. 


B le chevalier du roi, prend la tour da roi contraires. 


Nia dame, prend le chevalier du roi contraire. 
Ble pion du roi, une cafe. : 
_Niechevalier du roi, à fa cafe. 
Bla dame , à la 4 “5e du RING du roi con= 
. traire. 
N le chevalier daroi, àla2 ae 4 fo roi. 
B la dame donné échec , à la 4 cafe de la tour du 
roi contraires 
Nle roi, à la cafe de fa dame. 
Bla dame prend le pion de la tour du roi con: 
traire. 
N la dame, prend la dame contraire, 
Bla tour, brend: la dame contraire 
Nle pion de la dame, une cafe. 


le pion du roi, une ae, ala 3 cafe duroi Cof= 


traire., ” 
N le pion de la dame , une cafe, 


B la tour donne Lite: ; à la cafe de la tour . toi 


. Contraire, 
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‘N le chevalier du roi couvre, à fa cafe. : 
B le fou de la dame donne échecs à la 4 cafe da 


chevalier du roi contraire, 
N le roi, à fa cafe. 
B la tour prend le chevalier contraire, & donne 
échec & mat, 
Défenfe de ce coup. 
* B le pion de la tour du roi , 2 cafes. 


NN le pion du chevalier du roi , une cafe, àla 4 cafe 


du chevalier du roi contraire. 


Ble chevalier du roi , à la 4 cafe du chevalier du. 


roi contraire. 
N le chevalier du roi , à. dE 3 cafe defatour. 


B le fou de la dame, prend le pion contraire, à la 


4 cafe du fou de a TOÏs 
N Le pion du fou du roi, une cafe, 
Bleroifaute. 


. N le pion, prend le chevalier du roi contraire. 


B le fou prend.le pion contraire. 


N la dame, à la 2 cafe du chevalier de fon rois + 


B la dame , à la 3 cafe de fon roi. 
Nle chevalier de fon roi, à fa cafe, 


B la tour du roi, à la 2.cafe du fou du roi contraires . 


N la dame, à la 3 cafe du chevalier de fon roi. 
B la dame , à la 4 cafe du fou de fon roi. 
N le pion de la dame, une cafe. : 


+ B la tour donne échec, à à la cafe du fou du roi. 


contraire, 
N le roi,, à la 2 cafe de fa dame. 


B le fou du roi, à la 2 cafe du fou du roi contraire, : 


N la dame , à Le 2 cafe du chevalier de fon roi. 


B le fou du roi donne échec:, à la cafe du roi cons. 


traire. 
Nle roi, à fa 3 cafe, 


Ble pion de la dame , une cafe , donne échec & : 


Mate 
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CHAPITRE XXXIIL 


Autre maniere de Jouer. 


Lanc, le pion du roi, deux cafes, : 

? Noir, de même. Dee 
B le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. : 
N de même. 
B la dame, à la 2 cafe de {on roi. 
N de même. 
B le pion du fou du roï, deux cafes, 
N le pion du roi, prend le don contraire, 
B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 
Nle chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 


. B le pion de la dame, 2 cafes. 


N le fou du roi donne échec, à la 4 cafe du cheve- 
lier de la dame contraire. 

B le pion du fou de la dame , une cafe ; Couvre. 

N le fou du roi, à la 4 cafe de la tour de fa dame, 

B le pion du rai, une cafe. 


N le chevalier du roi, à la 4 cafe de la tour-de fon 


FOI, 
B le roi faute, 
N le roi faute, 
B le chevalier du roi, à la cafe defon toi. 
N la dame , à la 4 cafe de la tour du roi contraire, 
B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fa dame, 
N. le pion du chevalier du roi , 2 cafes. 
B le chevalier de la dame , à la 2 cafe de fa dame, 
N le pion du fou de la dame, une cafe. 
* Ble chevalier de la dame ; à la 4 cafe de fon ro, 
Ne roi, à la cafe de fa tour. ei 
Ble chevalier de la dame, à [a 3 cafe dela dame 
contraire. 


“ Ne chevalier de la dame , à la 3 cafe de la tour 


de fa dame, ï < 
2 M 2 
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B Je chevalier de la dame , à la 4 cafe du fou du 
roicontraire, prendra ja dame contraire > & 
gagnera. | 

Défenfe de ce coup. 

# B le chevalier de la dame, à la 4 cafe de fon roi. 

N le pion du chevalier de la dame, 2 cafes. 

B le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame. 

N le fou du roi, à la 2 cafe du fou de fa dame. 

B la dame , prend lé chevalier du roi contraire. 

N-la dame prend la dame contraire. 

B le chevalier de la dame donne échec, à la 3 cafe 
du fou du roi contraire. 

N le roi, à la 2 cafe de fon chevalier. 

Ble chevalier prend la dame contraire , &t gagnera. 

- Autre défenfe du même coup. | 

# Ble chevalier de la dame, à la 4 cafe de fon roi. 


_N le chevalier du roi, à ä 2 cafe, 


B le chevalier du roi, prend le pion contraire , à la 
4 cafe du fou de fon roi. 

N le pion prend le chevalier du roi contraire. 

B la tour, prend le pion contraire. 

N la dame , à la feconde cafe de fon roi. CA 

Ble chevalier de la dame donne échec , à la 3. cafe 
du fou du roi contraire. 

N le roi à la cafe de fa tour. 

B la dame, àla 4 cafe de fon roi , donnera mat 
forcé, à la 2 cafe de la tour du roi contraire, 
-ouù prendra la dame contraire. 


CHAPITRE XXXIIL 


Autre maniere de jouers 


Lanc ; le pion du roi, deuxcafes. 

Noir, se même. À 
B le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dan ; 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fon. 


£ Sn 4 È 
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Ble pion du fou duroi, 2 cafes, 

N le chevalier du roi, prend le pion du roi con= 
traire. 

B le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 

N le pion du roi , prend le pion du fou du roi con= 
traire. 

B le roi faute. | à 

N le fou du roi donne échec, à la 4 cafe du fou de 
fa dame. 

B le pion dela dame , 2 cafes, couvre. 

. N le fou du roi, à la 3 cafe duchevalier de fa dame. 

B la tour du roi , à la cafe de fon roi, 

N le pion du fou du roi, 2eafes. 

B le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fon fou: 

N la dame, à la 2 cafe de fon roi. 

B le fou du roi, à la 4 cafe de la dame contraire. 

NN le pion du fou de la dame , une cafe. - 

B le fou da roi, prend le chevalier du roi contraire. 

N la dame , à la 3 cafe du fou de fon roi. REX 

B le fon du roi, prend le pion contraire, à la 4 cafe 
du fou du roi contraire , & donne échec de la 
tour, 

N le roi, à la cafe de fa dame. ; 

B le chevalier de la dame:, à la 4 cafe de fonroi. 

N la dame, à la 3 cafe delatour de fon roi. 

B le pion du chevalier du roi, une cafe. - 

N le chevalier de la dame , à la 3 cafe de fatour: 

B le chevalier , à la 3 cafe de la dame contraire. 

N la dame,prend le chevalier de [a dame contraire 

. Ble chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraire. 

N la dame , à la 3 cafe du fou de fonroi, 

B ia dame , à la 4 cafe de latour duroï cortrairé. : 

N le pion du chevalier du roi , une cafe. 

B le fou du roi, prend le pron du chevalier du rot 
contraire. ; 

N le pion de la tour duroi, prend le fou du roi 

contraire, 

B 2 dame prend la tour du roicontraire , & donne 

échec, M 3 


270 EE E=FE U 

N la dame , prend Ja dame contraire. eo 

Be chevalier donne échec, à la 2 cafe du fou du 
ro1 contraire. 

N le roi, à la 2 cafe du fon de fa dame. 

B le fou de la dame donne échec ; à la 4 cafe du 
fou de fon roi. - 

N le pion de la dame , une cafe , couvre. 

B le fou de ia dame prend le pion contraire , & 
doune échec , à la 3 cafe de la dame contraire, 

N le roi, à la 2 cafe de fa dame. 


B la tour donne échec & mat , à la 2 cafe du roi 


Contraire. 


CHAPITRE XXXIVY 
Autre maniere de jouer, 


B Lanc, le pion duroi , deux cafes. 

Noir , de même. 

B le pion du fou du roi , 2 cafes. 

_N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou. 

B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou: 

Nle pion, prend le pion du fou du roi contraire. 

B Je pion de la dame , deux cafes. 
N le fou duroi , à la 3 cafe du chevalier de la dame 

SCORE + 2 ei ré 
B le fou du roi, à la 3 cafe de fa dame. 

N la dame , à la 2 cafe de fon roi. 

B demême. miens | = 
N le chevalier de Ja dame à la 3 cafe de fon fou, 

:* Be pion du roi, une cafe. Es 

N le chevalier dela dame , prend le pion de la 
: dame contraire, - 

- B le pion, prend le chevalier du roi contraire. 

N le chevalier prend la dame contraire. 

B le pion , prend la dame contraire, 

- N le chevalier de la dame, prend le chevalier de 
da dame contraire. 
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* B le pion de la tour dela danté , vnecale. 
:N le fou du roi, à la 4 cafe dela tour de fa dame. 
B le fou de la dame à la 2 cafe de fa dame , gagnerde 
Defenfe de ce coup, 
: À B le pion duroi, une cafe. 
N le chevalier du roi, à la 4 cafe de fa dame. 
B le fou dela dame , à la 2 cafe de fa dame. 
- N le chevalier de la dimne prend le pion contraire s 
à la 4 cafe de la dame contraire. 
B le chevalier de la dame prend le chevalier du roi 
_Contraire, ; 
Ÿ la dame donne échec à la4 cafe de la tour du roi 
> Conträire, 
*Ble pion du chevalier du roi une cafe, couvre. 
N Île pion prend le pion contraire. 
B la dame, à la 2 cafe du chevalier dé fon roi. 
N le pion prend le pion contraire , & donne échec 
de fa dame. 
B le roi, à la cafe de fon fou. 
Nle pion prend le chevalier du roi contraire, fit 
dame nouvelle, & donne échec: 
B la dame prend la dame nouvelle. 
-N la dame , à fa cafe. 
B la dame prend: le pion du chevalier du roi con: 
traire. 
UN la tour du roi, à la cafe dé é fou. 
B le chevalier donne échec à la 3 cafe du fou du 
roicontraire. 
N leroi, à fa 2 cafe. 
B le fou de li dame prend le fou du roi contraire . 
& donne échec. 
N le pion dela dame, une cafe, couvre. 
 Ble pion prendle pion contraire, & donne échec 
N le pion prend le pion contraire. 
B lechevalier donne échec, à la 4 cale de: la  . 
contraire: 
Nleroi, à cafe. 
Bla dame prend le chevalier con à 7 4 cafe. 
4 
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N\ le fou de la dame, à la 3 cafe de fon roi, 
B le fou du roi donne échec à la 4 cafe du chevalier 

de la dame contraire, Rs 2 
N le fou de la dame convre , à la 2 cafe de fa dame, 
B la dame donne échec à la 4 cafe.de fon-roi. 

N la dame couvre, à la 2 cafe de fon roi, 
B la dame prend la dame contraire, &:donne échée 

& mat. e ee 


CHAPITRE XX X V. a. 
Autre maniere d'erdonner [on Jeu , & de fe défendre 3 
de noir jouant le premiers 


NS le pionduroi, 2 cafes. | 
Blanc, de même, 
N le pion du fou du roi, 2 cafes. _. 
B le pion du roi prend le pion du fou du roi cons 
fraire. ee : LE 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 
B le pion du chevalier duroi, 2 cales. 
N le fou du roi, à la 4 cafe du fou-de fa dame. 
B le pion du chevalier du roi, une cafe. 
le chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraires 
B la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roi 
conitairess. "2 se 
AN le roi, à la cafe de fon fou. 
B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou, 7 
À le chevalier du roi prend le pion du fou du roi 


contraire. He 
B le pion de la dame, 2 cafes, = 
N le fou du roi prend-le pion dela-daïme contraire, 
B le chevalier du roi prend le fou de la dame con- 
traire. à Et Ne ne : 
NN le chevalier du roi prend la tour du roi contraire. 
B le chevalier du roi, à la 3 cafe-de fon fou, 
AN le pion du roi, une cafe, 
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Ble chevalier duroi, à la 4 cé du roi contraire, 
la dame , à la 2 cafe de fon roi. 

B le chevalier donne échec à la 3 cafe du chevalier 
du roi contraire. 

N le pion de la tour du roi FE le chevalier du 
roi contraire. 


N le roi, à la 2 cafe de fon fou. 
Él Dudurodonre school 4 cafe du fou de fa 
dame, & gagnera. 


CHAPITRE XXXVE 
Autre maniere de jouer. 


N Oir, le pion du roi , deux cafes. 

Blanc. de même. 

N le pion duo diios , 2 Cafes. 

B le pion du roi prend | lepion contraire 

N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou: 

Ble pion du chevaher du roi , 2 cafes. 

N le fou du roi, à la.4 cafe du fou de fa dame. 

B le pion du chevalier du roi, une cafe. 

N le chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraires 

Bla dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roi 
contraire. 

_ Nierot, à lacafe de où fou. 

B le chevalier duroi, à la 3 cafe de fon fou. ! 

N le fou du roi prend le pion du fou da roicontraire,, 
& donneéchec. - 

B le roi, à la cafe de fa dame. 

N le fou du roi, àla 3 cafe du chevalier de fa dame: 

B le chevalier di roi, à la 4 cafe dela tour de fon rai. 

N je chevalier du roi donne échec à la 2 cafe du fou: 
du roi contraire. ; 

Bleroi, à fa cafe. 


a LE TEU 
NN: le chevalier du roiprend latour du oi contraires. 
*B le chevalier du roi donne échec à la 3 cafe du 
: chevalier du roi contraire. 
N le pion de la tour du roi prend le chevalier de 
‘ roi contraire. 
B la dame prend la tour du roi contraire, & donne 
échec, 
N le roi, à fa 2 cafe: 
B Le pion une cafe, &c donne échec à la 3, cafe dur 
&. fou du roi contraire, 
N le pion prend le pion contraire. 
8 le pion prend le pion contraire, & donne échecs. 
Nleroi, Àlaz cafe de fon fou. 
B la dame prend la dame contraire, & gagnera. 
Défenfe de ce coup. 
#Ble chevalier du roi donne échec à la 3 cafe dur 
chevalier du roi contraire. 5 
N le roi, à laccafe de fon chevalier. 
B le fou du roi donne échec à la 4 cafe du fou … fa 
daine. 
N le pion de la dame, 2 cafes, couvre. 
B le fou du roi prend le pion de la dame contraire > 
_ & donne échec. 
N:la dame prend le pion an roi contraire. 
B.le chevalier du roi donne échec à à la. Fous dur roi 
contraire. . 
N'leroi, à Jacafe de fon fou. 
Ble chevalier prend la dame contraire; & gagnera: 


CHAPITRE XXXVIL 
Autre maniere: ‘dej Jjouers 
N Ok, Je: ‘pion dé roi, deux cafes.. 
Blie, de même. 


Nle pion. din fou du roi: , 2 cafes. 
= roïprendie piondu fou: duroi contraire}: 
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N le chevalier du roi, àla3 cafe de fon fou. 

B le pion du chevalier du roi, 2 cafes. 

N le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dame. 

B le pion du chevalier du roi, une cafe. 

Nle chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraire. 

Blechevalier du roi, à la 3 cafe de fa tour. 

N le chevalier du roi “prend le pion contraire, à fa 
4 cafe. 

B la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du roi: 

. contraire. 

N le chevalier du roi couvre, à la 2 cafe du fou de’ 
fon roi. 

B le pion de la dame, 2 cales. 

Nlefouduroi prend le pion dela dame contraires 

B le fou de la‘dame , à la 4 cafe du chevalier duroi 
contraire, prendra la dame contraire, &'gagnera.- 


CHAPITRE XXXVIIL- 


Autre re de jouer. 


Nr. le pion: do 2 cafes.. 
Blanc, de même. 

N le pion du fou du roi, 2 ee. 

B le pion du roi prend le pion contraire. 

- N le chevalier du roi, à la 3 café de fon fou. 
B le pion du cReralet du roi, 2 cafes. 

N le foù du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
B le pion du chevalier du roi, unecafe. … 

N le chevalier du roi à à la 4 cafe du roi contrairée- 
R le chevalier du roi, à la 3 cafe defatour. 

N'le chevalier du roi : prend le pion du chevalier du 
. roi contraire: 

B la dame donne échec à la 4 cafe de la tour du toi! 
. contraire. 

N le chevalier du roi couvre à da 2 ‘cafe du fou de: 


tr TOR 
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B le pion de la dame, 2 cafes. 

N le pion duroi prend le pion de la dame contraire: 

B le pion duroïune cafe, à la 3 cafe du fou du roi 
contraires à 


N'le fou du rar donne Échee à À la 4 cafe du chevas 


ler de la dame contraire. 
B le pion du fou de la dame üne cafe , couvre. 
N le pion prend le pion du fou de la dame contraires 
B la dame donne échec à la 2 cafe de fon ron. 
N le roi, à la cafe de fon fou. 


Ble pionprendle pion du chevalier du roïcontrais 


re, & donne échec. 

N le roi prend le pion contraire. 

B la dame donne échec à la 4 cafe du chevalier de 
fon rois. 


N le roi, à la cafe de {on fou. a 
B la dame prend le fou du roi contraire, CS donne 


“échec. 
N le-pion de la dame , une —. couvre. 
Ble chev — noel le pion contraire: -êt gagneras. 


ss PRE XXXIX 


Autre maniere de jouer. 


} Or , le pion:du roi, 2 cafes.. 
Blanc, de même. 
B le pion duroi prend le pion contraire. 


: N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. : 


B le pion du chevalier du roi? cales. 

Ne ton du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame, 

B le pion du chevalier du roi. une cafe. 

N le chevalier du roi, à Ja 4 cafe lu roi contraires 

B'le chevalier du roi, à la 3 cafe de fatour. 

N. le. chevalier du Hibené le pion. se chevalier da: 
roi cortraire:. 

B le chevalier prend le henie du'roi contraires 


Mila dame prendié chevalier du roïcontraire.. 
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B le pion de la dame, deux cafes. 
Nladame preñdie pion contraires àla 4 cafe du 
- fon de fon rot. * © 
B le pion, prend le fou du toi contraire. 
Nla Me donne échec, à la 4 cafe du roi contraires 
B le fou de la dame couvre, à lag-cafe de fon roi. 
N la dame ; prend la tour du roi contraire. 
B la darne donneéchec, à la 4 cafe de latour duroi 
contraire. ee ; 
N le roi , à la cafe de fon fou- 
Bla dame donne échec, à la 4 cafe du fou du roi 
contraires 
N le roi, à la cafe de fon chevalier. 
Bla dame, prend le pion contraire, à la 4 cafe du 
roi contraire. É— 
Nle pion de latour du rei, une cafe. 
Ble fou de la dame, à la 4cafe de fa dame. 
N la dame, à la cafe du chevalier du roi contraire, 
B le pion du fou du rot, deux.cafes, 
_ Nladame, àla 3 cafe duchevalier defon roi. 
B le pion du fou duroi, une cafe 
N ja dame , à la 3 cafe du fou.de fon rei. 
B la dame donne échec , à la cafe duüroi contraire, 
N la dame couvre, à la cafe du fou de fon ror. 
Le fou du roi donne échet, à la 4 cafe du fou de: 
fa daine, : é : 
N le roi , à la deuxieme cafe de fa tour. 


B fa dame donne échec & mat, à la3 cafe du chez 


|valier du roi contraire, : 


CHAPITRE XL 


“Autre maniere. de Jouer. 
A TOïr, le pion du roi, deux cafess 
| N Bianc, de même 


N le chevalier du roi, à la 3 cafe defonfom | : 


ED AS ie 
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_Nietou duroi, couvre àfacafe. 
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B lepion du fou duroi, 2cafes. z 
N le chevalier du roi,prendle pion du roi contrairé; 
B la dame , à la deuxieme cafe de fon roi. = 
N la dame donne échec,à la 4 cafe de la tour du: 
roi contraire, . 2 


B le pion du chevalier duroi, une cafe, couvre. 


N le chevalier du roï, prend le pion du chevalier 
du roi contraire. ee | 

7B la dame prend le pion du roi contraire , &: 
donne échec. 2 

Nleroi , à la-cafe de fa dame. 

B le chevalier du roi, à la 3 cafe dé fon fous 

N la dame , à la 3 cafe dela tour de fon roi. 

B le pion de latour du rot, prend le chevalier du: 
roi contraire. 

N la dame , prend latour du roi contraire, 

B le chevalier du roi, à la 4 cafe du chevalier du: 
roicontraire. es 

N la dame , à la 4 cafe de latour defon roi. 

Ble chevalier. donne’échec , à la 3 cafe du roi con< 
traire. : Des : 

Nlepion de la dame, prend le chevalier du roi 

- Contraire, : 

Bla dame‘prend la dame contraire, &t gagnera. 

= Défénfe de: ce coup. = 

Bla dame prend le pion du roi contraire, &c- 

 donneéchec. oe — 
N le fou du roïcouvre , À la 2 cafe defonroi 


B le chevalier du roi, à la 3 cafe de fon fou. 


N-la dame:, à la4 cafe de la tour defon roi. … 

Bla dame, prend le pion du chevalier du roi cons 

- traire, - RTS 

N le chevalier prend la tour du roi contraire. 

B la dame prend la tour du roi contraire, &-doné 
_ne échec. Se 


D L ES Fe 


Bla dame donne échec, à la 4 cafe du roi contraires: 


N'la dame, prend la dame contraires 


D 19 ve na se Va RE PE 
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#lepion , prend la dame contraire. : 
K le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
_  Ble pion dela dame, deuxcafes. 
| N le fou du roi donneéchec , à la 4 cafe du che= 
| valier de la dame contraire, 
B le pion du fou dela dame, une cafe , couvre. 
Nle fou duroi, à la deuxieme cafe defonroi. 
B le fou du roi, à la 2 cafe du chevalier de fon roi ;- 
gagnera 


CHAPITRE XL1 


Autre maniere de jouer. 


N Oir , le pion du roi, deux cafes, _ 
Ÿ. Blanc, de même. : 

N le chevalier du roi, à la3 cafe de fon fou. 

B le pion du fou du roi, 2 çafes. 

N'le chevalier du roi prendle pion duroïcontraires- 

Bia dame , à la deuxieme cafe de fon roi. 

Nla dame donne échec, à la 4 cafe dela tour du’ | 

roi contraire. _— 


x 


: B le pion du chevalier du roi, une cafe , couvre.- | 
N le chevalier du roi, prend le pion du chevalier | 
 duroicontraire.. de À 
| Bla dame prend le pion duroicontraire & donne” | 

échec. - A 


N le fou du roïcouvre , à la 2 cafe de fon roi. 
 B le chevalier du roi, à la 3 cafedefonfou. - 
Nla dame, à la3 cafe delatour defon roi 
Ble pion dela tour du roi, prend le chevalier du 
roi contraire, | 
Nla dame, prend la tour du roi contraire. 
B la dame prend le pion du-chevalier du ror con 
traires- FE Re 
N la tour , à la cafe du fou dé fon roi. 
Blé roi ; à la deuxieme cafe de fon fou. 


LT D SL 8 LS 
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N le fou du roi donne échec, à la 4 cafe du fou dé 
fa dame. 
© Ble pion de la dame, deux, cafes, couvre. 
N le fou da roi, à la deuxiemne cafe defon-roi. 
B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou. 
N le piondu fou de la dame , une cafe. 
R le fou dela dame, à la deuxieme cafe defa dames 
 Nle pion de la dame , deux cafes. 
Be chevalier de la dame , prend le pion de la da 
me contraire 
Ne pion, prend lé chevalier de la dame contraire: 
* B:le tou du roi donneéchec, à.la.4 cafe du cheva- 
lier de la dame contraire, 
N\ le fou de la dame couvre , à la 2 cafe de fa datues 
B le fou du roi, prendle fou de la dame contraire. 
& donneéchec. 
N le chevalier, prend le fou du roi contraire: 
B la tour prend.la dame contraire , & gagnera. 


SNS X LIL. 


Autre maniere de jouer. 


N Noir , le pion du roi, deux cafes. 
Ÿ Blanc, de même. 
. IN lé chevalier du roi ; à la. 3,cafe de fon: Fous. 
Be pion du fou duroï, deux cafes, 
N lechevalierduroi,prend le piondu roi contraire. 
Bla dame, à la deuxieme cafe de fon roi. 
N la dame donné échec, à la 4 cafe de la tour du roi: 
contraire. 
B le pion da chevalier du roi, une a couvre, 
N le chevalier du roi, prend. le pion ge chevalier 
du-roi coftraire.. 
‘ Bladame, prend u pion: du roi contraire, & don» : 
ne he : 
M le roi, à. la cafe de fa dames De 
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B le chevalier durroi ; à la 3 cafe de fon fou. 

N la dame , à la 3 cafe de la tour de fon roi. 

B le pion de la tour du roi , prend le chevalier du 

roicontraire. 

N la dame, prend la tour du roï contraire. 
‘Blechevalier du roi, hla-4cafe du chevalier du 
54 -roicontraire. : : 

N le pion de la dame , une cafe, 

B le chevalier ; prend le pion:du fou du roi coti- 

traire , & donne échec. 

Nle roi, à la deuxieme cafe de fa dame. 

B la dame, à la 4 cafe du chevalier du roi COfis 

traires 
-N le foudu roi, x la deuxieme cafe de fon roi. 
+ B la dame donne échec , à la 4 cafe du fou du roi 
contraire, 
Ne roi, à la 3 cafe du fou de fa dame. 
Bla dame donne échec & mat, à la 4 cafe du che- 
_valier de la dame contraire. 
Re Defenfe de ce coup 

+ B la dame donne échec , ä la 4 cafe du fou du roi 

contraire. 

Nleroi, à facafe. … : 

B la dame , prend le fou de la dame contraire , &e 

donne échec. 
_Nleroi, prend le chevalier contraire. 

Bla dame , prend la tour contraire, &C gagnera 

PDéfenfe de ce coup.. 

*B Ja dame , à la 4 cafe du chevalier du roi con= 

traire. 

-N'latour , à la-cafe du chevalier de fon rot, 

Bla dame donne échec , à la cafe de la dame cons 

traites 
_Nleroi, à fa 3 cafe. : | 

B:le chevalier donne échec , à la 4 cafe du cheva= 

lier du roi contraire. - 

N leroi 4à la quatrieme cafe de fa dame. 

Bla dame, prend le fou de la dame contraire, & 

gagnera | | 
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… Autle défenfe du même coup: 


* Bla dame à la 4 cafe du chevalier du-roi coh= 
traire. f 


_ Nla dame donne échec, à la 4 cafe du roi cons 


traire. 

Bleroi, à la deuxieme cafe de fon fou. 

Nadine donne échec, à la 4 cafe de la dame 
contraire. 

B le rot , à la deuxieme cafe de fon chevalier. 

Nla dame donne échec ; à la 4 cafe du-roi con: 
traire. 


-Ble roi , à la deuxieme cafe de fa tour, 


N la tour du roi, à la cafe de fon chevalier. 


B la dame donne échec, à la cafe de la dame cons 


traire. 
N le roi , à fa troifieme cafe. : 
B le chevalier, ou le fou du roi prendra la die 
contraire, & gagnera. 


; 


CHAPITRE XLIH. 
Autre maniere de Jouer. 


N Noir , le pion du rai, deux cafes, 
Blsac ; de même. 

N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou: 

B le pion du fou du roi , deux cales, 

"N le pion du roi, prend le pion contraire. 

B le pion du roi, une cafe. Se ie 
N le chevalier du roi, à la 4 cafe du roi contraire. 
B le chevalier du roi, à la 3 cafedefonfou. . 

N le pion du cevaier du roi, deux cafes, 

B le pion de la dame, une cafe. 

NN le chevalier du roi, “à la 4 cafe du fou de fa dame. 
B le pion de la tour du roi , une cafe. 

N le fou duroi, à la 2 cafe du chevalier de fon TOi 


-B le pion de la darne , une Le Re 
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N le chevalier du roi , àla 3 cafe de fon roi. 
Be pion dela dame , unecafe. 

N le chevalier du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
Ble pion du chevalier de la dame, deux cafes. 

N le chevalier du roi, à la troïfieme cafe de latour 

de fa dame. 

B le pion de latour de la dame, une cafe. 

N le pion de la dame , une cafe. 

_ Ble fou de la dame , à la 2 cafe du chevalier, 

N le pion, prend le pion contraire. 

B le chevalier du roi, prend le pion contraire. 

N le chevalier de la dame, à la:2 cafe de fa dame. 
B le fou du roi, àla 4 cafe du chevalier de la dame 
--Contraire, Res 

N le pion du fou de la dame, une cafe. 

B le pion,prend le pion du fou dela dame contraire. 
-N le chevalier prend le chevalier duroïcontraire. 

B le pion prend le pion du chevalier de la dame 
_ contraire, & donne échec du fou defonroi, 

N le fou de la dame, couvre. 

Ble fou, prend le fou contraire. 

N la tour, à la cafe du chevalier de fon roi. 

B le pion prend la tour de la dame contraire. 

N la dame prend le pion contraire. 

B le roi faute. B 2 

N la tour, prend le fou de la dame contraire, 

B la dame donne échec , à la 2 cafe de fon roi, 

_Nleroi,àlacafe defonfou Se : 

B la dame prend le chevalier ,à la 3 cafe-de la tour 
de la dame contraire , & gagnera. 


CHAPITRE XLIV. 


Autre maniere de jouer. 


Oir . le pion du roi ; deux cafes. 
Blanc, de même. 
N le pion dufou du roi , deux cafes. 
B de même. 
N le‘ pion du roi , prend le pion contraire. 
B la dame donne échec , à la.quatriéme cafe de fa 
tour du roi contraire, 
N le pion du chevalier duroi, une cafe , couvre, 
B la daine . àla deuxieme de fon roi. 
N la dame donne échec, à la quatrieme cafe de la 
tour du roi contraire. 
B le roi, à la cafe de {a dame. 
N le pion prend lepion contraire, à la quatrieme 
cafe du roi contraire. > 
B la dame prend le pion contraire, & donne échec: 
N le fou duroi, couvre, à la4cafe defonrons 
B le chevalier du roi, àla 3 cafe de fon fou. 
N la deme , à la 3 cafe du fou de fon ron. 
-Blie pion de la dame, deux cales. 
N le pion du chevalier du rot, une cafe. 
B le pion dela tour du roi , deux cafes, 
N le pion dela tour du roi, une cafe, 
Blepion, prend le pion du chevalier du roi cott= 
RS 
N le pion de la tour du roï,prend le piontontraires 
Bla tour , prend la tour contraire. 
N la dame , prend la tour contraire. 
B la dame donne échec, à la troifieme cafe du che 
valier du roi contraire. 
N le roi, à la cafe de {a dame. 
: Ble chevalier du roi, prend le pion contraire, à 
la 4 cafe du chevalier duroi contraire. 


< 
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N la dame , prend le pion 3 & donne 
échet , à la. 4 cafe de la dame contraire. 

B le fou de la dame couvre, à la 2 cafe de fa dame. 

N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fon. 

B lechévalierdu roi donne échec, à la 2 cafe du 
fou du roi contraire. 

N le roi, àfacafe, 

B le chevalier donne échec double , à la 3 cafe de 
la dame contraire. 

NN le roi , à la cafe defa dame. 

B la dame donneéchec , à la cafe du roi contraires 

N le chevalier du roi, prend la dame contraire. © | 

B le chevalier du roi donne échec & mat, à la deu- 
xieme cafe du fou du roi contraire, 


CHAPITRE XLV. 
- Autre maniere de jouere 


N Oir, le pion duroi, deux cafess 

Blanc, de même. 

N le fou du roi , à la 4 cafe du fou de fa dames 

B le pion du fou du rot, deux cafes. 

N le fou du roi,prend le ouoher du roi contraires 

B la tour du roi , prendle fou contraire. 

N la dame donné échec à la quatrieme cafe de la 
teur du roi contraire. 

B le pion du chevalier , une cafe, couvre.! 

N ia dame prend le pion de la tour contraire. 

“Bla tour à la 2 cafe du chevalier de fon roi 

N la dame, à la cafe dela tour du roicontraire. 

B ls dame, à la 4 cafe du chevalier de fon roi. 

Na dame ; à la 3 cafe de latour de fon roi. 

B le pion prend le pion contraire. se - 

N le chevalier de la dame, àla 3 cafe de fon fou. 

°B la dame, à la 4 cafe du ne de fon roi. 

Nla ee à la 4 cafe de fon roi, 


286 LhTEU:. 
B la tour, à la 2 cafe du fou de fon rot. 
N le chevalier du roi, à la 3 cafe de fa tour, 
B le pion de la deme, deux cafes, 
N le aie de la Rs : prend le pion cons! 
:traire, : 
Ble chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou. 
N le pion du fou dela dames une cafe. 
B le fou de la dame , à la 3 cafe de fon roi. 
N le pion du fou dela dame , une cafe. 
B le chevalier de la dame, à Lie quairieme cafe de 
__ + a dame contraire. 
N la dame , à la troifieme cafe de fon fou. 
Bla dame à la quatrieme cafe du chevalier du roi 
contraire. : à 
N le roi faute. 
_Ble chevalier donne échec à É 2 . ce roi con< 
traire, prendra la-dame contraire , & gagnera. : 
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CHAPITRE XLVL 


Autre maniere de jouer , le Blanc commençant par le 
pion du fou du roi, 


B Lanc, le pion da fou du roi, deux cafes. 

Noir, Je pion du roi, deux cafes. : 

B le pion ‘du fou ; prend le pion du roi contraires 

N la dame donne échec , à la quatrieme cafe de la 
tour du roï contraire. 

B le pion du chevalier du roi » une cafe, ouvres 

-N la dame, à la 4 cafe du roi contraire, 

B le: oner du roi, à la 3 cafe de fon fou, 

N le chevalier de la ee à Ja 3 cafe de fon fou. 

B le chevalier de la dame, à la 3 cafe de fon fou. : 

N la dame , à la 4 cafe dufou de fon roi, 

B le pion roi , deux cafes. 

NN la dame, à la troifieme cafe de fon roi, 

B le pion de la dame, deux cafes, 


| 
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N la dame , à la deuxieme cafe de fon roi. 
B le fou de la dame , à la quatrieme cafe du che= 
valier du roi contraire, Î 
Nla dame , à la quatrieme cafe du chevalier dela 1 
dame contraire. | 

B le pion de la tour dela dame ; une cafe. : 
N la dame , prend le pion du chevalier de la dame | 
contraire. | | 
Ble chevalier dela dame , à la 4 cafe de la tour de 
fa dame, prendra la dame contraire, & gagnera+ 
IP 

CHAPITRE XLVITI 


Auire maniere de Jouer, le Blanc commençant per 
le pion de la dame. 


D Lanc, le pion dela dame , deux cafes: 
Noir, de même. 
B le pion du fou de la dame, deux cafes, 
N le pion dela dame, prend le pion du fou cons | 
traire, : | 
B le pion du roi, une cafe, 
N le pion du chevalier de la dame , deux cafess 
B le pion de la tour de la dame, deux-cafes. 
. le pion du fou dela dame, une cafe, | 
_ Ble pion de la tour de la dame, prend le fou da 
chevalier de la dame contraire, 2e : 
_N le pion du fou de la dame, prend le pion con< 
| traire. 
B la dame, à la 3 cafe du fou de fon roi » prendra 
la tour de la dame contraire, à 


CHAPITRE XLVIIL 
Autre maricre de jouer, 


B Lanc, le pion dela dame, deux cafes; 
Noir , de même. 


B le pion du fou dela dame, deux cafes: 


RSS 
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N le pion de la dame, prendle pion contraires 

_Ble pion du roi, deux cafes. Se 

N le pion du chevalier de la dame, deux cafese: 

B le pion de la tour de la dame , deux cafes, 

N le pion du fou de la dame, unecale. 

B le pion de la tour de la dame, prend le pion du 
chevalier de la dame contraire. : 

N le piou, prendle pion de la tour de la dame 
contraire. 1: LR È 

B.le pion du.chevalier de la dame , une cafe. à 

N le pion de la tour dela dame., deux cafes. 

Ble pion du chevalier de la dame, prend le pion 
contraires = EE ss 

N le pion du chevalier de la dame, unecafe, à la 
4 cafe du chevalier de la dame contraire. 

B le pion de la dame , une cafe. 

N le pion du roi, une cafe. Sir 

B le chevalier de la dame , à la 2 cafe de fa dames 

.Nlepion du roi, prend le pion contraire. 

B le pion du roi , prend le pion contraire. 

NN le fou du roi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 

B le chevalier de la dame ,àfa3 cafe. 

N le fou du roi, à la 3 cafe du chevalier de fa dame. 

B le pion du fou de la dame , une cafe, äla4care | 
du fou dela dame contraire. ee : À 

N la dame donne échec , à la 2 cafe de fonroi. 

B la dame couvre, à la 2 cafe de fon roi 

N la dame, prend la dame contraire. 

B le fou du roi, prend la dame contraire. 

Nle fou duroi ,àla cafe defadame,  . 

= B Je fou du roi donne échec, à la 4 cafe du cheva: 

‘lier de la dame contraire, 

Nleroi,àlacafedefon fou. ? 

B le pion du fou. de la dame , une cafe, à la 3 cafe 
- du fou de la dame contraire. =: 

Nle fou du roï,àla 3 cafe du chevalier de fa dame. 

B le fou de la dame, à la 3 cafe de fon roi, 

N le fou du roi, prend le fou de la dame contraire. 


Blepion . 
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B le pion du fou du roi, prend À fou contraire, 

N le chevalier du roi , à la 3 cafe de fon fou, 

B le pion de la dame, une cafe. 

N le pion du chevalier du roi, une cafe. 

B le pion de la dame ; une cafe, à ia 2 cafe de la 
dame contraire. 

N le fou de la dame, prend le pion contraire. 

B le pion ; prend le fou de la dame contraii Ce 

N lé chevalier dela dame, prend le pioncontraire, 

B le fou du roi, prend le hevalier CONLLAILCe 

N lechevalier, prend le fou du roi contraire. 

B latour, prend ie pion.de la tour de la dame contrai- 
1e , & gaghera. 


CHAPITRE XLIX, 


«Autre maniere da joucr. 


Lancyle pion de la dame deux cafes, 

Noir, de même, 

* B le pion du fou de la dame ; deux cafes. 

N de même. 

B lepion de la dame, prend le pion du fou contraire, 

N la dame donne échec, ä la 4 cafe de la tour. 

B la dame couvre, à fa 2 cafe. 

IN 2 dame, prend Ia dame contraire, 

B le chevalier de la dame , prend la dame contraires 

N le pion de la dame, prend le pion contraire. 

B le chevalier ,; prend le pion contraire. 

N le pion du foi, une cafe. 

B le chevalier de la dame donne échec, à fa 2 ee 
de la dame contraire. 

N le fou du roi ,; prend le chevalier de la due COR= 
traire. 

B le pion, prend le fou contraire. 

N le chevalier du roi , à la 2 cafe de fon fou. 

B le pion du fou du roi ; une cafe. … 

N le roi faute. 

B. le pion duroi, 2 cafes. 

N le pion du roi, ne cale. 

B le pion du chevalier de la dame, une cafe. 

N la tour à la cafe de fa dame. 

B le fou de la darne, à la 3 cafe de la tour de la Daime: 

IN fé chevalier du roi; à la cafe de fon toi. 5 5 

B la tour de la dame, à la cafe de fa dame. 

N le fou de la dame, à la 3 cafe de fon rai. 
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B le fou du toi, à la 4 cafe du fou de fa dame. 
NN le fou de la dame, à la 2 cafe de fa dame. 
B le pion du chevalier du roi , une cafe. 
N le pion du chevalier de la dame , 2 cales, 
B le fou du roi, à la 4 cafe de la dame contraire. 
- Nice foude la dame, à fa 3 cale. 
B Le fou de la dame , à la 4 cafe du fou de la dame con. 
_fraire. 
N le fou de {a dame, prend le fou du roi contraire. 
B la tour, prend le fou de la dame contraire, 
Nic chevalier de La dame, à la 2 cafe de fa dame. 
B le pion du chevalier de la dame , une cafe. 
NN le pion de la tour dela dame, 2 cales. 
B le pion de la tour de la dame, une cafe. 
-N te pion, prend le pion contraire. 
B le pion, prend le pion contraire 
N la tour donne échec ; à la cafe de la- tout de, la dame 
contraire. 5 
B le roi , à la 2 cafe de fon fou. 
N la tour, à la cafe du fou de la dame contraire. 
B le roi, à la 2 cafe de fon chevalier. 
N le chevaliér, prend le fou de la dame contraire, 
B le pion, prend le chevalier contraire. 
N le pion du chevalier dela dame ,une cafe. 
B ie chevalier du roi, à la 2 cale de fon roi, 
N la tour ce la dame s à la 2 cafe du fou de la darne 
contraires. 
le roi ; à la cafe de fon fou. 
N le pion, unecafe , à la 3 cafe du chevalier de la dame 
Contrairee ; ; 
B la cout ,; à {a cafe du chevalier de {à 4ame. 
N le pion, une cafe”, àla 2 cafe du chevalier de 1a dame 
contraite. 
le roi ; 4 fa cafe. _ 
N le pion du fou du roi , une cafe. 
B lé roi , à la cafe de fa dame, 
N la tour, à la 4 cafe du fou de la dame contraire. 
Bla rour, prend le pion contraire, 
N le roi, à 14 2 café de fon fou. … 
B la tour donne échec à la 2 cafe du chévaliér de 18 
dame contraire. = 
Nile roi, a fa 3 cafe. 
B la rour donne échec & mat , à 12 2 cafe du roi con- 
traîte ; & f\ le noir avoit joué fon roi à la cafe de. 
on fou , le blanc autoir pouffé fon pion une cafe, aue 
goit pris Je chévalier contraire, & aufoir gagné. 


CHAPITRE L. 


Moyen le plus fur de faire marcher Jes pions ; &* de bien 
= conduire fon roi à la fin du Jet 


Lanc, le roi à fa cafe. 

B le pion du fou de la dame , à fa cafe. 
B ie pion du chevalier de la dame , à fa cafe. 
B le pion de la tour de 14 dame à fa cafe- 


N le roi, à fa 2 cafe. 

N le pion du fou du roi, à fa cafe. 

N le pion du chevalier du roi, à fa cafe. 

Ne pion de la cour du roi , à fa cafe. 

Le. blanc commence» 

B le pion de la tour de ja dame, 2 cales. 

N le roi, à la 2 cafe de fa dame. 

B le pion de la tour de la dame ,une cafe, à la 4 cafe 
de la tour de la dame contraire. 

N le toi,la ? cafe du fou de fa dame. 

B le pion du fou de la dame , 2 cales. 

N le pion de la tour du roi, 2 cafes. 

B le pion du chevalier de la dame , 2 cafes, 

N le pion du chevalier du rois 2 cafes, 

B le roi, à la 2 cafe de fon fou. : 

N le pion du fou du roi ; 2 cafes, 

B le roi , a la 3 cafe de fon chevalier, 

N le pion de la tour du roi une cafe , & donne échec 
à Ja 4 Cale de la tour du roi contraire, à 

B ie roi, à la 2 cafe de fa tour, 

N le pion du fou du roi ; une cafe à lz # cafe an fou 
du roi contraire. 

B le roi , à la 4 cale de fon chevalier. 

N le roi à la 2 cafe du chevalier de la darne. 

B le pion du chevalier de la dame , une cafe , à {a 4 
cafe du chevalier de la dame contraire. ce 

N le roi , à la 2 cafe da fou de fa dame. ; 

B le pion du fou de la dame , une cale à la 4 cafe du 
fou de la dame contraire. 

Nieroi, à la 2 cafe du chevalier de la dame. 

B le pion du chevalier de 14 dame , une cafe , à a ? 
cafe du chevalier de la dame contraire. 

N le roi, à la cafe du chevalier de fa dame. 


B le pion, une cafe à la 3 cafe de la tour de la dame 


N je roi à la cafe de la tour de fa dame. : 
B le pion de la tour de fa dame une cafe . à la 2 cafe : 


3 
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de la tour de la daine concraîre. 

N le roi, à la 2 cafe du chevalier de fa dame. 

B ie pion du fou de la dame ; une cale , & donne 
échec, à la 3 cafe du fou de la dame contraire. 

N le roi, a la cafe de la tour de fa dame. 

B le pion du fon de la dame une cafe, à la 2 cafe du 
fou de la dame contraire. 

N ie roi, à la 2 cafe du Chevalier de fa dame. 

:B le p'on de la tour de la dame-une cafe ; fait dame 
nouvelle ; & donne échec. 

N le roi, prend la darne rouvelfe, 

B le pion du fou de la dame une cafe , fait due nou: 
ville, & danne échec mat. 


CHAPITRE LI 
Jeu de parti en plufieurs façons. 


Lanc, le roi à la 2 cale de fon fou. 
N le chevalier du roi , à la cafe du chevalier du 
roi contraire. 
Nic toi, la 2 vale de la cour du roi contraire. 
N le pion de la tour du roi, à la 3 ee de la tour du 
toicontiaire.. 
N le pion du chevalier du roi, à la 4 fe du cheva=. 
lier de fon roi. 
Le blanc jesera le premier , d« donnera mat am noir en 
gsatre temps. 
B le chevalier du-roi, a la 3 cafe du fou du roi contraire. 
N le pion du chevalier du roi, une cafe > à la + cafe 
du chevalier de fon roi. 
B je chevalier du roi donne échec , à la 4 cale du che 
- chevalier de fon roi. N 
NN le roi, à la cafe de la tour du roi contraiie. 
B le roi, à la cafe de fon fou. ; 
N'1e pion de la tour du roi ; une cafe, à ja 2 cafe de 
la tour du roi contraire. 


B le chevalier du. roi donne échec & mat, âla 2 cafe 
du fou de fon :ot. 


à B Lanc, le roi, à la cafe du fou duroïconttaire, 
B la rour de la dame, à la Cafe de {a dame, 
Bla tour du roi ; à la cafe du fou de fon roi, 
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‘B le chevalier du roi, à la 3 cafe 2. fou de fon. roi. 
. Bile pion du roi , à la 4 te de fon-roi, 


Nleroi,a fa 3 cale. 

N le pion du roi , à la # cafe de fon roi. 

N la dame, à la 4 cafe de la tour de la dame contraires 

N la tour de la dame , à la 2 cale du chevalier de fa 
dame. Re 

N le chevalier de la dame, à la 3 cale de fon fous 

N iechevalier du roi, à la 3 cafe 2 la tour de fon rois 

N la tour du toi, à la 3 cafe a chevalier de fon roi. 

N le pion de la tour de la dame, à la_3 cafe de la tour 
de fa dame, 

N le pion du chevalier de la dame,à la 3 cafe du che- 
valier de fa dame. 

Leblanccommencera, @ donnera mat am noir en trois conpse 

© Ble chevalier du roi donne échec, à la 4 cafe du che” 
valier du roi contraire. 

N ia tour prend le chevañier du toi contraîres 

B l: tour du roi, donne échec ; a la 3 Cafe du fou du 
roi contraire. 

; N le roi prend la tour duroi contraire. 

B'ia cour de la dime donne échec & mat 5 à fa: 3 cafe 
de la dame contraire, 


/ 


CHAPITRE LIII 


ere È vAnire Jen. =: 


_B Lanc, Île roi à la 4 . ro “contraire. 
Bla tour du roi, à la 4 cafe du fouduroi contraire. 
B la cour de la dame » 4 la 4 cafe de la dame c contraires 


x 


 N lé roi feul ; à fa 2 cafe. 

< - 
. blanc jouera le premier, é& donnera mat au noir-em troi 
coups ; à DOPURE de jouer festrois pieces l'une Las Dantre 


B la tour.du. roi, à la cafe de fon fou. 

Me roi, à facale, 

B le roi , à la 3 cafe du fou du roi contraires 

N le roi ;, à La cafe de fon fou- : Re 

B la tour de la dame donne éches 8 mat, à la cafe de 
13 dame contraires 6 ae 


294 LE JEU DES ECHECS, Liv. I, 
C H À PTIT RE L Ï Vs 


Autre jette 


Lanc, le roi, à la 4 cale du roi contraire. 
B la darrie . à fa 3 Cafe. 


N le roi, 4 lacafe du oe du roïcontraire. ; 
N le pion du fou du roi ; 4 la 2 cafe du fou du roi contraire, 
Le blanc torrmenvera de cette fagon » Parce qe s’il jouois 
airement ; il ne Jéroit pas forcé, 3 

B le roi 5 à la 4 cale de fon fon. È 

N le pion üne cafe. fair dame nouvelle. 

B le roi, à ja 5 cafe de fon chevalier, & donnera mat 

au noir le:coup fuivant. 


CHAPITRE LV. 


Autre Jeu, 


N le roi fenl , iR 4 cafe. 


B la tour de la dame , à ta 4 a de fa dame, 

B ja tour du rot, à la 4 =. du fou de fon roi, 

B le chevalier de la ie ,; à la 3 cafe de Ja dame ss 
-traire. 

B le chevalier du roi à ds 4 cale du fou du roi coteraites 


Le blanc dennera mat at noit » jaffement en frois conpce : 


B le chevalier. de la dame denne échec , à ja à cafe du 
Fou du roi contraire. 


le roi , 4 fa =. 
B le chevalier de la d © 
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